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ABSTRACT 

 

The internet is very important and has become a necessity for people all over the 

world. The internet network can be used as a solution where several computers in 

a school can communicate with each other and can share data and information. 

Teachers, employees, and students sometimes complain that internet usage is very 

slow when it is crowded with users. The current network conditions, during the 

use of internet connections, many users complain about the slow network due to 

the density of users, especially during peak hours, the bandwidth limitation that 

each user receives is unstable, SMKN 1 Simpangkatis also places restrictions on 

what connections can be accessed. The method used by the author in developing 

this system is the PPDIOO method which consists of Prepare, Plan, Design, 

Implement, Operate, and Optimize. The author also uses the Queue Tree Method 

to provide different speed limits between traffic such as streaming and search 

traffic in cyberspace, providing more detailed queuing requirements based on 

services, protocols, ports, and others. VPN (Virtual Private Network) is a private 

communication network that uses a public network. VPN implementation is 

needed for stable bandwidth sharing, because it makes it easier for users, when 

the VPN has been configured and the bandwidth distribution has been set, it 

becomes a solution for users to get limited internet access. 

Keywords : Queue Tree, Virtual Private Network (VPN), PPDIOO 
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ABSTRAK 

 

Internet sangat penting dan telah menjadi kebutuhan masyarakat di seluruh dunia. 

Jaringan internet bisa dijadikan solusi dimana beberapa komputer dalam suatu 

sekolah dapat saling berkomunikasi dan dapat berbagi data serta informasi. Guru, 

karyawan, maupun siswa atau siswi terkadang mengeluh karena penggunaan 

internet sangat lambat jika sedang padat pengguna. Kondisi jaringan yang 

sekarang, selama penggunaan koneksi internet, pengguna banyak mengeluh 

tentang jaringan yang lambat karena padatnya pengguna terutama pada jam-jam 

sibuk, pembatasan bandwidth yang di terima setiap pengguna tidak stabil, SMKN 

1 Simpangkatis juga melakukan pembatasan untuk koneksi apa saja yang bisa 

diakses. Metode yang digunakan penulis dalam pengembangan sistem ini adalah 

metode PPDIOO yang terdiri dari Preare, Plan, Design, Implement, Operate, dan 

Optimize. Penulis juga menggunakan Metode Queue Tree memberikan batas 

kecepatan yang berbeda antara lalu lintas misalnya streaming dan lalu lintas 

pencarian di dunia maya, menyediakan kebutuhan antrean yang lebih terperinci 

berdasarkan layanan, protokol, port, dan lainnya. VPN (Virtual Private Network) 

merupakan sebuah jaringan komunikasi private yang menggunakan jaringan 

publik. Penerapan VPN diperlukan untuk pembagian bandwidth yang stabil, 

karena mempermudah pengguna, ketika VPN sudah di konfigurasi dan pembagian 

bandwidthnya sudah di atur maka jadi solusi untuk pengguna mendapatkan akses 

internet yang sudah terlimit. 

                           

Kata kunci : Queue Tree, Virtual Private Network (VPN), PPDIOO 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Jaringan 

SIMBOL NAMA FUNGSI 

 Router Digunakan untuk menghubungkan 

berbagai perangkat yang berada 

didalam jaringan dengan 

meneruskan paket data diantara 

perangkat. 

 

 
 

Switch Digunakan untuk menggambarkan 

peralatan terminal persinggahan lalu 

lintas data dalam sebuah jaringan 

komputer. 

 

Laptop  Digunakan untuk membantu 

menyelesaikan pekerjaan menjadi 

lebih mudah dan cepat. 

 

Internet Digunakan untuk sarana konektivitas 

dan komunikasi, akses informasi, 

pengetahuan dan edukasi. 

 

 
 

Modem  Digunakan untuk komunikasi dua 

arah yang merubah sinyal analog 

atau sebaliknya untuk mengirimkan 

pesan ke alamat yang dituju. 

 

2. Simbol Activity Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

 

1. 

 

 

 

Activity 

Memperlihatkan bagian masing-

masing kelas saling berinteraksi 

 

2. 

 

  

Action 

State dari sistem yang menceritakan 

ekseksi dari suatu akses. 

3.  

 

Start Node Pertanda dari suatu awal aktivitas. 

 

4. 

 

 

 

End Node 

Untuk menunjukan akhir dari suatu 

aktivitas 
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5. 

 

  

 

Fork node 

Digunakan untuk membagi prilaku 

menjadi kumpulan aktivitas yang 

berjalan secara paralel atau bersamaan. 

 

6. 

 

  

Join Node 

Digunakan untuk menyatukan Kembali 

kumpulan aktivitas yang berjalan 

secara paralel atau bersamaan 

 

3. Simbol Component Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1. 

 

Package sebuah simbol yang dipakai untuk 

tempat komponen 

2.  

 

Component simbol yang menjelaskan perangkat 

keras atau objek dalam sistem tersebut. 

3.  

 

 

Depedency Simbol yang menjelaskan sebuah 

keterkaitan antara komponen, satu 

komponen dengan yang lain. Arah 

panah dalam simbol tersebut diarahkan 

pada komponen yang dipakai. 

4.  

 

Interface simbol ini dipakai untuk antar muka 

dengan fungsi supaya tidak langsung 

mengakses objek. 

5.  

 

 

Link Simbol  ini dipakai untuk mengarahkan 

relasi antar komponen, jika suatu 

komponen memiliki relasi atau 

keterkaitan dengan komponen lainnya 

maka dipakailah simbol link ini. 

 



 

xv 
 

1. Simbol Deployment Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1.  

 

Package sebuah bungkusan dari satu atau 

lebih node 

2.  

 

 

 

 

Node Node biasanya mengacu pada 

hardware, perangkat lunak yang 

tidak dibuat sendiri (software). 

Jika didalam node disertai 

komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan 

maka komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai 

dengan komponen yang telah 

didefinisikan sebelunya pada 

diagram komponen. 

3.  

 

Depedency kebergantungan antar node, arah 

panah mengarah pada node yang 

dipakai. 

 

4. 
 

Link relasi antar node. 

 

 

 


