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ABSTRACT 

There are often obstacles that hinder the distribution of data or link down on the 

client device, therefore a tool is needed to monitor the network. This monitoring 

requires the network administrator to continue to be in the server room and carry 

out patrol checks so that the performance of the equipment is maintained. 

Meanwhile, there are times when administrators carry out activities that require 

leaving the room and monitor, so that if there is a disturbance, the handling will 

be delayed because the information received is a little late to the network 

administrator. Solving problems like this requires a network monitoring system 

and a raspbery pi-based client device using the zabbix application integrated with 

the telegram bot that can monitor every network movement in real time and send 

trouble notifications by telegram, this can help network administrators find out 

points of disturbance without having to directly check into the field and wait for 

interference information from the user. 

 

Keywords: Monitoring, Device Client, Zabbix, Telegram 
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ABSTRAK 

Sering terjadi kendala terhambatnya distribusi data atau link down pada device 

client, maka dari itu sangat di butuhkan alat untuk memonitoring jaringan. 

Monitoring ini mengharuskan network administrator untuk terus berada d ruangan 

server dan melakukan patrol check agar kinerjanya peralatan tetap terjaga. 

Sedangkan ada saatnya administrator melakukan kegiatan yang mengharuskan 

meninggalkan ruangan dan monitor, sehingga jika terjadi gangguan untuk 

penanganannya akan tertunda karena informasi yang di terimanya sedikit 

terlambat ke network administrator. Mengatasi masalah seperti ini maka 

dibutuhkan sebuah Sistem monitoring network dan device client berbasis raspbery 

pi dengan menggunakan aplikasi zabbix terintegrasi bot telegram yang dapat 

memantau setiap pergerakan jaringan secara realtime dan mengirim notifikasi 

gangguan dengan telegram, hal ini dapat membantu network administrator dalam 

mengetahui titik gangguan tanpa harus secara langsung mengecek ke lapangan 

serta menunggu informasi gangguan dari user. 

 

Kata Kunci: Monitoring, Device Client, Zabbix, Telegram 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Jaringan 

 

1. 

 
 

Server Simbol yang menyatakan 

penggunaan sebuah komputer 

server 

2. 

 

PC 

 

 

 

Simbol yang menyatakan 

personal komputer yang digunaka 

3. 

 
 

Wireless access point Simbol yang digunakan untuk 

menggamabarkan sebagai alat 

pemancar/pemberi signal wireless 

 

4. 

 

 

 

 

Modem 

Simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan alat merubah 

sinyal digital menjadi sinyal 

analog atau sebaliknya 

 

5. 

 

 

 

 
 

 

 

Switch 

Simbol yang digunakan untuk 

menggambarkan perlatan 

terminal persinggahan 

lalu lintas data dalam sebuah 

jaringan komputer 

 

6. 

 

 
 

 

Router 

Simbol yang menggambarkan 

sebagai peralatan pengatur lalu 

lintas data dalam suatu 

jaringan komputer 

 

7. 

 

 
 

 

 

Hub 

 

Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan peranti-peranti 

dengan kabel Ethernet atau serat 

optik agar bersikap sebagai 

satu petak jaringan 
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Simbol Use Case 

1. 

 

aktor 

Orang, proses, sistem lai yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor gambar orang tapi aktor 

belum tentu merupakan orang 

 

2. 

 

Usecase 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor, biasanya dinyatakan 

dengan kata kerja diawal frase 

nama use case 

 

3. 

 

Garis 

asosiasi/assosiation 

Komunikasi antara aktor dan 

usecase yang berpartisipasi pada 

use case dan memiliki interaksi 

dengan aktor 
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Simbol Aktivity Diagram 

1. 

  

Status awal/Initial 

Node 

Merupakan simbol Status awal 

aktifitas sistem,  

sebuah diagram aktifitas  

memiliki sebuah status awal 

2. 

  

Decision 

Node/Percabangan 

 

Merupakan simbol Asosiasi 

percabangan dimana jika ada 

pilihan aktifitas lebih dari satu 

3 

  

Join Node 

 

Merupakan simbol Asosiasi 

pengabungan dimana  

lebih dari satu aktivitas  

digabungkan menjadi satu 

4. 

  

Fork Node 

 

Merupakan simbol Asosiasi 

pembagian dimana satu aktivitas  

dibagi menjadi lebih dari satu 

5. 

  

Aktivity Final Node 

 

Merupakan simbol status akhir 

yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir 

6. 

  

Action 

 

Simbol yang memperlihatkan state 

dari sistem yang memcerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 
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Simbol Squance Diagram 

1. 

 

Lifeline Menghubungkan objek 

selama sequence (message  
dikirim atau diterima dan aktifasinya). 

2. 

 

Boundary 

 

Berupa tepi dari sistem, seperti user 

interface atau suatu alat yang 

berinteraksi dengan sistem yang lain. 

3. 

 

Control 

 

Element mengatur aliran dari 

informasi untuk sebuah skenario. 

Objek ini umumnya mengatur perilaku 

dan perilaku bisnis 

4. 

 

Message Entry 

 

Berfungsi untuk menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

5. 

 

Message Return 

 

Menggambarkan hasil dari pengiriman 

message dan digambarkan 

dengan arah dari kanan ke kiri. 

6. 
 

Aktivation 

 

Suatu titik dimana sebuah objek mulai 

berpartisipasi di dalam sebuah sequence 

yang menunjukkan kapan sebuah objek  

mengirim atau menerima objek. 
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Flowchart Diagram 

1. 

  

Flow 

Simbol yang digunakan untuk 

menghubungkan simbol satu 

dengan yang lain. 

2. 

  

Input/Output 

 

Simbol yang menyatakan proses 

input/output tanpa tergantung 

peralatan. 

3. 
  

Procces 
Merupakan simbol suatu proses 

yang dilakukan sistem 

4. 

  

Decision 

Merupakan simbol yang 

menunjukan kondisi tertentu 

yang akan menghasilkan dua 

jawaban ya atau tidak 

5. 

  

Terminator 

 

Simbol yang menyatakan awal 

atau akhir suatu program 

 


