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ABSTRACT

Registration of new students is a process that exists in school educational
institutions. The process of accepting new students at SDN 1 Parittiga has not
utilized Android technology and is still manual. In order to keep up with current
developments, an Android-based new student registration application system was
created. The method used in this research is the prototype method and the data
collection methods used are field observations, interviews and literature studies.
The build process uses Android Studio. The results of this study are the creation of
an Android-based application for new student registration at SDN 1 Parittiga to
help guardians of prospective students easily register online through the Android
application.

Keywords: School, Android, Registration
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ABSTRAK

Pendaftaran siswa baru merupakan proses yang ada pada instansi pendidikan
sekolah. Proses penerimaan siswa baru di SDN 1 Parittiga belum memanfaatkan
teknologi Android dan masih manual. Agar dapat mengikuti perngkembangan
zaman saat ini dibuatlah sebuah sistem aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis
android. Metode yang digunakan penelitian ini adalah metode prototype dan
metode pengumpulan data yang digunakan adalah observasi lapangan, wawancara
dan studi pustaka. Proses pembuatan menggunakan Android Studio. Hasil
penelitian ini yaitu terciptanya aplikasi pendaftaran siswa baru di SDN 1 Parittiga
berbasis Android untuk membantu wali dari calon siswa dengan mudah
mendaftar online dengan melalui aplikasi Android.

Kata Kunci: Sekolah, Android, Pendaftaran
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1. Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point: Menggambarkan awal dari sebuah
kegiatan.

Activities: Menggambarkan proses bisnis.

)

Association: Menggambarkan hubungan antara obyek
yang saling membutuhkan.

Decision: Menggambarkan kondisi dari sebuah
aktifitas yang bernilai benar atau salah.

<
®

End Point: Menggambarkan akhir dari sebuah
kegiatan dalam Activity diagram.

2. Usecase Diagram

Actor: Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem.

Use Case: Menggambarkan proses sistem (kebutuhan
sistem dari sudut pandang user).

X
C
\

Association Aktif: Menggambarkan hubungan antara
obyek yang saling membutuhkan.

<<include>>
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,>

Association Include: Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsinya.

<<extend>>
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,>

Association Extend: Relasi use case tambahan ke
sebuah use case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan
itu.
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3. Class Diagram

NewClass

Eename
Sname2

&rname3

%opname()
“®opname2()
*opname3()

Class: Penggambaran dari class name, atribute
atau property atau data dan methode atau function
atau behavior.

Association: Menggambarkan hubungan antar
obyek yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah.

Multiplicity: Menggambarkan banyaknya obyek
yang terhubung satu dengan yang lainnya.

Contoh: 0 Nol

Satu

Antara nol sampai banyak
Antara satu sampai banyak
banyak

A Nol atau 1

T i

© * ke

4. Sequence Diagram

Actor: Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Entity Class: Menggambarkan hubungan kegiatan
yang akan dilakukan.

Interface (Boundary class): Menggambarkan sebuah
penggambaran dari form atau halaman.

Control Class: Menggambarkan hubungan antara
boundary dengan tabel.

X
O
}_O
®
|

A Focus of Control & A life Line: Menggambarkan
tempat mulai dan berakhirnya sebuah message.
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Message to Self: Menggambarkan pesan/hubungan
objek itu sendiri, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

v

A Message: Menggambarkan pengiriman pesan
a Message ().

-— — — —

Return Values message: Menggambarkan hasil dari
pengiriman a Message ().
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