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ABSTRACT 

Scheduling is a very important problem in an educational institution. The number 

of obstacles sometimes makes scheduling difficult to make. One method to solve this 

problem is to use a genetic algorithm. Based on this background, the problem 

formulation of this research is "how to implement genetic algorithms for subject 

scheduling applications at SMK Bakti Pangkalpinang". The purpose of this study 

is to implement genetic algorithms for subject scheduling, formulate subject 

scheduling problems so that they can be solved by genetic algorithms and help 

schedule scheduling to be more efficient. Genetic algorithm is a heuristic search 

algorithm based on the mechanism of biological evolution. In this study the author 

uses a prototype model, which includes activities such as gathering requirements, 

designing and evaluating. The result of this research is an application that can be 

used to arrange a lesson schedule with the desired results. The test is carried out 

by blackbox testing and the test results show the application can function properly. 

Keywords: Genetic Algorithm, Schedule, Prototype, UML, Blackbox 
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ABSTRAK 

 

Penjadwalan merupakan permasalahan yang sangat penting dalam suatu lembaga 

Pendidikan. Banyaknya kendala terkadang mengakibatkan penjadwalan sulit untuk 

dibuat. Salah satu metode untuk penyelesaian masalah tersebut adalah dengan 

menggunakan algoritma genetika. Berdasarkan latar belakang tersebut maka 

rumusan masalah dari penelitian ini adalah “bagaimana mengimplementasikan 
algoritma genetika untuk aplikasi penjadwalan mata pelajaran pada SMK Bakti 

Pangkalpinang”. Tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan algoritma 
genetika terhadapa penjadwalan mata pelajaran, merumuskan permasalahan 

penjadwalan mata pelajaran agar dapat diselesaikan dengan algoritma genetika dan 

membantu penyusunan jadwal agar lebih efisien. Algoritma genetika merupakan 

algoritma pencarian heuristic yang didasarkan atas mekanisme evolusi biologis. 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan model prototype, dimana meliputi 

kegiatan seperti pengumpulan kebutuhan, perancangan dan evaluasi. Hasil dari 

penelitian ini adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk menyusun jadwal 

pelajaran dengan hasil yang sesuai dengan yang diinginkan.Pengujian dilakukan 

dengan pengujian blackbox dan hasil pengujian menunjukan aplikasi dapat 

berfungsi dengan baik. 

 

Kata kunci : Algoritma genetika, jadwal, Prototype, UML, Blackbox  
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Usecase Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

 

1 

 

 

 

Usecase 

Fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang saling 

bertukar pesan antar unit atau aktor 

 

 
2 

 

 

 

 

 
Aktor 

Orang yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat di 

luar sistem informasi yang akan 

dibuat itu sendiri 

 

 
3 

 

 

 

 
Asosiasi 

Komunikasi antara aktor dan 

usecase yang berpartisipasi pada 

usecase atau usecase memiliki 

interaksi dengan aktor 

 

 
4 

 

 

 

 

 
Ekstend 

Relasi usecase tambahan ke sebuah 

usecase yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa usecase 

tambahan itu 

 

5 

 

 

 

Include 

Relasi usecase   di   mana   proses 

bersangkutan akan dilanjutkan ke 

proses yang dituju 
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2. Activity Diagram 

 

No. Simbol Nama Keterangan 

 

1 

 

 

 

 

Status Awal/Start 

Sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

 
2 

 

 

 

 
Aktivitas 

Aktivitas yang dilakukan 

dalam sistem dan dinyatakan 

dengan di awali kata kerja. 

 
3 

 

 

 
Percabangan/Decision 

Percabangan di mana ada 

pilihan aktivitas yang lebih 

dari satu. 

 
4 

 

 

 
Penggabungan/Join 

Penggabungan di mana yang 

mana lebih dari satu 

aktivitas lalu digabungkan 

jadi satu. 

 
5 

 

 

 
Status Akhir/End 

Relasi usecase di mana 

proses bersangkutan akan 

dilanjutkan ke proses yang 

dituju. 

 
6 

 

 

 
Swimlane 

Memisahkan organisasi 

bisnis   yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 
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3. Sequence Diagram 

 

No. Simbol Nama Keterangan 

 

1 

 
 

 

 

Status Awal/Start 

Sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status awal. 

 
2 

 
 

 

 
Aktivitas 

Aktivitas yang dilakukan 

dalam sistem dan dinyatakan  

dengan di awali kata kerja. 

 
3 

 

 

 
Percabangan/Decision 

Percabangan di mana ada 

pilihan aktivitas yang lebih 

dari satu. 

 
4 

 

 

 
Penggabungan/Join 

Penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas  lalu 

digabungkan jadi satu. 

 
5 

 

 

 
Status Akhir/End 

Relasi usecase di mana 

proses bersangkutan akan 

dilanjutkan ke proses yang 

dituju. 

 
6 

 

 

 
Swimlane 

Memisahkan organisasi 

bisnis  yang bertanggung 

jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

 

  



 

xviii 

 

 

4. Class Diagram 

 

No Simbol Nama Keterangan 

1  

 

 

Class 

Himpunan dari objek yang 

berbagi atribut dan operasi 

yang sama. 

2  

 

 

 

Association 

Merupakan abtraksi   berupa 

garis tanpa panah yang 

menghubung antara class. 

3  

 

 

 

 
 

 

 

 

 
Generalization 

Hubungan di mana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di atasnya 

objek induk(ancestor). 

4  

 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari dua 

objek. 

5  

 

 

 

 

 

 
Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi 

suatu actor. 

6  

 

 
Realization 

Operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 
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7  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Despendency 

Hubungan di mana perubahan 

yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen 

yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri. 
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DAFTAR ISTILAH 

 

OOP : Object Oriented Programming 

UML : Unified Modelling Language 

 


