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ABSTRACT 

 

The development of the automotive industry in Indonesia every year grows very 

rapidly. This can be seen from the increasing number of vehicles in Indonesia 

where every year automotive manufacturers routinely market the latest models. 

Currently, Bangka Jaya Motor in conveying information regarding the sale of 

used cars is still using social media in terms of offer advertisements and 

promotional advertisements on local radio. Therefore, this study applies the C4.5 

Algorithm in predicting the purchase of a used car in Bangka Jaya Motor. The 

C4.5 algorithm is a decision tree classification algorithm that is widely used 

because it has major advantages over other algorithms. The advantages of the 

C4.5 algorithm are that it can produce decision trees that are easy to interpret, 

have an acceptable level of accuracy, and are efficient in handling discrete and 

numeric type attributes. For application development using the prototype model 

method with system development tools using UML. Decision trees are a very 

powerful and well-known method of classification and prediction. The decision 

tree method converts very large facts into a decision tree that predicts rules that 

can be easily understood naturally with the concept of classification using data 

mining from 50 sample data to be processed according to tested attributes in 

terms of brand, color, transmission, fuel type, price, odometer and status. From 

the results of research conducted by researchers, it can be concluded that it can 

help sellers provide recommendations for buying used cars to buyers to be more 

in line with the wishes of buyers at Bangka Jaya Motor using the C4.5 Algorithm. 

 

Keywords : Prediction, Algorithm C4.5, Buying a Used Car 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan industri otomotif di Indonesia pada setiap tahunnya tumbuh 

dengan sangat pesat. Hal ini dapat dilihat dari meningkatnya jumlah kendaraan di 

Indonesia dimana setiap tahunnya produsen otomotif rutin memasarkan model 

terbaru. Bangka Jaya Motor saat ini dalam menyampaikan informasi pengenai 

penjualan mobil bekas masih menggunakan media sosial dalam hal iklan 

penawaran dan iklan promosi pada radio lokal. Oleh sebab itu, penelitian ini 

menerapkan Algoritma C4.5 dalam memprediksi pembelian mobil bekas dalam 

Bangka Jaya Motor. Algoritma C4.5 merupakan algoritma klasifikasi pohon 

keputusan yang banyak digunakan karena memiliki kelebihan utama dari 

algoritma yang lainnya. Kelebihan algoritma C4.5 dapat menghasilkan pohon 

keputusan yang mudah diinterprestasikan, memiliki tingkat akurasi yang dapat 

diterima, dan efisien dalam menangani atribut bertipe diskrit dan numerik. Untuk 

pengembangan aplikasi menggunakan metode  model prototype dengan alat bantu 

pengembangan sistem menggunakan UML. Pohon keputusan merupakan metode 

klasifikasi dan prediksi yang sangat kuat dan terkenal. Metode pohon keputusan 

mengubah fakta yang sangat besar menjadi pohon keputusan yang 

memprediksikan aturan yang dapat mudah dipahami secara alami dengan konsep 

klasifikasi menggunakan data mining dari 50 data sampel yang akan diproses 

sesuai dengan atribut yang teruji dari segi merek, warna, transmisi, jenis bahan 

bakar, harga, odometer, dan status. Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh 

peneliti, dapat disimpulkan dapat membantu penjual memberikan rekomendasi 

pembelian mobil bekas kepada pembeli agar menjadi lebih sesuai dengan 

keinginan pembeli pada Bangka Jaya Motor menggunakan Algoritma C4.5. 

 

Kata kunci : Prediksi, Algoritma C4.5, Pembelian Mobil Bekas 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

a. Start Point Mengambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

b. End Point 

 

 

Menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada sistem. 

c. Activity State 

 

 

Mengambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

d. Transition State 

 

 

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity ataupun antara state 

dan activity. 

e. Transition to self 

 

 

Menggambarkan hubungan antara state 

atau activity itu sendiri. 

f. Decision 

 

 

Menggambarkan pilhan dimana untuk 

pengambilan keputusan true atau false. 

g. Black Hole Activities 

 

 

Menggambarkan ada masukan tapi tidak 

ada keluaran. 

h. Miracle Activities 

 

 

Meggambarkan tidak ada masukan tapi 

ada keluaran. 

i. join Menggambarkan aktivias yang dimulai 

dengan dua atau lebih aktivitas yang 

sudah dilakukan dan menghasilkan 

sebuah aktivitas. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

a. Aktor 

 

 

 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 

b. Use Case 

 

 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

c. Assosiation 

 

 

Menggambarkan hubungan antara aktor 

dengan use case. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

a. Aktor 

 

 

 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

b. Entity 

 

 

Meggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

c. Boundary 

 

 

Menggambarkan interaksi antara satu 

atau lebih aktor dengan sistem. 

d. Control 

 

  

 

 

 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasi perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 
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e. Object Message 

 

 

 

Menggambarkan pesan / hubungan antar 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

f. Message to self 

 

 

 

Menggambarkan pesan / hubungan objek 

itu sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

g. Return Message 

 

 

 

Menggambarkan pesan / hubungan antara 

objek, yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi. 

h. Object 

 

 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata atau tidak nyata yang 

informasinya harus di simpan. 

i. Message() 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

j. Activation 

 

 

 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari 

objek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 

 

4. Simbol Class Diagram 

a. Class 

 

 

 

 

Penggambaran dari class name, attribute, 

atau property data dan method atau 

function atau behavior. 
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b. Association 

 

 

Menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan. Hubungan ini 

bisa satu arah atau lebih satu arah. 

c. Agregation 

 

 

 

Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

objek merupakan bagian dari objek lain. 

d. Dependency 

 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

ketergantungan kelas. 
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