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ABSTRACTION 

 

 

The workshop information system aims to facilitate the work of employees in 

terms of processing Data, such as processing sales Data, purchasing and stock of 

spare parts. The system can also generate reports in the form of sales reports, 

purchases, service reports, making it easier for workshop owners to calculate 

expenses and income in CV workshops. The Sultan Raisa. This system is designed 

with Web-based and uses MySQL. In this final project, the research method used is 

field research, namely interviews by asking questions through questions and answers, 

research using the PHP programming language. By utilizing a computerized system, 

it is hoped that it can help the decision-making process and by utilizing the PHP 

programming language as application software, it is hoped that it can replace the 

less efficient and effective way and is expected to make it easier for CV workshop 

owners. Sultan Raisa. 

Keywords: Web Design, PHP and Mysql Programming 
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ABSTRAKSI 

 

 

Sistem Informasi bengkel bertujuan untuk memudahkan kerja karyawan 

dalam hal mengolah Data, seperti mengolah Data penjualan, pembelian dan stok 

sparepart. Sistem tersebut juga dapat menghasilkan laporan berupa laporan penjualan, 

pembelian, laporan Servis sehingga memudahkan pemilik bengkel dalam menghitung 

pengeluaran dan pemasukan dana pada bengkel  CV. Sultan Raisa tersebut. Sistem ini 

dirancang dengan berbasis Web dan menggunakan MySQL. Dalam penelitian tugas 

akhir ini metode penelitian yang dilakukan adalah penelitian lapangan yaitu 

wawancara dengan mengajukan pertanyaan dengan melalui tanya jawab, penelitian 

dengan menggunakan Bahasa pemograman PHP. Dengan memanfaatkan sistem 

komputerisasi diharapkan dapat membantu proses pengambilan keputusan dan 

dengan memanfaatkan bahasa pemograman PHP sebagai software aplikasi 

diharapkan dapat menggantikan cara yang kurang efesien dan efektif serta diharapkan 

dapat mempermudah pemilik bengkel CV. Sultan Raisa. 

 

Kata Kunci : Perancangan Web, Pemograman PHP dan Mysql 
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1. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan 

atau menerima informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software aplikasi 

(user). 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case. 

 

2. Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 
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Activity 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan activity. 

 

 

3. Squence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem 

yang bergantung pada pihak lain disekitarnya dan 

merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, 

menangani tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem.. 
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Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur Data dari sebuah sistem). 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus 

disimpan. 

 

4. Diagram Entitas 

 

Entitas  

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu 

himpunan entitas. 
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Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek 

yang dibangun(relationship). Atau 

menggambarkan himpunan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

Garis penghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke 

entitas. 

 


