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ABSTRACT 

 
The airport variation of the base pinang motorbike is a shop thatis engaged in spare 
parts or motorbike variations and sells motorbike parts. Based on observations in 
the form of motorcycle variation airport shop documentation, in carrying out the 
purchase of motorcycle spare parts, there are still problems because they are still 
using a conventional system, namely the purchasing process still has to come to the 
store to make purchases of goods, not to mention when the goods you want to buy 
are not found in the store by the problem. The purchase service has not been easily 
and conveniently accessed by customers or consumers who want to shop or just 
check the stock of goods at the airport shop with a variation of the base pinang 
motorbike, this is to increase the store's competitive advantage in providing the best 
servicefor customers, not only in terms of current services. customers come directly 
to the store but also in terms of online sales services where customers can directly 
access the store easily and quickly so that customers are more satisfied with the 
services provided by the store and also to expand the store business, and so that it 
can increase the sale of spare parts for motorcycles at the shop. With the online 
web access at the airport spare parts workshop shop, this variation of the 
Pangkalpinang motorbike is expected to be able to serve the needs of consumers in 
the Pangkalpinang area well. 
 
Keywords: Website, shop, online sales, e-commers. 
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ABSTRAKSI 

 

Airport variasi motor pangkalpinang merupakan sebuah toko yang bergerak 
dibidang sparepart atau alat alat variasi motor dan menjual suku cadang sepeda 
motor. Berdasarkan observasi dalam bentuk dokumentasi toko airport variasi 
motor, dalam melaksanakan transaksi pembelian sparepart motor masih mengalami 
permasalahan karena masih menggunakan sistem yang bersifat konvensional, yaitu 
proses pembelian masih harus datang ketoko untuk melakukan pembelian barang 
belum lagi saat barang yang ingin dibeli tidak terdapat ditoko oleh masalah tersebut 
pelayanan pembelian belum mudah dan nyaman diakses oleh pelanggan atau pun 
konsumen yang ingin berbelanja maupun sekedar mengecek stok barang pada toko 
airport variasi motor pangkalpinang, Hal ini untuk meningkatkan keunggulan 
kompetitif toko dalam memberikan pelayanan yang terbaik bagi pelanggan, tidak 
hanya dari segi pelayanan jasa saat pelanggan datang langsung ke toko namun juga 
dari segi pelayanan penjualan online dimana pelanggan bisa langsung mengakses 
toko mudah dan cepat agar pelanggan semakin puas terhadap pelayanan yang 
diberikan toko dan juga untuk memperluas usaha toko, dan agar dapat 
meningkatkan penjualan Sparepart varain motor pada toko. Dengan adanya akses 
online web pada toko bengkel sparepart airport variasi motor pangkalpinanag ini 
diharapkan mampu melayani kebutuhan konsumen di daerah Pangkalpinang 
dengan baik.  
 
Kata Kunci : Website, toko, penjualan online, e-commerce. 
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ACTIVITY DIAGRAM 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antar state 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi 

pada transisi 

 

Swimlane 

Menggambarkan 

pembagian/pengelompokan 

berdasarkan  dan fungsi tersendiri 

 

Fork 

untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

 

USE CASE DIAGRAM 

 Use Case 

Use case dibuat berdasar keperluan actor, 

merupakan “apa” yang dikerjakan system, 

bukan “bagaimana” system mengerjakannya  

NewSwimlaneNewSwimlane

NewUseCase
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Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  

 

 

Association 

Ujung panah pada association antara actor dan 

use case mengindikasikan siapa/apa yang 

meminta interaksi dan bukannya 

mengindikasikan aliran data 

<<Include>> 

Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk di 

dalam use case lain (diharuskan). 

 

CLASS DIAGRAM 

 

Class Diagram Tanpa Method 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan perilaku. 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi 

suatu objek dengan objek lainnya. Atau dapat 

juga menggambarkan ketergantungan antar 

objek. 

 

1                            1..* 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh : 
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 1 Tepat Satu 

0..* Nol atau lebih 

1..* Satu atau lebih 

0..1 Nol atau Satu 

5..8 range 5 s.d 8 

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9 

 

SEQUENCE DIAGRAM 

 

Actor 

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 
Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 
Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 

 
Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari intraksi 
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Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 

 

 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek 

 

 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan 

secara berulang-ulang. 

 

ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

 

Entitas 

Suatu obyek yang dapat diidentifikasi 

dilingkungan pemakai  

 

Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 
Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas 

Pesanan

Pesan

Loop 


