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ABSTRACT

SMK PGRI Pangkalpinang is still in the process of collecting student data manually, which
is still using the recording system in the applicant’s book. So the processing of these data
will take a long time. And the data is deemend less secure so that it will hinder the data
processing and providing information to students. In terms of service, the process of
accepting new students at SMK PGRI Pangkalpinang is also still found to be many
obstacles. When a member will carry out the registration process, the new stundent
admissions committe is required to first check the applicant’s book, this is done so that the
officer can find out whether the prospective student has previously registered. The model
use in the study is a prototype model, the method use in an object — oriented method, and the
tools used are UML. Making the mobile application using Android Studio and for the server
using a web base. The results of this study are the application for new student admissions at
SMK PGRI Pangkalpinang and users can use this application well and it is easy to use.

Keywords : information systems, prototype, UML, android, mobile.



ABSTRAKSI

SMK PGRI Pangkalpinang masih proses pendataan siswa baru masih secara manual, yaitu
masih menggunakan sistem pencatatan pada buku pelamar. Sehingga pengolahan data — data
tersebut akan memakan waktu yang cukup lama. Dan pada data — data tersebut dirasa
kurang terjamin keamanannya sehingga akan menghambat proses pengolahan data dan
pemberian informasi kepada siswa. Dalam segi pelayanan proses penerimaan siswa baru di
SMK PGRI Pangkalpinang juga masih ditemukan banyak kendala. Ketika seorang anggota
akan melakukan proses pendaftaran, panitia penerima siswa baru sebelumnya diharuskan
melakukan pemeriksaan terlebih dahulu pada buku pelamar, hal ini dilakukan agar petugas
dapat mengetahui agar petugas dapat mengetahui agar calon siswa tersebut sudah pernah
melakukan pendaftaran sebelumnya. Model yang digunakan pada penelitian ini adalah
model prototype, metode yang digunakan adalah metode berorientasi objek, dan tools yang
digunakan model UML. Pembuatan model aplikasinya menggunakan android studio dan
untuk servernya menggunakan web base. Hasil dari penelitian ini adalah Aplikasi
Penerimaan Siswa Baru di SMK PGRI Pangkalpinang dan pengguna dapat menggunakan
aplikasi ini dengan baik dan dapat digunakan.

Kata Kunci : sistem informasi, prototype, UML, android, mobile.
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DAFTAR SIMBOL

1. UseCase Diagram
Menspesifikasikan
himpunan peran yang
Actor pengguna mainkan
ketika berinteraksi

dengan usecase

Deskripsi dari urutan

aksi-aksi yang
ditampilkan system
© UseCase
yang menghasilkan
suatu hasil terukur bagi

suatu actor

Menggambarkan relasi
Undirectional antara actor dengan
Association usecase dan proses

berbasis computer

Menggambarkan
& mmmmm Dependencies kebergantungan antar

item dalam diagram
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2. Class Diagram

Blok-blok pembangun pada

— Ss prmrograman berorientasi
: ::,r-:b:: objek terdiri atas 3 bagian.
+ atribut Class Bagian nama dari class,

+ method bagian property/atribut, dan

+ method bagian metode-metode dari

sebuah class.

Menggambarkan relasi

— Association N
asosiasi
Menggambarkan relasi
EE— Composition komposisi
; Menggambarkan relasi
------- — Dependencies )
dependensi
Menggambarkan

) S Aggregation relasia gregat
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3. Sequence Diagram

Orang atau divisi yang

terlibat dalam suatu
Actor

system

Menyatakan interaksi
Boundary
dapat berupa user

interface atau dan lain

sebagainya

Menyatakan aliran
Control dariinformasiyangmenuj
uke

scenario
Menyatakan

penyimpanan data atau

I'O dengan system lain,

Entity ) :
informasi.

Bentuknya pun dapat

Berupa model atau object.
Menyatakan arah keluaran

T— Outcome yang didapatkan

setelah beberapa

tahapan.
Menyatakan objek

dalam keadaan aktif

Activation
dan berinteraksi.
Menyatakan arah
— Message tujuan antara object

lifeline.
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4, Activity Diagram

State dari system yang

@ Action Mencerminkan eksekusi

dari suatu aksi

Bagaimana objek dibentuk

Start State atau diawali

Bagaimana objek dibentuk
End State atau diakhiri

State Transition

—_— \ menunjukan kegiatan apa
State Transition i
berikutnya setelah suatu

kegiatan

Pilihan untuk mengambil

Decision keputusan

O
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