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1. Activity Diagram

Start State
Ci Menggambarkan awal dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.

©> End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.

@ Activity State

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem,
Decision

<> Menggambarkan pilihan yang terjadi
pada transisi.

NewSamisre | Swimlane

l | Menggambarkan pembagian atau
penggelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Transition to self
m Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.
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Use Case Diagram

X

W/

Transition
Menggambarkan hubungan dua state, dua
activity antara state dan activity.

State

Menggambarkan aktivitas yang mulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua aatau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang
sudah dilakukan dan menghasilkan
sebuahn aktivitas.

Actor

Menggambarkan oranng atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sislem atau menggambarkan pengguna
software aplikasi (user).

viii
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<<include>>

<<extend>>

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem sehingga pengguna sistem paham &
mengerti mengenai kegunaan sistem yang

akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Include

Pemanggilan use case oleh use lain.

Extend

Perluasan use case lain jika kondisi atau

syarat terpenuhi.

=

L e N o DAy
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3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entitas

<>

Entity

Entity merupakan objek yang mewakili
sesuatu yang nyata dan dapat di bedakan
dari sesuatu yang lai (Fathansyah, 1999:
30),. Simbol dari entity ini digambarkan
denga persegi panjang.

Atribut

Setiap entitas pasti mempunyai elemen
yang di sebut atribut yang berfungsi untuk
menndeskripsikan karakteristik dari entitas
tersebut. Isi dari atribut mempunyai
sesuatu yang dapat mengidentifikasikan isi

elemen satu dengan yang lain.

Hubungan/Relasi
Hubungan antara sejumlah entitas yang
serasal dani himpunan entitas yang berbeda
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