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DAFTAR SIMBOL

Simbol Flowchart

Proses
Menggambarkan kegiatan yang akan ditampilkan

Decision
Menggambarkan kondisi yang menunjukkan

beberap kemungkinan hasil yang diperoleh

E Input-Output
Menggambarkan data masuk dan data keluar

Terminal
Menggambarkan awal dan akhir program

Garis Alir
Menunjukkan arah aliran proses atau algoritma

© Terminasi
Menunjukkan awal dan akhir sebuah proses

Kontrol/Inspeksi
Menunjukkan proses/langkah dimana ada inspeksi

atau pengontrolan
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Simbol Use Case Diagram

U

Actor
Menggambarkan orang atau system yang
menyediakan atau menerima informasi dari sytem

atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,

sehingga pengguna system paham dan mengerti
mengenai kegunaan system yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.
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