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ABSTRAKSI

Penjualan tunai merupakan salah satu kegiatan penting dalam perusahaan,
terutama yang bergerak pada bidang perdagangan.Oleh karena itu untuk
membantu dan mengawas penjualan tersebut, maka diperlukan system informasi
yang baik dan akurat, sehingga dapat mengikuti perkembangan perusahaan yang
sedang tumbuh pesat saat ini .Hal ini disebabkan semakin banyaknya transaks
dan besarnya biaya transaks yang terjadi sehingga sampal saat ini dokumen-
dokumen penjualan tunai maupun laporan penjualan tunai masih ditangani secara
manual .

RAFLI FASHION merupakan salah satu toko di Basment Ramayana yang
mel aksanakan kegiatan usaha dibidang penjualan berbagal pakain jadi.

Salah satu hal yang masih perlu dibenahi dari Toko Rafli Fashion adalah
masalah yang berhubungan dengan barang khususnya dalam kegiatan yang
meliputi penjualan, pembuatan laporan dan sebagainyaMengingat pentingnya
masal ah tersebut, perlu diadakan suatu system informasi berbasis komputer yang
sistematis, terarah dan lengkap yang tentunya bisa dipaka untuk membantu dalam
mengambil keputusan yang dibutuhkan.

Dengan adanya system komputerisasi yang berupa program penjualan
barang tunai diharapkan adanya |aporan yang informative yaitu laporan yang dapa
tberguna untuk mengetahui secara jelas dan lengkap tentang penjualan barang,
dapat memeriksa semua data yang ada dalam system penjualan secara cepat dan
tepat, dapat melihat secara terperinci data penjualan yang dilakukan tiap hari,
bulan, dan tahun, pencarian dan pembacaan kembali data-data yang jumlahnya
sangat banyak akan terasa cepat serta mampu mengurangi kesalahan-kesalahan
karena proses yang dilakukan secara manual.
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram
a. Start Point
Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
‘ yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok

kiri atas.

b. Activity State

) s
\%/ Menggambarkan Sebuah proses bisnis

c. Association

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling

membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau
lebih dari satu arah.

d. Decision Points

<> Menggambarkan hubungan transis sebuah garis
dari atau ke decision point

e. End Point
/.\ Menggambarkan akhir dari sebuah sistem
&

f. Swimlane
Neiriae Nira? Menggambarkan pemisah atau pengel ompokan
| . aktivitas,

viii
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2. Use CaseDiagram

a AnActor

x

b. UseCase

-

c. Association Aktif

3. Simbol Class Diagram

a Class

fpname
ghame2

®opname()

®opname2()

b. Association

c. Multiplicity

1

1.*

|

Menggambarkan orang atau sSistem  yang

menyediakan atau menerima informasi dari sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user)

Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam

use case.

Penggambaran dari class name, atribut atau property
atau data dan method atau function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau
lebih dari satu arah.

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi

untuk obyek-obyek yang berpartisipasi.

iX
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4. Sequence Diagram
a  AnActor

~ Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
N

I dengan sistem

b. Entity Class

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan

c. Boundary Class

-C

—

Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form

d. Control Class

Menggambarkan penghubung antara boundary
@ dengan tabel

e. A focusOf Control & A lifeline

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya
sebuah massage
f. A message
A Message() Menggambarkan Pengiriman Pesan
X
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g. Loop

i Menggambarkan perulangan dalam sequence

5. ERD

a. Entitas
Merupakan obyek — obyek dasar yang terikat
didalam sistem.Obyek tersebut dapat berupa orang,
benda, atau hal lainnya yang keterangannya perlu
dissmpan di basis data.

b. Relationship
Merupakan kejadian yang menggambarkan
hubungan antara dua atau |ebih entitas.

c. Garis

Menghubungkan entitas dengan rel ationship.

Xi
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