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ABSTRACT

Problems that occur in internet access apart from internal can also be caused by
external sources such as ISP. Disturbance that often occurs is the breakdown of the
main backbone network on the ISP network, so that the link to the client is also
disrupted, as a result organizational activities that require internet access are
stopped. The technique used in this study is failover internet access, which is the
possibility of transferring the source of internet access used so that the internet can
still be available and its availability is guaranteed. The network development
method used is PPDIOO which consists of Prepare, Plan, Design, Implement,
Operate, and Optimize. To overcome this, an alternative connection is needed in
the event of a main connection breaking, and an alternative connection (backup
connection) will perform its function properly replacing the main connection
automatically, that method is called failover, the connection that needs to be
implemented.

Keywords : failover, ISP, PPDIOO



ABSTRAK

Permasalahan yang terjadi pada akses internet selain dari internal dapat juga
disebabkan dari eksternal seperti ISP. Gangguan yang sering terjadi adalah
putusnya jaringan backbone utama pada jaringan ISP, sehingga link menuju client
juga terganggu, akibatnya aktivitas organisasi yang membutuhkan akses internet
terhenti. Teknik yang digunakan dalam pada penelitian ini adalah failover 2 ISP,
yang kemungkinan pengalihan sumber akses internet yang digunakan sehingga
internet tetap bisa tersedia dan dijamin ketersediannya. Adapun metode
pengembangan jaringan yang digunakan adalah PPDIOO yang terdiri dari Prepare,
Plan, Design, Implement, Operate, dan Optimize. Untuk mengatasi hal tersebut,
diperlukannya suatu koneksi alternatif apabila terjadinya putus suatu koneksi
utama, dan koneksi alternatif (backup connection) akan menjalankan fungsinya
dengan baik menggantikan koneksi utama secara otomatis, metode tersebut itulah
yang dinamakan failover, koneksi yang perlu diterapkan.

Kata kunci : failover, ISP, PPDIOO
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Simbol Jaringan

DAFTAR SIMBOL

SIMBOL

NAMA

FUNGSI

Router

Digunakan untuk menghubungkan
berbagai perangkat yang berada
didalam jaringan dengan meneruskan
paket data diantara perangkat.

Switch

Digunakan untuk menggambarkan
peralatan terminal persinggahan lalu
lintas data dalam sebuah jaringan
komputer.

Laptop

Digunakan untuk membantu
menyelesaikan pekerjaan - menjadi
lebih mudah dan cepat.

Internet

Digunakan untuk sarana konektivitas
dan komunikasi, akses informasi,
pengetahuan dan edukasi.

Modem

Digunakan untuk komunikasi dua
arah yang merubah sinyal analog atau
sebaliknya untuk mengirimkan pesan
ke alamat yang dituju.

2

Simbol Use Case Diagram

NO

Gambar

Nama

Keterangan

2

PN

Actor

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna mainkan
ketikan berinteraksi dengan use
case.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek yang
ada diatasnya objek induk
(ancestor)




Use case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada elemen mandiri
akan mempengaruhi elemenyang
tidak mandiri.

--<<include>>--

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara eksplisit.

--<<extend>>--

Extend

Extend, merupakan perluasan
dari use case lain jika kondisiatau
syarat terpenuhi.

Association

Apa yang mengubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

Name

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan  sistem - secara
terbatas.

O

Collaboration

Interaksi  aturan-aturan  dan
elemen-elemen lain yang bekerja
sama menyediakan perilaku yang
lebih besar dan jumlah dan
elemen-elemenya.

3. Simbal Activity Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Memperlihatkan bagian masing-
1. [: Activity masing kelas saling berinteraksi
satu sama lain.
State  dari  sistem  yang
2. @ Action menceritakan ekseksi dari suatu
akses.
3. ‘ Initial node Bagaimana objek dibentuk atau
awal aktivitas.
Untuk menunjukan akhir dari
4. O Activity final suatu aktivitas
node




Fork node

Digunakan  untuk  membagi
perilaku  menjadi  kumpulan
aktivitas yang berjalan secara
pararel atau bersamaan.

Join Node

Digunakan untuk menyatukan
kembali kumpulan aktivitas yang
berjalan secara pararel atau
bersamaan

4.

Simbol Deployment Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

[ 1
package

Package

Package merupakan sebuah
bungkusan dari suatu lebih
komponen

o

[ Component

Component

Pada deployment diagram
komponen-komponen yang
ada diletakan didalam node
untuk memastikan
keberadaan posisi mereka.

A

Dependency

Kebergantungan antara
komponen, arah  pahan
mengarah pada komponen
yang dipakai.

>

Interface

Sebagai antarmuka
komponen = agar  tidak
mengakses langsung
komponen.

Link

Relasi antar node.
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