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ABSTRACT 

 

Inventory of goods is an important thing in a company, therefore Inventory can 

manage the stock of goods in the warehouse to be sold to consumers. With this  

inventory information system, it can assist in recording and checking inventory. In 

the processing of inventory data, so far it is still using a computerized but simple  

system, namely using Ms.Excel software, so that in calculating the inventory, 

there are obstacles in the calculation of the stock of goods in the warehouse. The 

method used by the author in this research is literature study by reading journals 

and data from the internet, collecting data by interview and observation. The  

results of this study are to produce an inventory information system that makes it 

easier for the warehouse and purchasing department to provide reports to the  

owner and help minimize the level of stock calculation errors. In the inventory 

system the author uses DFD diagrams, ERD, reports using HTML programming,  

phpMyAdmin and MySQL for data processing. After creating an inventory 

information system, the author hopes that it can facilitate the work of the parties 

involved. 

 

Keywords: Inventory Information System, MySQL, HTML, phpMyAdmin 
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ABSTRAKSI 

 

Inventori barang merupakan suatu hal yang penting di sebuah perusahaan, 

maka dari itu Inventori dapat mengelola stok barang   pada   gudang   yang 

akan dijual kepada   konsumen, Dengan   adanya   sistem informasi inventori 

ini, dapat membantu dalam melakukan pencatatan dan pengecekan persediaan 

barang. Dalam pengolahan data inventori barang selama ini masih menggunakan 

sistem terkomputerisasi namun sederhana yaitu menggunakan software Ms.Excel, 

sehingga dalam perhitungan persediaan barang mengalami hambatan terjadinya 

kesalahan perhitungan stok barang yang ada di gudang. Metode yang digunakan 

penulis dalam penelitian ini yaitu studi pustaka dengan cara membaca jurnal dan 

data-data dari internet pengumpulan data dengan wawancara dan observasi. 

Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan sistem informasi inventori barang 

yang mempermudah bagian gudang dan purchasing memberikan laporan ke 

owner dan membantu meminimalkan tingkat kesalahan perhitungan stok. Pada  

sistem inventori barang penulis menggunakan diagram DFD, ERD, laporan 

menggunakan pemrograman HTML, phpMyAdmin dan MySQL untuk pengolahan 

data. Setelah membuat sistem informasi inventory barang penulis berharap agar 

dapat mempermudah kerja pihak-pihak yang terkait. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Inventori Barang, MySQL, HTML, phpMyAdmin 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

 

1. Use Case Diagram 

 
Actor, menspesifikasikan himpuan peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi dengan use case. 

 
Dependency, hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri (independent). 

 
Generalization, hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

 
Include, menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

 
Association, apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

 
System, menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 
Use Case, deskripsi dari urutan aksi-aksi yang

 ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 
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Collaboration, Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerja sama untuk menyediakan prilaku yang 

lebih besar dari jumlah dan elemen-elemennya (sinergi). 

 
Note, Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan 

dan mencerminkan suatu sumber daya komputasi 

 

 

2. Sequence Diagram 

 

Life Line, objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

 
Message, spesifikasi dari komunikasi antar objek yang 

memuat informasi-informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

 
3. Activity Diagram 

 
Activity, memperlihatkan bagaimana masing-masing 

kelasantarmuka saling berinteraksi satu sama lain 

 
Action, state dari sistem yang mencerminkan eksekusi  

darisuatu aksi 

 
                    Initial Node, bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 

                   Final Node, bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan 

 

Fork Note, satu aliran yang pada tahap tertentu berubah 

menjadi beberapa aliran 
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4. Class Diagram 
 

Generalization, hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur data dari 

objek yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

 
Class, himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut 

serta operasi yang sama. 

 
Collaboration, deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

             ditampilkansistem yang menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

 
 

Realization, operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 
Dependency, hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (independent) akan 

mempegaruhi elemenyang bergantung padanya 

 
Association, apa yang menghubungkan antara objek 

 

 

 

5. Entity Relationship Diagram 

 
Entity, menunjukkan objek-objek dasar yang terkait 

dalam sistem. 

 
Relationship, merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara dua atau lebih entitas. 

 
   Line, menghubungkan entitas dengan relationship. 
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