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ABSTRAK 

Melly Sosis merupakan salah satu UMKM yang menyediakan berbagai jenis 

kebutuhan Frozen Food. Melly Sosis pada saat ini masih dilakukan secara 

manual dalam penjualan berbagai jenis produk Frozen Food. Tujuan dari 

penulisan laporan ini ditujukan untuk mengembangkan proses bisnis yang 

bermanfaat dan juga memberikan kemudahan bagi user dimana teknologi internet 

semakin berkembang. Penjualan Online adalah Suatu proses transaksi melalui 

media online dimana seorang individu dengan kelompok lain mendapatkan 

kebutuhan dan keinginan mereka dengan membeli, menawarkan dan bertukar 

sesuatu yang mempunyai nilai atau harga. Frozen food adalah serangkaian 

proses pengawetan di dalam produk makanan dengan berbagai langkah untuk 

menghambat pembusukan serta memiliki batas waktu penyimpanan. Dengan 

dirancangnya web sistem penjualan online ini dapat memudahkan dalam bidang 

penjualannya, pencarian data akan lebih mudah dan cepat dalam pembuatan 

laporan tidak akan terjadi selisih atau kesalahan dalam menginput data dan 

harga barang. Dan lebih memudahkan untuk bertransaksi memesan produk yang 

ingin dibeli atau untuk mengetahui harga-harga dan kualitas produk, dengan 

adanya Web sistem penjualan ini dapat membantu memperlancar dan 

meningkatkan proses penjualan yang masih bersifat manual. 

Kata Kunci : Penjualan Online, Frozen Food, Fast  
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DAFTAR SIMBOL 

Symbol Usecase Diagram 

Gambar Keterangan 

 Actor menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

Usecase menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 Associations menggambarkan 

hubungan antara actor dan usecase. 

 Extends menspesifikasikan bahwa 

usecase target memperluas perilaku 

dari usecase sumber pada suatu titik 

yang diberikan. 

 

Symbol Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point adalah simbol yang 

menyatakan awal dari aktivitas 

 

End Point adalah simbol yang 

menyatakan akhir dari aktivitas 

 

Activity adalah simbol yang 

menggambarkan aktivitas yang 
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dilakukan pada sistem 

 Decision adalah simbol yang 

menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau 

salah 

 Swimline menggambarkan 

pembagian atau pengelompokkan 

berdasarkan tugas dsn fungsi 

tersendiri 

 

 Transition State menggambarkan 

hubungan antara dua state, dan 

activity ataupun antara state dan 

activity 

 

Symbol Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Actor menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) 

yang berinteraki dengan sistem 

 Boundary menggambarkan interaksi 

antar satu atau lebih actor dengan 

sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak 

lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar 

 Control mengatur aliran dari informasi 

untuk sebuah scenario 

 Entity menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh sistem 

actor : actor

order : order

menu : menu

pesan : pesan
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(struktur data dari sebuah sistem) 

 Object Message menggambarkan 

pesan atau hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi  

 Message to Self menggambarkan 

pesan atau hubungan objek itu sendiri, 

yang menunjukan urutan kejadian 

yang terjadi 

 Object menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata atau tidak nyata 

yang informasinya harus disimpan 

 

Symbol Class Diagram 

Gambar Keterangan 

 Class merupakan penggambaran dari 

class name, attribute, property atau 

data dan method atau function atau 

behavior 

 Asociation menggambarkan hubungan 

antara objek yang saling 

membutuhkan. Hubungan ini bisa satu 

arah atau lebih satu arah 

 

 

actor : actor order : order

actor : actor order : order

actor : actor order : order
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Symbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar Keterangan 

 

Entitas merupakan objek-objek dasar 

yang terikat didalam sistem. Objek 

tersebut dapat berupa orang, benda, 

atau hal lainnya yang keterangan perlu 

disimpan di basis data 

 

Relationship merupakan kejadian 

yang menggambarkan hubungan 

antara dua atau lebih entitas 

 
Garis yang menghubungkan entitas 

dengan relationship 

 

1 1 

1 M 

M N 

Cardinality : 

Ono to one 

One to Many  

Many to Many 
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