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ABSTRACT 

 

Information Systems have become an important aspect in the modern world that 

continues to grow. The website is the main medium used to provide information and 

meet user needs in today's information systems. In website development, the Rapid 

Application Development (RAD) model is used to speed up the development process 

with a structured approach. Unified Modeling Language (UML) are methods that 

are commonly applied in information system development and can also be applied 

in website development. UML provides a consistent visual notation for modeling 

and documenting systems, including structure, function, and interactions between 

components. By using UML, developers can better understand the design and 

system interactions that will be implemented on the website. 

 

Keywords: Information System, Website. RAD, UML, Wahana Percetakan 

  



 

vi 
 

ABSTRAK 

 

Sistem Informasi telah menjadi aspek penting dalam dunia modern yang terus 

berkembang. Website adalah media utama yang digunakan untuk menyediakan 

informasi dan memenuhi kebutuhan pengguna dalam Sistem Informasi saat ini. 

Dalam pengembangan website, model Rapid Application Development (RAD) 

untuk mempercepat proses pengembangan dengan pendekatan yang terstruktur. 

Unified Modeling Language (UML) adalah Metode-metode yang lazim 

diaplikasikan dalam pengembangan Sistem Informasi dan juga dapat diterapkan 

dalam pengembangan website. UML memberikan notasi visual yang konsisten 

untuk memodelkan dan mendokumentasikan sistem, termasuk struktur, fungsi, dan 

interaksi antar komponen. Dengan menggunakan UML, pengembang dapat 

memahami secara lebih baik desain dan interaksi sistem yang akan 

diimplementasikan dalam website. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website. RAD, UML, Wahana Percetakan 
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Daftar Simbol 

 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 
Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 
End Point  

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

Activity  

Menggambarkan suatu proses atau 

kegiatan bisnis. 

 
Decision  

Menggambarkan keputusan atau 

pilihan. 

 

State Transition  

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara state. 

 

Swimlane  

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokkan aktivitas berdasarkan 

actor. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

Actor  

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem atau menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

 

 

Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 

 

Association  

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan use case. 

<<Include>> 

Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk 

didalam use case lain (diharuskan). 

 

 

3. Simbol Package Diagram 

Package 

Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih kelas atau elemen diagram 

UML lainnya. 
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4. Simbol Class Diagram 

  

Class Name 

Menggambarkan kumpulan/ himpunan 

objek - objek dengan atribut dan operasi 

yang sama. 

 

 

Attribute 

Adalah data yang dimiliki suatu dalam 

suatu kelas. 

 

Metthod/ Operasi 

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah 

kelas. 

 

Association (Asosiasi) 

Relasi antar kelas dengan makna umum, 

asosiasi biasanya juga disertai dengan 

multiplicity. 

 

5. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

Entity 

Menunjukkan objek-objek dasar yang 

terikat didalam sistem. Objek tersebut 

dapat berupa orang, benda, atau hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan di 

basis data. 

 

 

Relationship 

Adalah hubungan terjadi antara satu atau 

lebih entity. 
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Garis 

Menghubungkan entity dengan 

relationship. 

 

6. Simbol Sequence Diagram 

 
Actor (aktor) 

Menggambarkan orang, sistem, atau 

external entitas. 

 

 

 

 

 

 

Entity 

Entitas yang mempunyai atribut memiliki 

data yang bisa direkam. 

 
Boundary 

Adalah untuk menghubungkan user 

dengan sistem. 

 
Control 

Untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang 

dilakukan olah sebuah kegiatan. 

 
Lifeline (Garis Hidup) 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 
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  Obyek (Objek) 

Menyatakan suatu objek yang beriteraksi 

pesan. 

 
Waktu Aktif 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi. 

<<crate>> 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

lain, arah panah mengarah pada objek yang  

dibuat. 

  

Pesan tipe call  

Menyatakan suatu objek memanggil 

operasi/ metode yang ada pada objek lain 

atau dirinya sendiri, arah panah mengarah 

pada objek yang memiliki operasi/ metode, 

karena ini memanggil perasi/ metode maka 

yang dipanggil harus ada pada diagram 

kelas sesuai dengan kelas objek yang 

berinteraksi 

1 : masukan 

Pesan tipe send 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/ masukan/ informasi ke 

objek lain, arah panah mengarah pada 

objek yang dikirim. 
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