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ABSTRACT

The Marine and Fisheries Service of Pangkalpinang City is a work unit located in
the Pangkalpinang City area and has been established since 2010 until now. The
Marine and Fisheries Service of Pangkalpinang city is an office that regulates
waters, small fishermen, income from fishermen's catches in Pangkalpinang city.
The Marine and Fisheries Office of Pangkalpinang city is addressed at JI. JI. Re
Martadinata Kel. Air Mawar Kec. Bukit Intan Kota Pangkalpinang. The data
collection process that occurs at the Marine and Fisheries Office of
Pangkalpinang city is still carried out manually, a lot of data on small fishermen,
fishing boat data, data on fishermen's catches in capture fisheries makes the data
collection process that occurs every year slow especially since the storage is still
done manually. With that, a system is needed where the data can be accessed and
can be stored easily and produce fast, precise and accurate data. By using the
method of object-oriented systems approach. With this method, an approach will
be taken by defining the system into a collection of objects so that it will facilitate
system development and following the system development stage using the
waterfall model, a web-based capture fisheries information system will be
developed that can help in overcoming these problems.

Keywords: Marine and Fisheries Office of Pangkalpinang City, fisherman,
Capture Fisheries, Web, waterfall, object oriented



ABSTRAK

Dinas Kelautan dan Perikanan kota pangkalpinang merupakan satuan unit kerja
yang berada diwilayah kota pangkalpinang dan sudah berdiri sejak tahun 2010
sampai dengan sekarang. Dinas Kelautan dan Perikanan kota Pangkalpinang
merupakan dinas yang mengatur tentang perairan, nelayan-nelayan Kkecil,
pendapatan hasil tangkap nelayan dikota pangkalpinang. Dinas Kelautan dan
Perikanan kota Pangkalpinang beralamatkan di JI. JI. Re Martadinata Kel. Air
Mawar Kec. Bukit Intan Kota Pangkalpinang. Proses pendataan yang terjadi di
Dinas Kelautan dan Perikanan kota Pangkalpinang masih dilakukan secara
manual, banyak nya data nelayan-nelayan kecil, data kapal nelayan, data hasil
tangkap nelayan yang ada di perikanan tangkap menjadikan proses pendataan
yang terjadi setiap tahun menjadi lambat apalagi penyimpananya pun masih
dilakukan secara manual. Dengan itu dibutuhkan sebuah sistem dimana data
tersebut dapat diakses dan dapat disimpan dengan mudah serta menghasilkan data
yang cepat, tepat dan akurat. Dengan menggunakan metode pendekatan sistem
berorientasi objek. Dengan metode ini akan dilakukan pendekatan dengan
mendefinisikan sistem menjadi kumpulan objek sehingga akan memudahkan
dalam pembangunan sistem dan mengikuti tahap pengembangan sistem
menggunakan model waterfall akan dikembangkan sebuah sistem informasi
perikanan tangkap berbasis web yang dapat membantu dalam mengatasi masalah
tersebut.

Kata Kunci : dinas kelautan dan perikanan kota pangkalpinang, nelayan,
perikanan tangkap, web, waterfall, berorientasi objek

Vi
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Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start Point
Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Activity
Menggambarkan suatu proses bisnis.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

pada transisi.

State Transition
Menggambarkan aliran  perpindahan

kontrol antara state.

MewSmimlane

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan

actor.

xiii




Simbol Use Case Diagram

=

Actor
Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh
pengguna dalam interaksinya dengan

sistem.

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.
Association

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Xiv



Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity
Menunjukkan objek-objek dasar yang

terikat di dalam sistem. Objek tersebut

dapat berupa orang, benda, atau hal
lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.

Relationship

<> Adalah hubungan terjadi antara satu

atau lebih entity.

Garis
Menghubungkan entity dengan

relationship

XV



Simbol Sequence Diagram
-~ ( ~

@

O

Message()

Actor
Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan

dunia luar.

Control

Digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
menggambarkan dinamika dari suatu
sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas.

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesan.

XVi



Message to Self

IR Sebuah objek yang mempunyai sebuah
pesan kepada dirinya sendiri.

Loop Loop
Menggambarkan  perulangan  dalam

sequence.
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Simbol Class Diagram

Class Name
NewCl .
oW Merupakan nama dari sebuah kelas.
{&name
¢nhame2 Attribute
oname3
Data yang dimiliki suatu objek dalam
%opname()
*opname2() suatu kelas.
%opname3()
Method
Suatu proses yang dapat dilakukan oleh
sebuah kelas.
Association
Menggambarkan hubungan yang terjadi
antara kelas.
Multiplicity
0 Zero
1 One
0.* Zero or More
1.* One or More
0.1 Zero or One

* n
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Simbol Deploymen Diagram

Package
[ — Package merupakan sebuah bungkusan
Package
dari satu atau lebih node.
Node
Nama Node Biasanya mengacu pada perangkat keras

(hardware), perangkat lunak (software)
yang tidak dibuat sendiri, jika di dalam
node disertakan komponen untuk
mengkonsistensikan rancangan maka
komponen yang di ikut sertakan harus
sesuai -~ dengan  komponen  yang
didefinisikan sebelumnya pada diagram

komponen.

Kebergantungan / Dependency
Kebergantungan antar node, arah panah
mengarah pada node yang dipakai.

Link

Relasi antar node.
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