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ABSTRACT 

 

SMA Negeri 1 Simpang Rimba is a Senior High School. The goal to be aimed at 
SMA Negeri 1 Simpang Rimba is the processing of student score data. The process 
of processing student grade data is still written, daily test results, assignments, final 
exams, student exams and legers are collected in a lot of paper, making it difficult 
for teachers or themselves to deal with it. Therefore, a solution has been found to 
optimize the performance of grade data by creating an application, and it is 
expected that a student value processing computer system will be developed at SMA 
Negeri 1 Simpang Rimba. The system was developed using the Framework 
Application of System (FAST) model. And the system development method used to 
design websites uses an object-oriented approach based on Unified Modeling 
Language (UML). By developing a web-based information system for processing 
student learning outcomes data, it is hoped that it can overcome existing problems 
and help teachers and homeroom teachers. 
 
Keywords: SMA Negeri 1 Simpang Rimba, Student Value Data Processing. 
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ABSTRAKSI 

 

SMA Negeri 1 Simpang Rimba merupakan Sekolah Menengah Atas. Tujuan yang 
hendak dituju di SMA Negeri 1 Simpang Rimba adalah pengolahan data nilai siswa. 
Proses pengolahan data nilai siswa masih tertulis, hasil ulangan harian, tugas, ujian 
akhir, ujian siswa dan leger terkumpul dalam kertas yang banyak sehingga 
menyulitkan guru atau dirinya dalam menghadapinya. Oleh karena itu, telah 
ditemukan solusi untuk mengoptimalkan kinerja data nilai dengan membuat sebuah 
aplikasi, dan diharapkan akan dikembangkan sistem komputer pengolah nilai siswa 
di SMA Negeri 1 Simpang Rimba. Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan 
model Framework Application of System (FAST).  Dan metode pengembangan 
sistem yang digunakan untuk merancang website menggunakan pendekatan 
berorientasi objek berbasis Unified Modeling Language (UML). Dengan 
mengembangkan sistem informasi berbasis web untuk pengolahan data hasil belajar 
siswa diharapkan dapat mengatasi permasalahan yang ada dan membantu para guru 
dan wali kelas.  
 
Kata Kunci : SMA Negeri 1 Simpang Rimba , Pengolahan Data Nilai Siswa 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

NO SIMBOL NAMA DESKRIPSI 

1 Start Point 
Menggambarkan awal dari 

aktivitas. 

2 
 

End Point 
Menggambarkan akhir dari 

aktivitas. 

3  Activity 
Menggambarkan suatu proses 

atau kegiatan.

4 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas 

yang dimulai dengan aktivitas 

dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

5 
 

Decision 
Menggambarkan keputusan 

atau pilihan 

6  State Transition 

Menggambarkan aliran 

perpindahan control antara 

state. 

7 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan 

atau pengelompokan aktivitas 

berdasarkan actor. 

 

2. Simbol Package Diagram 

NO GAMBAR NAMA DESKRIPSI 

1 

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkusan dari suatu atau 

lebih kelas dan elemen 

diagram UML lainnya. 
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3. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA DESKRIPSI 

1 Aktor 

Menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan 

atau menerima informasi 

dari sistem atau 

menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user). 

2 

 

Use Case 

Menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga

menggunakan sistem paham 

dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

3  Association 

Menggambarkan hubungan 

antara Actor dengan use 

case. 

 

4. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

NO GAMBAR NAMA DESKRIPSI 

1 
 

Entity 

Menunjukan objek-objek 

dasar yang terikat didalam 

sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau 

hal lainnya yang 

keterangannya perlu 

disimpan di basis data. 



xviii

2 Relationship 

Adalah menunjukan 

hubungan yang terjadi antara 

satu atau lebih entity. 

3  Garis 
Yang menghubungkan entity 

dengan relationship. 

 

5. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA DESKRIPSI 

1 

 

Class Name 

 

 

Attribute 

 

 

Method 

Merupakan nama dari 

sebuah kelas. 

 

Data yang dimiliki suatu 

objek dalam suatu kelas. 

 

Suatu proses yang dapat 

dilakukan oleh sebuah 

kelas. 

2 

 

Association 

Menggambarkan 

hubungan yang terjadi 

antara kelas. 

3 

0 

1 

 

0..* 

1..* 

 

0..1 

* 

Multiplicity 

Zero 

One 

 

Zero or More 

One or Zero 

 

Zero or One 

N 
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6. Simbol Deployment Diagram 

NO GAMBAR NAMA DESKRIPSI 

1 

 

Package 

Package merupakan sebuah 

bungkus dari satu atau lebih 

node. 

2 

 

Node 

Biasanya mengacu pada 

perangkat keras dan 

perangkat lunak yang tidak 

dapat dibuat sendiri. 

3  Link Merupakan relasi antar node. 

 

7. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA DESKRIPSI 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem. 

2 

 

Entity 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

3 

 

Boundary 
Menghubungkan antara user 

dengan sistem. 

4 

 

Control  

Menggambarkan “perilaku

mengatur”,

mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan menangani tugas 

utama dan mengontrol alur 

kerja sistem. 



xx

5  Object Message 
Menggambarkan pengiriman 

pesan. 

6 
 

Message to Self 

Sebuah objek yang 

menyampai sebuah pesan 

kepada dirinya sendiri. 
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