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ABSTRACT

Ketagih Ayam Geprek Bukit Lama Restaurant is a culinary business with various
types of geprek chicken menus and drinks that are very varied. The address of
Ketagih Ayam Gerprek Bukit Lama Restaurant is on Jl.Kampung Melayu No.23
Bukit Lama, Gerunggang, Pangkalpinang, Bangka Belitung. However, currently
the sales system is still manual or uses recording in the book so that there are
often errors in recording sales reports. Therefore, the author designed an e-menu
information system application using the web-based FAST (Framework for the
Application of System Technology) using PHP and MYSQL. The results of this
system research make it easier for restaurant employees and owners to collect
and record sales reports, so that the sales transaction process is easier and more
efficient. Withthis system, it can be expected to provide convenience for restaurant
employees, reduce errors in recording, making sales reports,, and can provide
better service quality to buyers and owners of Bukit Lama Geprek Chicken
Addiction Restaurant

Keywords: Restaurant, E-Menu, UML, Website, FAST, PHP and MYSQL.



ABSTRAK

Restoran Ketagih Ayam Geprek Bukit Lama merupakan usaha kuliner dengan
berbagai macam jenis menu ayam geprek dan minuman yang sangat bervariasi.
Alamat Restoran Ketagih Ayam Gerprek Bukit Lama berada di Jl.Kampung
Melayu No.23 Bukit Lama, Gerunggang, Pangkalpinang, Bangka Belitung. Akan
tetapi saat ini sistem penjualannya masih bersifat manual atau menggunakan
pencatatan di buku sehingga sering terjadi kesalahan dalam pencatatan laporan
penjualan. Maka dari itu penulis merancang sebuah aplikasi sistem informasi e-
menu menggunakan model FAST(Framework for the Application of system
Technologi) yang berbasis web menggunakan PHP dan MYSQL. Hasil dari
penelitian sistem ini memberikan kemudahan karyawan restoran dan pemilik
dalam melakukan pendataan dan pencatatan laporan penjualan, sehingga proses
transaksi penjualan lebih mudah dan efesien. Dengan adanya sistem ini dapat di
harapkan memberikan kemudahan karyawan restoran, mengurangi kesalahan
dalam pencatatan, pembuatan laporan penjualan, dan dapat memberikan mutu
layanan yang lebih baik lagi kepada pembeli dan pemilik Restoran Ketagih Ayam
Geprek Bukit Lama

Kata Kunci : Restoran, E-Menu, UML, Website, FAST, PHP dan MY SQL.
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Simbol Activity Diagram

‘ Start Point

Menggambarkan awal aktifitas
. End Point
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
© Menggambarkan proses bisnis

Decision

<> Menggambarkan keputusan / pilihan

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

v

antara state
Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas
Simbol Uce Cse Diagram

Actor
N Menggambarkan orang, sistem, atau external
entitas
Uce Case
Q Menggambarkan apa yang dikerjakan sistem
Association

Menggambarkan hubungan aktor dengan use

v

case
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Class Name

Attribute

€ Method()

Class Name

Menggambarkan kumpulan / pilihan objek
dengan atribut operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method / Operation

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah
kelas.

Assosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

antara kelas.

Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

U

Entity
Menunjukan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem

Relationship
Adalah hubungan yang terjadi antara satu
atau lebih entity

Atrribut/Property

Merupakan keterangan yang terkait pada
sebuah entitas.
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Simbol Sequence Diagram

hais

Actor
Merupakan keterangan yang terkait pada

sebuah entitas.

Entity

Entitas yang mempunyai atribut memiliki
data yang bisa direkam.

Boundary

Adalah untuk menghubungkan user dengan
sistem.

Control

Untuk mengontrol aktifitas — aktifitas.
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