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ABSTRAKSI 

Lembaga pendidikan yang berkembang selalu membutuhkan pengelolaan data 

dan informasi pengelolaan data yang baik, cepat dan tepat akan menghasilkan 

informasi yang berkualitas untuk Kinerja lembaga pendidikan tersebut dapat 

terus ditingkatkan. Seperti halnya TK Al-Hikmah Pangkalpinang pengelolaan 

jadwal mata pelajaran sangat penting untuk menjamin kelangsungan kegiatan 

akademik. Namun sejauh ini, penjadwalan TK Al-Hikmah, masih dilakukan 

secara manual, oleh guru lalu diberikan dengan staff tu barulah kemudian staff 

tu memberikan jadwal mata pelajaran yang telah dibuatkan oleh guru kepada 

siswa, sehingga kondisi  ini sering menimbulkan keterlambatan informasi jadwal 

mata pelajaran. Untuk mengatasi masalah tersebut maka dirancanglah sistem 

informasi penjadwalan mata pelajaran pada TK Al-Hikmah Pangkalpinang 

berbasis web dengan menggunakan metode fast yang bertujuan untuk 

memudahkan admin dalam penginputan, pencarian ataupun pengelolaan jadwal 

pelajaran. Hasilnya adalah suatu sistem informasi  penjadwalan mata pelajaran 

yang terkoneksi dengan cepat, sehingga baik siswa ataupun tenaga pengajar dapat 

dengan cepat memperoleh informasi yang dibutuhkan. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Metode FAST, Penjadwalan, Mata 

Pelajaran. 
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ABSTRACT 

Developing educational institutions always need good, fast and accurate data 

management and data management that will produce quality information so that 

the performance of these educational institutions can be continuously improved. 

As with the Al-Hikmah Pangkalpinang Kindergarten, managing the subject 

schedule is very important to ensure closing academic activities. But so far, Al-

Hikmah Kindergarten scheduling is still done manually, by the teacher and then 

given to the staff and then the staff gives the subject schedule that has been made 

by the teacher to students, so this condition often causes delays in subject 

schedule information. To overcome this problem, a web-based subject scheduling 

information system was designed using a fast method that aims to facilitate the 

admin in inputting, searching or setting lesson schedules. The result is a subject 

scheduling information system that connects quickly, so that both students and 

teaching staff can quickly obtain the information needed. 

Keyword : Information System, FAST Method, Scheduling, Subject. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan suatu entitas himpunan peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi dengan use case.  

 

Use Case 

Digunakan untuk mendeskripsikan urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan pada sebuah sistem, sehingga actor mengerti 

kegunaan sistem yang akan dipakai. 

 

Association 

Digunakan untuk menghubungkan antara actor dan use case. 

 

2. Activity Diagram 

 

Star Point 

Menggambarkan titik awal untuk memulai sebuah aktivitas.  

 

End Point 

Menggambarkan titik akhir untuk mengakhiri sebuah 

aktivitas. 

 

Activity 

Menggambarkan sebuah aktivitas yang dilakukan pada suatu 

sistem. 

 

Transition State 

Digunakan untuk menghubungkan antar dua activity. 

 

Decision 

Digunakan untuk mengambil sebuah keputusan yang bernilai 

benar atau salah pada sebuah aktivitas. 
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3. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan suatu entitas himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan objek, sehingga 

actor juga dapat di urutkan sebagai kolom. 

 

Entity 

Digunakan untuk menyimpan data atau informasi yang 

memungkinkan akan disimpan secara permanen yang 

umumnya berupa objeck model ataupun beans 

 

Boundary 

Merupakan tepi dari sebuah sistem yang biasanya berupa alat 

yang digunakan untuk berinteraksi antar sistem. 

 

Control 

Digunakan untuk mengatur arus informasi atau aktivitas-

aktivitas dalam sebuah skenario sistem. 

 Message Entry 

Mengindikasikan komunikasi antar object-object yang 

digambarkan dalam bentuk anak panah horizontal. 

 

Activation 

Digunakan untuk mengindikasikan waktu yang dibutuhkan 

suatu object untuk melakukan sebuah aksi atau 

menyelesaikan tugas tertentu. 

 

4. Package Diagram 

 

Package 

Digunakan untuk mengelompokan elemen-elemen seperti use 

case dan class diagram. 

 

5. Class Diagram 

 

Class 

Merupakan kumpulan object-object yang berbagi atribut 

serta operasi yang sama. 

 

Association 

Digunakan untuk menghubungkan antara class. 
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Dependency 

Relasi yang menggambarkan bahwa perubahan pada salah 

satu elemen akan berpengaruh pada elemen yang lainnya. 

 

Generalization 

Mengambarkan sebuah hubungan antara elemen umum 

dengan elemen yang lebih spesifik. 

 

6. Deployment Diagram 

 

Package 

Digunakan untuk mengelompokan elemen-elemen seperti 

use case dan class diagram. 

 

Node 

Biasanya mengacu pada perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak (software) yang tidak dibuat sendiri. Jika 

didalm node disertakan. 

 

Note 

Digunakan untuk memberikan keterangan tambahan dari 

sebuah elemen. 

 

Dependency 

Relasi yang menggambarkan bahwa perubahan pada salah 

satu elemen akan berpengaruh pada elemen yang lainnya. 

 

Link 

Relasi antar node yang digambarkan dalam bentuk garis. 
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