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ABSTRAKSI 

 
Penerimaan Peserta didik baru (PPDB) merupakan proses yang termasuk di 

Pendidikan sekolah dasar yang bermanfaat untuk memudahkan calon siswa baru 

untuk yang dipilih sesuai umur dan syarat lainnya. Adapun penelitian ini dilakukan 

penerapan pada SD Negeri 10 Air Gegas yang masih dilakukan secara manual atau 

terkomputersasi, yang mungkin masih banyak kekurangan data.Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh permasalahan yaitu bagaimana membangun suatu teknologi 

sistem informasi yang pelayanan dalam penerimaaan peserta didik yang berbasis 

website pada SD Negeri 10 Air Gegas. Metodologi penelitian yang digunakan 

adalah OOAD dan model FAST, model yang menyediakan suatu pendekatan alur 

hidup dan pada ruang lingkup kehidupan, dan perangkat secara teratur diawali 

dengan tahap dari Analisa masalah, definisi design logis. Pada desain sistem 

informasi penerimaan penerimaan peserta didik ini dibuat dengan bahasa 

pemograman PHP secara untuk database MySQL untuk kebutuhan database server. 

Hasil dari suatu penelitian ini ialah desain sistem informasi penerimaan peserta 

didik baru berbasis web pada SD Negeri 10 Air Gegas yaitu memberi kemudahan 

bagi para calon siswa untuk mendapatkan infromasi pendaftaran dan penerimaan 

peserta didik baru dan para pegawa atau staff dalam mengolah data siswa dan 

apabila ada kebutuhan dalam data siswa maka pegawai atau staff langsung 

mencetak laporan penerimaan siswa baru. 

Kata kunci: Desain sistem informasi penerimaan peserta didik baru, model FAST, 

Sistem informasi berbasis web. 
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ABSTRACTION 

 
Acceptance of new students (PPDB) is a process that is included in elementary 

school education which is useful to make it easier for prospective new students to 

be selected according to age and other requirements. As for this research, it was 

implemented at SD Negeri 10 Air Gegas which was still done manually or 

computerized, which probably still lacked data. This research is motivated by a 

problem, namely how to build an information system technology that serves 

website-based acceptance of students at SD Negeri 10 Air Gegas. The research 

methodology used is the OOAD and FAST models, models that provide an approach 

to the flow of life and to the scope of life, and the tools regularly begin with the 

stages of problem analysis, definition of logical design. In the design of the 

admission information system for student admissions, this was made using the PHP 

programming language for the MySQL database for database server needs. The 

results of this study are the design of a web-based information system for accepting 

new students at SD Negeri 10 Air Gegas, which is to make it easy for prospective 

students to get information on registration and acceptance of new students and staff 

in processing student data and if there is any If there is a need for student data, the 

employee or staff will immediately print a new student acceptance report. 

Keywords: Information system design for new student admissions, FAST model, 

web-based information system. 
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Simbol Use Case Diagram 

 
Gambar Keterangan 

 

 

 

 

 

 

Actor orang atau proses, atau sistem 

lain yang mengaktifkan fungsi dari 

target sistem. 

 

 

Use Case: fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai unit-unit 

yang saling bertukar pesan antar unit 

atau aktor 

 
 

Associations menggambarkan 

hubungan antara actor dan use case 

 

Extend menspesifikasi use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang 

diberikan 

 

 
Simbol Activity Diagram 

 
Gambar Keterangan 

 
 

Start Point status awal aktivitas sistem 

sebuah diagram 



xv 
 

 

 
 

 

 

End Point simbol yang menyatakan 

akhir dari aktivitas 

 

 

 

Activity menggambarkan aktifitas yang 

dilakukan pada sistem 

 

 
 

 

Decision menggambarkan kondisi dari 

sebuah aktifitas yang bernilai salah/ 

benar 

 

 

 

Swimlane memisahkan organisasi 

bisnis yang bertanggung jawab 

terhadapaktivitas yang terjadi. 

 

 
 

 

Join (penggabungan): asosiasi 

penggabungan dimana lebih dari satu 

aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

 

Simbol Sequence Diagram 

 
Gambar Keterangan 

 

 

 

 

Actor ini merupakan seorang eksternal 

dimana sebagai penerima saja pada 

sequence diagram. 
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Boundary merupakan suatu sistem 

dimana dapat digunakan sebagai alat 

untuk melakukan interaksi sesama 

 

 

Control yaitu berbentuk lingkaran 

dengan tujuan sebagai simbol. 

Tujuannya adalah mengatur informasi 

dari yang ada diagram sampai pada 

proses perencanaan. 

 

entitas mensimulasikan mekanisme 

penyimpanan atau persistensi yang 

merekam data atau pengetahuan dalam 

suatu sistem. 

 

 
 

 

Message Return Diagram urutan 

umumnya digunakan untuk 

menampilkan interaksi item dalam 

urutan dimana mereka terjadi.  

 

Activition aktor yang melakukan 

tindakan dalam diagram urutan. 

Persegi panjang aktivasi ditempatkan 

di atas garis hidup objek. 

 

 

General entitas tunggal ini merupakan 

salah satu komponen pada sequence 

diagram. 
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Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 
Gambar Keterangan 

 

 
 

 

Entitas Suatu kumpulan objek dasar 

yang terikat didalam sistem atau 

sesuatu yang dapat dibedakan atau 

dapat didefinisikan secara unik. 

 

 

 
 

 

Garis menghubungkan entitas dengan 

relationship 

 

 
 

 

Relationship menggambarkan kejadian 

yang berhubungan antara dua atau 

lebih entitas 

 

 
Simbol Class Diagram 

 
Gambar Keterangan 

 

 
 

 

Class pada struktur sistem 

 

 
 

 

konsep interface dalam pemrograman 

berorientasi objek 
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asosiasi biasanya juga disertai dengan 
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Relasi antarkelas dengan makna kelas 
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dengan multiplicity 
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