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ABSTRACT

The Pangkalpinang City Land Office is a non-ministerial government agency
based in Pangkalpinang. The task of the Pangkalpinang City Land Office isn’t
only to set policies in the land sector, agency is also tasked with borrowing
warkah. Warkah is document in form of a physical proof and valid statement of
the land parcel that used basis for registering the land parcel. Borrowing
documents is currently still being done using Microsoft Excel. Basically,
recording in Microsoft Excel often results data loss and less effective. If you want
borrow papers, you have to look paperwork data in Microsoft Excel, which takes
a very long time. For this reason, author wants to analyze and design a web-
based information system can support the process of borrowing, searching and
producing paperwork reports their more structured. This web-based information
system designed using the Framework for the Application of System Thinking
(FAST) model. FAST model used because it’s agile model, ability support not only
developing good applications, but other technical support, including structured
systems analysis, design information, object-oriented design analysis. The results
study can facilitate process of borrowing, returning, searching and making
warkah reports which don’t take long time.

Keywords: Information Systems, Loans, Documents, Websites, FAST Model



ABSTRAK

Kantor Pertanahan Kota Pangkalpinang adalah badan pemerintahan
nonkementerian yang berkedudukan di Pangkalpinang. Tugas dari Kantor
Pertanahan Kota Pangkalpinang ini tidak hanya menetapkan kebijakan di bidang
pertanahan, badan ini juga bertugas melakukan peminjaman warkah. Warkah
merupakan dokumen berupa sarana pembuktian fisik dan keterangan pembuktian
sah dari bidang tanah yang digunakan sebagai dasar pendaftaran bidang tanah.
Peminjaman warkah saat ini masih dilakukan dengan Microsoft Excel. Pada
dasarnya pencatatan di Microsoft Excel sering terjadinya kehilangan pada data dan
kurang efektif. Jika ingin meminjam warkah harus mencari data warkah di
Microsoft Excel yang membutuhan waktu sangat lama. Untuk itu penulis
melakukan analisis dan merancang sebuah sistem informasi berbasis web yang
dapat menunjang proses peminjaman, pencarian dan pembuatan laporan warkah
agar lebih terstruktur. Sistem informasi peminjaman warkah ini dirancang dengan
model Framework for the Application of System Thinking (FAST). Model FAST
digunakan karena merupakan model yang tangkas, kemampuannya untuk
mendukung tidak hanya mengembangkan aplikasi yang baik, tetapi juga
mendukung teknis yang lainnya, seperti analisis sistem yang terstruktur, informasi
desain, dan analisis desain berorientasi objek. Hasil dari penelitian ini dapat
mempermudah dalam proses peminjaman, pengembalian, pencarian dan
pembuatan laporan warkah yang tidak membutuhkan banyak waktu.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Peminjaman, Warkah, Website, Model FAST

Vi



DAFTAR ISl

Halaman

LEMBAR PERNYATAAN ..o tttiiiiitiiiiiiiieieiiesesesinrsnerrnesrssnsrrnsnnnssnnnnnnnnnnnnnn i
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ... i
KATA PENGANTAR ..ottt e e e r e e e e e e ii
AB ST RA C T ..t e e e e e e e e e e e e \
AB ST RAK .. e a e Vi
DAFTAR ISH ...t b e e e e e e a e e e e e e s st b e e e e e e e e e e vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e e e e e e Xi
Dl I 1 = 1 Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ... o e uuuiuimsnnmnnnnnsssnennnnnnnnnnsassssssssssssssssnssennnnnnnnnnnnnnns XV
DAFTAR SIMBOL ..ottt e b avrana e XVvi
BAB | PENDAHULUAN ..ottt asses st anit st 1
I T =T E1 €1 o proprrreers eiscen. SN | NOOP i e ST 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN .oviviiiiiiiiiiiiiii i 3
1.3 Batasan Masalah...........ccciiiiiiiiieiiie i 3
1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitian .............cccoeeiiiieiiiee e 3
1.4.1 Tujuan Penelitian .........ccoeoiieiiiiii i 3
1.4 2. AMETTTaat Penghitian ....... o e et i efhreesseees P oang e 4

1.5 Metodologi PENEIILIAN............cciiiiiiiiie i 4
1.5.1 Model Framework For the Application of System Thinking (FAST)..... 4
1.5.2 Metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD)...........ccccve....e. 4
1.5.3 Tools Unified Modelling Language (UML) ........cccccocoveivieeeiine e, 5

1.6 Sistematika PenUIISAN ..........ccviiiiiiiieiieecie e 5
BAB 11 LANDASAN TEORI ..ottt 7
2.1 ANALISA ... 7
2.2 PEIANCANGAN .. ..viiiiiiiiee e e ittt e e e e e e s st e e e e e e e e s s bbb e et e e e e e s snnbbbaeaaeeeeesans 7
2.3 SIStEM INFOIMAST....cciiiiiiiiii et 7
2.4 PeMINJAMAN ...ttt e e e st e e e e et a e e e st e e e s snreeas 7
2.5 WaArKAN......ooii 8



2.0 VDS O e 8

2.7 Kantor Pertanahan Kota Pangkalpinang ............cccceviiiiiiniiiiesiiciccis 8
2.8 Model Pengembangan SISTem ..........ooouiiiiiiiiiiiieicc e 8
2.8.1 Pengertian Model Framework for the Application of System Thinking
(FAS T ettt ettt bbb nneas 8
2.8.2 Tahapan Model Framework for the Application of System Thinking
(72N 1 1) ISP PRSPPSO 9
2.9 Metode Pengembangan SIStEM ..........cccocveiieiiiiiie i 10
2.9.1 Pengertian Metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD) .... 10
2.10 Tools Pengembangan SISEEM..........ccouiiiiiiiieniieiie e 10
2.10.1 Pengertian Tools Unified Modelling Language (UML)..................... 10
2.11 Jenis-Jenis Unified Modelling Language (UML)...c....ccccooviviiieniniinnnnnnn. 10
2.12 Perancangan BasiS Data............cccueeiuiiiie it 11
2.13 Software PENAUKUNG ........oiiiiii et 12
2.14 TiNJAUAN PUSTAKA ........eeeieiee ittt e e 13
BAB Il METODOLOGIPENELITIAN ..ot 19
3.1 Model Pengembangan Sistem INfOrmasi ..........ccceevvveeiiveeiiuveciiiniesinnennnn 19

3.1.1 Model Framework for the Application of System Thinking (FAST) .. 19
3.1.2 Tahapan Model Framework for the Application of System Thinking

(FAST) ..... XA S YO BN . B e, ....................... 20
3.2 Metode Pengembangan Sistem Informasi .............ccccoceveeiiiie e e, 22
3.2.1 Metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD)........cccuvvenne... 22
3.3 Tools Pengembangan Sistem INfOrmasi...........coevriivreeiieeeiiiiee e cie e 23
3.3.1 Pengertian Unified Modelling Language (UML) .........c.ccccovieiiienennen. 23
3.3.2 Jenis Unified Modelling Language (UML) .........cccooveeviieeviee e, 23
3.4 Kerangka Penelitian............cccvveiiiriiiie e 25
BAB IV PEMBAHASAN.......coiiiiiie ettt 26
4.1 Sejarah Menteri Agraria/Tata Ruang/Badan Pertanahan Nasional ............ 26
4.2 SEIUKLUP OFQaANISASE ...cuvveeivieeiiiee et e et e etee e s rtee et e s stee e sraa e e s e e saee e 29
4.3 Tugas dan Wewenang di Kantor Pertanahan Kota Pangkalpinang............ 29
4.4 ViSTAAN MIST ..oiviiiiiiiiiiie et 31
4.5 ANALISA PIBCES ..ot 32
4.6 Analisa Masalah ... 33



4.7 Analisa Sistem Berjalan...........ccccooviiiiiiiiii 35

4.8 ACHIVILY DIAGIAM ...eeiiiiiiiieie e 36
4.9 Analisa Keluaran dan MasuKan............ccceeivreiirenninesniee e sieeeseeee e 41
4.9.1 Analisa Keluaran...........cccoouviiiiie i 41
4.9.2 ANalisa MaSUKAN............cooiiiiiiiii e 41
4.10 Identifikasi KEDUIUNAN...........ccoviiiiee e 43
4.11 Package DIBgram ........ccuueiiiaiieiiieiie ettt 47
4.12 USe Case DIagram........c.eeiuiaiiiiiieiie ettt 48
4.13 Deskripsi Use Case DIagram........ccoceereeeieeiiieiiienieeiee e 51
4.13.1 Deskripsi Use Case Diagram Admin.........ccocceevviiiiniiienineeneesieenn, 51
4.13.2 Deskripsi Use Case Diagram Petugas.......cc.c.cerveeniriiienineeneeiienn, 56
4.13.3 Deskripsi Use Case Diagram Pegawal ............civeeerverveeninesieennnenn. 59
4.13.4 Deskripsi Use Case Diagram Kepala Seksi Penetapan Hak dan
Pendaffaran. S, ... Lo L S P Nt e 59
4.14 Rancangan BasiS Dala ...........ccccecuireiiieeiiieesiniessnnee s siassesnsieesnnaesenneee s 62
4.14.1 Entity Relationship Diagram (ERD) ..ccovviiiiiiie i, 62
4.14.2 Transformasi ERD ke Logical Record Structure (LRS) .....cc............. 63
4.14.3 Logical Record Structure (LRS).......ccooiiiiiiiiiiiinisieesaieeesinee 64
4.14.4 Tabel atau ReIaSH..ccc.uiiiviiiiieiiiiiie ittt 65
4.14.5 Spesifikasi Basis Data ...........cccccceveeiiiiiiiiiciinciiie e 67
4.15 Rancangan Antar MUKA .............cooveiiiiieiiie e e s sine e 72
4.15.1 Rancangan Dokumen Keluaran .........cccccocooeeiiieiiines e, 72
4.15.2 Rancangan Dokumen Masukan .............ccccceeivreiiineciieeeciee e, 74
O O 1= T B T 1o 1 PR 77
4.17 Deployment DIagram...........cocureiiiieeiiee e aneee e 78
4.18 Struktur Tampilan.........coooeiiiiie e 79
4.19 RANCANGAN LAYA ...evviiiiieiiiiiiiiiiiei et e e e e e e sabbreena e 80
4.19.1 Rancangan Layar LOGIN.........ccccocvieeiiiieeiiiee e 80
4.19.2 Rancangan Layar Admin .........ccccceeiiiieiiie e 81
4.19.3 Rancangan Layar PetUQaS.........ccurrriiieeeeiiiiiiiiiiieee e s s sssiiiieenneeee s 90
4.19.4 Rancangan Layar PEJaWal...........cccceevueeeiiiieeiiiiee e 9
4.19.5 Rancangan Layar Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran...... 95
4.20 Sequence DIagram..........cccoiuiiieeiiiiiee e 97
4.20.1 Sequence Diagram AdMIN........cccooiiiireeiiiiiee e 97



4.20.2 Sequence Diagram PetUQAS .........cccueurieeiiieniiiiie e 109
4.20.3 Sequence Diagram PEJAWAT .........cccueeieeiiieiiiiie e 117
4.20.4 Sequence Diagram Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran. 118

BAB V PENUTUP ..ot 121
5.1 KESIMPUIAN ..ot 121
5.2 SAIAN ..ot 121

DAFTAR PUSTAKA ...t 123

LAMPIRAN A KELUARAN SISTEM BERJALAN .......ccccooiiiiiieiiiei, 127

LAMPIRAN B MASUKAN SISTEM BERJALAN . .c......cocoiiiiiiiiiieiiei, 129

LAMPIRAN C RANCANGAN KELUARAN .......coocoiiiiiinenieenieiiee e 134

LAMPIRAN D RANCANGAN MASUKAN ..ot 137

LAMPIRAN E SURAT KETERANGAN RISET.......cccciiiviiinnii i, 142

LAMPIRAN F SURAT BALASAN RISET .......cocciiiiiiiiiniinieieee s 144

LAMPIRAN G KARTU KONSULTASI .....ooiviiiieiieisnesiiiiaese et 146

LAMPIRAN H LEMBAR PLAGIARISME ........cccoiiiiiimniciiee it 148

LAMPIRAN I BIODATA PENULIS SKRIPSI ...t 150



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 3.1 Gambar Tahapan Model FAST. ... 20
Gambar 3.2 Kerangka Penelitian ...........cccooveiiiiiiiiieicesee e 25
Gambar 4.1 Struktur Organisasi Kantor Pertanahan Kota Pangkalpinang ........... 29
Gambar 4.2 Activity Diagram Proses Pendataan Warkah.............c..cccccceevinenen. 37
Gambar 4.3 Activity Diagram Peminjaman Warkah ............c.ccccoooeviiiiiiiiicnnnn 38
Gambar 4.4 Activity Diagram Pengembalian Warkah.............cccccocoviiiininnnnn 39
Gambar 4.5 Activity Diagram Pembuatan Laporan Peminjaman dan pengembalian
Warkah ........ccooooeenn Rl L, . L . e e 40
Gambar 4.6 Package DIAgIram .......coviouee e iiiie st sine et e s 47
Gambar 4.7 Use Case Diagram AGMIN .ueeueeeeeeeiineaieeessieeseinseeesnneeseeas 48
Gambar 4.8 Use Case Diagram Petugas...........coovvivieiiiiieesiie e siee s iae e 49
Gambar 4.9 Use Case Diagram PegaWali...........ccuueeivueeiiureeanuineiininsisnnesennneesens 50
Gambar 4.10 Use Case Diagram Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran. 50
Gambar 4.11 Entity Relationship Diagram (ERD).......cccccccoiiininiiiiieiie e, 62
Gambar 4.12 Transformasi ERD ke Logical Record Structure (LRS)................. 63
Gambar 4.13 Logical Record Structure (LRS)........covvereiiireeiiieeiieeeiiieeesieee s 64
Gambar 4.14 Class DIagram...........c.ueiiiiiiiaiiueeeiiueeesiiassivsnssasssseasssssssneeessseeesssees 77
Gambar 4.15 Deployment Diagram............ccouveeiiesiiiinesiiiee i sie e see e 78
Gambar 4.16 Struktur Tampilan..........c.ccceeiiee i 79
Gambar 4.17 Rancangan Layar LOGIN ......ccoiueeeiieeeiiiiee e eciieesiee e siee e 80
Gambar 4.18 Rancangan Layar Dashboard Admin ..........cccccccveevineeiiicciine e, 81
Gambar 4.19 Rancangan Layar Admin Data Petugas ..........ccoceeevvveeiiiieeivneennnie 81
Gambar 4.20 Rancangan Layar Admin Entry Petugas...........ccccccceveeviiieeiiieeeenen. 82
Gambar 4.21 Rancangan Layar Admin Data Pegawai ...........ccccccoveevvveeiiiieennen. 82
Gambar 4.22 Rancangan Layar Admin Entry Pegawal .............c.ccceeviveeinneennen. 83
Gambar 4.23 Rancangan Layar Admin Data Warkah ...............cccccceoviiiiiineennn. 83
Gambar 4.24 Rancangan Layar Admin Entry Warkah..............ccccccoooiiiiiieenen. 84
Gambar 4.25 Rancangan Layar Admin Data Jenis..........cccccocvvveevieeeieeeviieeene, 84
Gambar 4.26 Rancangan Layar Admin Entry JENis .........ccccccovevvve i, 85
Gambar 4.27 Rancangan Layar Admin Data RaK ...........cccccccoveiviie e, 85
Gambar 4.28 Rancangan Layar Admin Entry RaK...........c..cccoeeiviiiiiicciiie e, 86
Gambar 4.29 Rancangan Layar Admin Cetak Peminjaman ...............cccccocveenen. 86
Gambar 4.30 Rancangan Layar Admin Entry Peminjaman...............cccoceeveenne, 87
Gambar 4.31 Rancangan Layar Admin Cetak Pengembalian.................cccc......... 88
Gambar 4.32 Rancangan Layar Admin Entry Pengembalian .................ccccoccoe 88

Xi



Gambar 4.33 Rancangan Layar Admin Cetak Rekapitulasi Laporan Peminjaman

.......................................................................................................................... 89
Gambar 4.34 Rancangan Layar Admin Cetak Rekapitulasi Laporan Pengembalian
.......................................................................................................................... 89
Gambar 4.35 Rancangan Layar Dashboard Petugas...........cccccvvevvveiiiveeniieennnn. 90
Gambar 4.36 Rancangan Layar Petugas View Data Warkah ..............cccccccveenee. 90
Gambar 4.37 Rancangan Layar Petugas Cetak Peminjaman ............cccccccevevennnenn 91
Gambar 4.38 Rancangan Layar Petugas Entry Peminjaman...........c.cccocevevivvennnnnn 91
Gambar 4.39 Rancangan Layar Petugas Cetak Pengembalian...............cccoceennnenn 92
Gambar 4.40 Rancangan Layar Petugas Entry Pengembalian.............cccccocvenieinn 92
Gambar 4.41 Rancangan Layar Petugas Cetak Rekapitulasi Laporan Peminjaman
.......................................................................................................................... 93
Gambar 4.42 Rancangan Layar Petugas Cetak Rekapitulasi Laporan
Pengembalian .......... g, e - Jitrea st . ocveeerereesrnennenenns 93
Gambar 4.43 Rancangan Layar Pegawai View Warkah ................coccooeviiinenen. 94
Gambar 4.44 Rancangan Layar Dashboard Kepala Seksi Penetapan Hak dan
Pendaftaraf . .S eereereeronheeeredfereennnnieerernsyPoee s cadllhysfhe d oo 95
Gambar 4.45 Rancangan Layar Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran
Cetak Rekapitulasi Laporan PEMINJaAMAaN ..........c..eeiiuuveerinimmmmneessneeesiaesaseneesens 95
Gambar 4.46 Rancangan Layar Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran
Cetak Rekapitulasi Laporan Pengembalian...............ccccciiiiiiiin e, 96
Gambar 4.47 Sequence Diagram Admin LOGIN ......civvreeiireiiiieeiiies e cee e 97
Gambar 4.48 Sequence Diagram Admin Entry Petugas..........cccceevveevvreeivneennnnn. 98
Gambar 4.49 Sequence Diagram Admin Entry Pegawal........cc.cccocveevvveeivneennen. 99
Gambar 4.50 Sequence Diagram Admin Entry Warkah ...............ccccccveeinennne, 100
Gambar 4.51 Sequence Diagram Admin Entry JENIS ..........cccvveeiviviiivnnnnsnnnennn, 101
Gambar 4.52 Sequence Diagram Admin Entry RaK..........ccccooivivineiiiiee e, 102
Gambar 4.53 Sequence Diagram Admin Entry Peminjaman ............ccccccoeveenne. 103
Gambar 4.54 Sequence Diagram Admin Entry Pengembalian.......................... 104
Gambar 4.55 Sequence Diagram Admin Cetak Peminjaman .............cc..cccue....e. 105
Gambar 4.56 Sequence Diagram Admin Cetak Pengembalian.......................... 106
Gambar 4.57 Sequence Diagram Admin Cetak Rekapitulasi Laporan Peminjaman
........................................................................................................................ 107
Gambar 4.58 Sequence Diagram Admin Cetak Rekapitulasi Laporan
PengemMBAalian ..........ccoiuiiiiiie e 108
Gambar 4.59 Sequence Diagram Petugas LOgin...........cocovveivireiviee i, 109
Gambar 4.60 Sequence Diagram Petugas View Warkah ..............c..ccccveeinenne, 110
Gambar 4.61 Sequence Diagram Petugas Entry Peminjaman ........................... 111
Gambar 4.62 Sequence Diagram Petugas Entry Pengembalian........................ 112
Gambar 4.63 Sequence Diagram Petugas Cetak Peminjaman.................ccceeen. 113

Xii



Gambar 4.64 Sequence Diagram Petugas Cetak Peminjaman................cccce..... 114
Gambar 4.65 Sequence Diagram Petugas Cetak Rekapitulasi Laporan

PEMINJAMAN ...ttt 115
Gambar 4.66 Sequence Diagram Petugas Cetak Rekapitulasi Laporan
Pengembalian .........cooiiiiiii 116
Gambar 4.67 Sequence Diagram Pegawai View Warkah .............ccccooevveiiennne, 117
Gambar 4.68 Sequence Diagram Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran
OGN et 118
Gambar 4.69 Sequence Diagram Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran
Cetak Rekapitulasi Laporan PEMINJaman ...........cccevvveeriiresiieesniiee e sieee e 119
Gambar 4.70 Sequence Diagram Kepala Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran
Cetak Rekapitulasi Laporan Pengembalian.......ccco.ccooveiiieiine e, 120

Xiii



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 4.1 Analisa PIECES ........oooiiiiie et 32
Tabel 4.2 Analisa Masalah .............ccooiieiiieie e 33
LI L0 R 1o 1 PSR S 65
LI 0T R e U o T OSSPSR 65
TaADEI 4.5 PEYAWAI ... eeeeiiiiee et e ettt e e e nnte e e ensee e e 65
Tabel 4.6 Warkah..........oovoeiie e 65
TADEI 4.7 JENIS ..ottt 66
TADEI 4.8 RAK....c.eeeeeiiieeciie ettt e ettt e e et e e e e e e nnaeeenntaeennneeeanes 66
Tabel 4.9 PEMINJAMAN. ...ttt 66
Tabel 4.10 Pengembalian ............cuveiiiieieiieeeeier e eiieeasee e e see e seeeesreeeeeeee e 66
Tabel 4.11 LaKUKAN c...ooiiiee it snaae e ennee e 66
Tabel 4.12 Spesifikasi Basis Data AdMiN ... cccuiureiiiieiiireiiire i aiieesieeeseeee e 67
Tabel 4.13 Spesifikasi Basis Data PEtUgas............c.eovvririeiiiesieeneieee i 67
Tabel 4.14 Spesifikasi Basis Data PEgaWal ..............cccoveiiurreeriunieiisiiesnieesieneeenns 68
Tabel 4.15 Spesifikasi Basis Data Warkah .......ccccc...ooovviiiiiieiineeseisisias e, 69
Tabel 4.16 Spesifikasi BasiS Data JENIS........cccuirivririimreriiineaireesneeesiniassneeennns 69
Tabel 4.17 Spesifikasi Basis Data RaK .............cccccuerivueemviiiiiiinnnies i 70
Tabel 4.18 Spesifikasi Basis Data PEminjaman ..........cccccueemmmmeeaiinnmesnneennneennn. 70
Tabel 4.19 Spesifikasi Basis Data Pengembalian.........ccccvummmnmmeaiiinnennneeiineenn, 71
Tabel 4.20 Spesifikasi Basis Data Lakukan ................ccocciiieiiiiniinie e, 71

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Lampiran A-1 Laporan Peminjaman dan Pengembalian Warkah....................... 128
Lampiran B-1 Data Warkah ...........cccocoiioiiiie e 130
Lampiran B-2 Data PELUGAS ........cccueiiiiiiiieiiie it 131
Lampiran B-3 Data PEJAWAI ............coceiiiiiriiiiiie e 132
Lampiran B-4 Data Peminjaman dan Pengembalian Warkah...............cc........... 133
Lampiran C-1 Bukti PEminjaman...........cccuevvioiiiiiieiiienie e 135
Lampiran C-2 Bukti Pengembalian ..o 135
Lampiran C-3 Rekapitulasi Laporan Peminjaman ....ccc....cccoooverveeneeiinenieeninn, 136
Lampiran C-4 Rekapitulasi Laporan Pengembalian.........ccc.cccoooiiiiiiiniinnnn, 136
Lampiran D-1 Data PEIUGAS ......cueeivveiieeiiieiie e iiesies stk 138
Lampiran D-2 Data PEYAWAET .............cuueimurieeiieeiieeiineesieesiee b st aiee e e 138
Lampiran D-3 Data Warkah ......ccoeeiii it 139
Lampiran D-4 Data JENIS .........cceiiueeiiiiere e eieeesreeesieeeasssaeesneeaasnbaasansnseaeenens 139
Lampiran D=5 Data RaK...........ccouuie i isiessiin e seseessiie e eesieseassainaeeae s 140
Lampiran D-6 Data PemINJaman .........uueoiieeaiiieeiireesreeessnessstasassseeessesessseeens 140
Lampiran D-7 Data Pengembalian ...........cccooiiiiiiiiiiiie e essesesiinsesiie e senae s 141
Lampiran E-1 Surat Keterangan RISEL ..........cciuiviiiiiiiiiee e ssisss st 143
Lampiran F-1 Surat Balasan RISEL..........cccuuveiiiieiiiiennieeeceeesieeesiaesanieeeseeeens 145
Lampiran G-1 Kartu KONSURAST ...........cceiiuireiiiiresiiiiiiiinssnee e sesesineeesieeesnnneens 147
Lampiran H-1 Lembar PlagiariSme..............cooviiiiinsiiieensneesssieeesieeeesieeesineen 149
Lampiran I-1 Biodata PenulisS SKFIPS.......ccuveiiiieiiieeiiiiesciiesee e 151

XV



Activity Diagram
a. Start Point

b. Activity

c. Decision

<>

d. Transition State

—

e. End Point

®

f. Swimlane

Partition0

DAFTAR SIMBOL

Status awal sebuah aktivitas pada sistem yang sedang
berjalan.

Sebuah aktivitas yang dilakukan oleh sistem sedang
berjalan diawali dengan kata kerja.

Sebuah percabangan aktivitas yang mana lebih dari

satu.

Sebuah simbol yang menghubungkan dua aktivitas.

Status akhir yang dilakukan sistem atau berakhirnya

aktivitas sebuah sistem yang sedang berjalan.

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung

jawab terhadap aktivitas yang terjadi.
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Package Diagram

a. Package Sekumpulan elemen UML vyang saling memiliki
| hubungan logical yang disertai ketergantungan kelas
package0

satu dengan kelas lainnya.

Use Case Diagram
b. Actor Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika

berkomunikasi dengan use case.

Actor0
c. Use Case Fungsional dan interaksi antara sistem dengan aktor.
d. Association Penghubung antara aktor dengan use case.

Sequence Diagram
a. Actor Peran orang pada sebuah sistem atau alat ketika

berkomunikasi dengan sequence.

Actor0

b. Entity Menggambarkan informasi yang harus disimpan

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).
 Entity0
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c. Boundary
:Boupdawo

d. Control

O

- Control0

e. Object Message

[

f. Message To Self

EZ

g. Life Line

Class Diagram

a. Class

NameClass

- attribute0 : int

+ operation0() : void

b. Multiplicity

Menangani komunikasi antar lingkungan sistem.

Bertanggung jawab terhadap kelas-kelas terhadap
objek yang berisi logika.

Menggambarkan hubungan antar objek yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Pesan yang mendefinisikan komuniasi tertentu

antara life line dari sebuah interaksi.

Komponen yang digambarkan garis putus terhubung
dengan objek.

Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut
serta operasi yang sama dapat mendefinisikan
atribut-atribut dan metode-metode yang dapat
dimiliki oleh objek yang dihasilkan dari kelas

tersebut.

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya pada sebuah sistem.
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c. Association

Deployment Diagram
a.

b.

C.

d.

Note

I

Node

MNode0

Dependency

e

Link

Menggambarkan mekanisme komunikasi antara
kelas dengan kelas yang lainnya yang saling

berinteraksi dalam menapai tujuan tertentu.

Memberi keterangan atau komentar tambahan dari
suatu elemen sehingga bisa langsung terlampir
dalam model.

Node biasanya mengacu pada hardware (perangkat
keras), software (perangkat lunak) yang tidak dibuat
sendiri. Jika dalam node disertai komponen untuk
mengkonsistenkan rancangan maka komponen yang

diikutsertakan harus sesuai dengan komponen.

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah

pada node yang dipakai.

Menggambarkan relasi antar node.

Entity Relationship Diagram (ERD)

a.

Entity

Merupakan objek atau konsep yang ingin disimpan

informasinya.

XiX



b. Relationship Relasi merupakan tindakan, yang diwakili oleh
bentuk intan, menunjukkan dua entitas yang saling
berbagi informasi dalam database.

c. Line Digunakan sebagai penghubung entitas dengan

relasi.
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