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ABSTRACT 

 

Kace Village is one of the villages located in West Mendo District, Bangka Regency, 

the process of financial administration activities in the village-owned enterprise 

section is now running, still being carried out in bookkeeping or manually, then 

transferred to Ms.Excel. There are several problems encountered, such as if there is 

incoming money, it is not immediately known by the agency, namely the Kace Village 

Office, therefore this study aims to determine financial management at the Kace Village 

Office by utilizing the Waterfall model to design a web-based financial administration 

information system. the design of a financial administration information system in the 

village-owned enterprise section in modeling the author's software using UML 

consisting of Activity diagrams, Usecase diagrams, Class diagrams, Sequence 

diagrams, Deployment diagrams and Class diagrams. Therefore it is hoped that it can 

provide convenience in searching data, managing information data sources and being 

able to improve by utilizing maximum information technology, so that it will make the 

village financial process at the Kace village office better, faster, more effective and 

efficient. 
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ABSTRAKSI 

 

Desa Kace merupakan salah satu pedesaan yang berada di Kecamatan      Mendo Barat 

Kabupaten Bangka proses kegiatan administrasi keuangan  pada bagian badan usaha 

milik desa sekarang  berjalan masih dilakukan secara pembukuan atau secara manual 

kemudian di pindahkan ke Ms.Excel. Ada beberapa masalah yang dihadapi seperti jika 

terdapat uang masuk tidak langsung diketahui oleh pihak Instansi yaitu Kantor Desa 

Kace, karena itu penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengelolaan keuangan di 

Kantor Desa Kace dengan memanfaatkan model Waterfall merancang Sistem 

Informasi aministrasi keuangan berbasis web Sehingga penelitian ini bertujuan 

membuat rancangan sistem informasi administrasi keuangan pada bagian badan usaha 

milik desa  dalam memodelkan perangkat lunak penulis menggunakan UML yang 

terdiri dari Activity diagram,Usecase diagram, Class diagram, Sequence diagram, 

Deployment diagram dan Class diagram. Maka dari itu diharapkan dapat memberi 

kemudahan dalam pencarian data, mengelola sumber data informasi serta dapat 

meningkatkan dengan memanfaatkan  teknologi informasi yang maksimal, sehingga 

akan membuat proses keuangan desa pada kantor desa Kace akan lebih baik, cepat, 

efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Kantor Desa Kace, Administrasi Keuangan,Waterfall 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Use Case Diagram 

 

 

No 

 

Simbol 

 

Keterangan 

1  

 

 

Use case 

Gambaran fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem 

paham dan mengerti mengenai 

kegunaansistem yang akan 

dibangun. 

2  

 

Actor 

Sebuah sebuah entitas manusia atau 

mesin  berinteraksi dengan sistem 

melakukan pekerjaan tertentu. 

3  

 

 

 

Asociation 

Merupakan abtraksi berupa garis 

tanpa panah yang menghubung 

antara aktor dan use case atau use case 

dengan use case. 

4  

 

Include 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

merupakan fungsionalitas dari use 

case lainnya. 
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2.  Activity Diagram 

 
 

No          Simbol Keterangan 

1  

 

 Intial Node 

 Merupakan simbol untuk memulai  

 Activity diagram. 

2  

 

Activity Final Node 

Merupakan simbol untuk mengakhiri  Activity 

diagram 

3  Swimline  

Menggambarkan suatu  pemisahan 

pengelompokan aktivitas berdasarkan actor. 

4  

 

 

Activity 

Activity juga merupakan proses komputasi atau 

perubahan kondisi yang bisa berupa kata kerja 

5  

 

Expansition  

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara activity. 

6  

 

Decision 

Merupakan untuk menggabungkan ketika ada 

lebih dari 1 transisi yang masuk atau pilihan 

untuk mengambil keputusan. 
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7  

 

Fork (Percabangan) 

mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau lebih 

transisi keluar. 

8  In (Penggabungan) 

Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk dan 

hanya 1 transisi keluar. 

 

3.   Class Diagram 

 

No Simbol Keterangan 

1  

 

Class 

Himpunan dari object yang berbagi 

atribut dan operasi yang sama. 

2  

 

 

 Sociation 

Merupakan abtraksi berupa garis tanpa 

panah yang menghubung antara 

class. 
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4. Sequence Diagram 

 
 

No             Simbol Keterangan 

1  Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

seperti perangkatyang berinteraksi dengan 

sistem. 

2  

 

Boundary 

Mengambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihak lain  

 

3  

 
Control 

Menggambarkan perilaku untuk mengatur 

mengontrol mengkoordinasikan perilaku 

sistem dan dinamika dari suatu sistem, 

utama dan mengontrol alur kerja suatu 

sistem. 

4 
 

 Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 
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5 

5. 

 Message 

Menggambarkan pesan atau 

hubungan antar objek yang 

menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

6  

 

Self Message 

pesan yang dikirim untuk dirinya 

sendiri. 

7  

 

Loop Message  

Menggambarkan dengan sebuah 

frame label loop dankalimat yang 

mengindikasikan pengulangan. 
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