DESAIN SISTEM E-ARSIP BERBASIS WEB PADA KANTOR
KPU PROVINSI KEPULAUAN BANGKA BELITUNG

SKRIPSI

RELLYTA AGUSTINE
1922500173

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2023



DESAIN SISTEM E-ARSIP BERBASIS WEB PADA KANTOR
KPU PROVINSI KEPULAUAN BANGKA BELITUNG

SKRIPSI

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

RELLYTA AGUSTINE
1922500173

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
INSTITUT SAINS DAN BISNIS
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2023



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

NIM : 1922500173

Nama : Rellyta Agustine

Program Studi : Sistem Informasi

Fakultas : Fakultas Teknologi Informasi

Judul Skripsi : DESAIN SISTEM E-ARSIP BERBASIS WEB PADA
KANTOR KPU PROVINSI KEPULAUAN BANGKA
BELITUNG

Menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir atau program saya adalah hasil karya
sendiri dan bukan plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam laporan Tugas
Akhir atau program saya terdapat unsur plagiat, maka saya siap untuk
mendapatkan sanksi akademik yang terkait dengan hal tersebut.




LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

DESAIN SISTEM E-ARSIP BERBASIS WEB PADA
KANTOR KPU PROVINSI KEPULAUAN BANGKA
BELITUNG

Yang dipersiapkan dan disusun oleh
Rellyta Agustine
1922500173

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada Tanggal 21 Juli 2023

Dosen Pem

ita Rizan, M.Kom
NIDN. 0211108306

Ketua Pengpji

Supardi, M.Kom
NIDN. 0219059501

Skripsi ini telah diterima dan sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 28 Juli 2023

DEKAN FAKUL‘FE ‘-'rEKNowGl INFORMASI

’)\M‘

NIDN mm 7901



KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan
segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
skripsi yang merupakan salah satu persyaratan untuk menyelesaikan program
studi strata satu (S1) pada Program Studi Sistem Informasi ISBATMA LUHUR.

Penulis menyadari bahwa laporan skripsi ini masih jauh dari sempurna.
Karena itu, kritik dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati.

Dengan segala keterbatasan, penulis menyadari pula bahwa laporan skripsi ini
takkan terwujud tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak.
Untuk itu, dengan segala kerendahan hati, penulis menyampaikan ucapan terima
kasih kepada:

1. Allah SWT yang telah menciptakan dan memberikan kehidupan di dunia.

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung penulis baik spirit maupun
materi.

3. Bapak Drs. Djaetun HS yang telah mendirikan Yayasan Atma Luhur

Pangkalpinang.

4. Bapak Drs. Harry Sudjikianto, M.M., M.B.A., selaku Ketua Pengurus
Yayasan Atma Luhur Pangkalpinang.

Bapak Prof. Dr. Moedjiono, M.Sc., selaku Rektor 1SB Atma Luhur.

Bapak Ellya Helmud, M.Kom., selaku Dekan FTI ISB Atma Luhur.

Bapak Supardi, M.Kom., selaku Kaprodi Sistem Informasi ISB Atma Luhur.
Bapak Okkita Rizan, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing ISB Atma Luhur.
Keluarga terkhusus Nenek dan Kakek yang sudah mendukung saya selama

© ® N o O

perkuliahan.

10. Jeanvi Hernanti, sahabat yang sudah membantu saya selama perkuliahan dan
pengerjaan lainnya.

11. Bayu Pamungkas, selaku support system selama kuliah 4 (empat) tahun
terakhir.

12. Putri Zeta, Dinda Lutfi, Pegi Anggraini, selaku sahabat dan teman

seperjuangan selama perkuliahan.



13. Bapak Davitri, selaku Ketua KPU Provinsi Kepulauan Bangka Belitung yang
telah mengizinkan saya riset ditempat.
14. Staff KPU Provinsi Kepulauan Bangka Belitung yang sudah membantu dan

membimbing saya selama Riset.

Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas kebaikan dan selalu mencurahkan

hidayah serta taufikNya, Amin.

Pangkalpinang, 19 Juli 2023

Penulis



ABSTRACT

The General Election Commission is a national, permanent and independent
election management body that organizes elections. The KPU's working area
covers the entire territory of the unitary state of the Republic of Indonesia. The
KPU of Bangka Belitung Province has its address at Jalan Mentok Number 313
A, Keramat, Rangkui District, Pangkal Pinang City, Bangka Belitung Islands. The
filing system at the KPU of the Bangka Belitung Islands Province still uses
manual or conventional methods. Of course this can result in damage or even
loss. In addition, manual filing can make the clerk's job longer and more difficult.
Therefore, a web-based electronic filing application is needed for the Bangka
Belitung Provincial KPU to support the development of an application system that
is currently being implemented at the Bangka Belitung Provincial KPU office.
This application is made using the Rapid Application Development (RAD) model,
which includes requirements planning, user design and implementation. With
UML (Unified Modeling Language) tools use diagrams. This study shows that it is
easier for officials and all stakeholders to handle cases at the KPU office of the
Bangka Belitung Islands Province.

Keywords: Archives, Management, Letters, UML, RAD



ABSTRAK

Komisi Pemilihan Umum adalah badan penyelenggara pemilu yang bersifat
nasional, tetap dan mandiri yang menyelenggarakan pemilu. Wilayah kerja KPU
meliputi seluruh wilayah negara kesatuan Republik Indonesia. KPU Provinsi
Bangka Belitung beralamat di Jalan Mentok Nomor 313 A, Keramat, Kecamatan
Rangkui, Kota Pangkal Pinang, Kepulauan Bangka Belitung. Sistem pemberkasan
di KPU Provinsi Kepulauan Bangka Belitung masih menggunakan cara manual
atau konvensional. Tentunya hal ini dapat mengakibatkan kerusakan atau bahkan
kerugian. Selain itu, pengarsipan secara manual dapat membuat pekerjaan panitera
menjadi lebih lama dan lebih sulit. Oleh karena itu, diperlukan aplikasi
pemberkasan elektronik berbasis web bagi KPU Provinsi Bangka Belitung untuk
mendukung pengembangan sistem aplikasi yang saat ini sedang diterapkan di
kantor KPU Provinsi Bangka Belitung. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan
model Rapid Application Development (RAD), yang meliputi perencanaan
kebutuhan, desain pengguna -serta implementasi. Dengan alat UML (Unified
Modelling Language) gunakan diagram. Kajian ini menunjukkan = bahwa
penanganan perkara di kantor KPU Provinsi Kepulauan Bangka Belitung semakin
mudah dilakukan oleh pejabat dan seluruh pemangku kepentingan.

Kata Kunci: Arsip, Pengelolaan, Surat, UML, RAD
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DAFTAR SIMBOL

1.  Simbol Activity Diagram
No Simbol Nama Keterangan
1 Start Point | Start Point menggambarkan awal
. dari aktivitas.
5 Activity Proses bisnis dan dikenal sebagai
[ aktifitas ] activity state.
3 B Transisi sebuah garis dari/ke
Q decision point.
Relasi usecase tambahan ke
4. Join sebuah use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walau tanpa
use case tambahan itu
5 EE End point menggambarkan akhir

dari sebuah aktivitas.
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2.

Simbol Package Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

1.

1

package

package

Berisikan sekumpulan elemen
UML yang saling memiliki
hubungan logical

<<import>>

Import

Sebuah package mengimport
sebuah fungsi dari Package lain
dan memberikan One Way
Permission.

<<access>>

Access

Sebuah package yang
membutuhkan fungsi dari package
lain untuk menjalankan fungsi
package itu sendiri.

3.

Simbol UseCase Diagram

No

simbol

Nama

Keterangan

Usecase

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang bertukar pesan
antar unit dengan actor, yang
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja.

A

Actor

Orang yang berinteraksi dengan
sistem informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi yang akan
dibuat sendiri.

Association

Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case
memiliki interaksi dengan actor

XV




4.  Simbol Class Diagram
No Simbol Nama Keterangan
Himpunan dari objek yang berbagi
Class0 atribut dan operasi yang sama.
1. Class
- attribute : int
+ operation() : void
o abstraksi berupa garis tanpa panah
2. Association
yang menggubungkan antar class.
5. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Nama Keterangan

1. Boundary Sebuah objek yang menjadi
penghubung antara user dengan
sistem.

2. Boundary Sebuah objek yang menjadi

I'O penghubung antara user dengan
sistem.

3. Control Suatu objek yang berisi logika
aplikasi yang tidak memiliki
tanggung jawab kepada entitas.

4, Entity Menggambarkan suatu objek yang

Q berisi informasi kegiatan yang
terkait yang tetap dan disimpan
kedalam database.

5. | ‘ Object Menggambarkan pengiriman pesan

ﬂ Message dari sebuah objek ke objek lain.
| \

6. Recursive Sebuah objek yang mempunyai

sebuah operasi kepada dirinya
sendiri.
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6.

Simbol Depeloyment Diagram

No

Simbol

Nama

Keterangan

package

Package

Package merupakan simbol
bungkusan dari satu atau lebih

nama_node

Node

Node biasanya mengacu pada
hardware, perangkat lunak yang
tidak dibuat sendiri (software). Jika
didalam node disertai komponen
untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang
diikutsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan
sebelunya pada diagram
komponen.

Depedency

Kebergantungan antar node. Arah
panah mengarah pada node yang
digunakan.

Link

Relasi antar node.
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7.

Simbol ERD

No

Notasi

Nama

Keterangan

Entitas

Objek dasar yang berhubungan ke
dalam sistem yang objeknya berupa
orang Yyang keterangannya perlu
disimpan dalam suatu basis data.

Atribut

Keterangan yang terkait pada sebuah
entitas yang perlu disimpan dibasis
data.

Relasi

Relasi yang terjadi di antara dua
entitas yang keterangannya perlu
disimpan dalam basis data.

Link

Sebagai suatu penghubung -antara
himpunan, relasi dan himpunan
entitas dengan atributnya.
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