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 ABSTRACT  

 

Melly Sosis is one of the UMKM (Micro, Small and Medium Enterprises) that 

provides various types of Frozen Food needsCurrently, Melly Sausage is still done 

manually in selling various types of Frozen Food products. The purpose of writing 

this report is intended to develop useful business processes and also provide 

convenience for users where internet technology is growing. E-commerce is a 

transaction process through online media where an individual with another group 

gets their needs and wants by buying, offering and exchanging something that has 

value or price. Frozen food is a series of preservation processes in food products 

with various steps to inhibit spoilage and have limited storage time. With the design 

of this online sales system web, it can make it easier in the field of sales, searching 

for data will be easier and faster in making reports, there will be no discrepancies 

or errors in inputting data and prices of goods. And it makes it easier for 

transactions to order the products you want to buy or to find out the prices and 

quality of products, with the Web, this sales system can help expedite and improve 

the sales process which is still manual. 

 

Keywords : E-commerce, Frozen Food, Fast 
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ABSTRAK 

 

Melly Sosis merupakan salah satu UMKM (Usaha Mikro, Kecil dan Menengah) 

yang menyediakan berbagai jenis kebutuhan Frozen Food. Melly Sosis pada saat 

ini masih dilakukan secara manual dalam penjualan berbagai jenis produk Frozen 

Food. Tujuan dari penulisan laporan ini ditujukan untuk mengembangkan proses 

bisnis yang bermanfaat dan juga memberikan kemudahan bagi user dimana 

teknologi internet semakin berkembang. E-commerce adalah Suatu proses 

transaksi melalui media online dimana seorang individu dengan kelompok lain 

mendapatkan kebutuhan dan keinginan mereka dengan membeli, menawarkan dan 

bertukar sesuatu yang mempunyai nilai atau harga. Frozen food adalah 

serangkaian proses pengawetan di dalam produk makanan dengan berbagai 

langkah untuk menghambat pembusukan serta memiliki batas waktu penyimpanan. 

Dengan dirancangnya web sistem penjualan online ini dapat memudahkan dalam 

bidang penjualannya, pencarian data akan lebih mudah dan cepat dalam 

pembuatan laporan tidak akan terjadi selisih atau kesalahan dalam menginput data 

dan harga barang. Dan lebih memudahkan untuk bertransaksi memesan produk 

yang ingin dibeli atau untuk mengetahui harga-harga dan kualitas produk, dengan 

adanya Web sistem penjualan ini dapat membantu memperlancar dan 

meningkatkan proses penjualan yang masih bersifat manual. 

 

Kata Kunci : E-commerce, Frozen Food, Fast, Melly Sosis 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

Start Point  

Simbol menggambarkan  awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Simbol yang menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada system. 

 Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan fungsi 

tersendiri. 

 

 

Activity 

Simbol menggambarkan suatu  aktivitas yang 

dilakukan pada sistem.  

 
 

Transition State 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun state dan activity. 

 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas 

yang bernilai benar atau salah. 

 

 

Fork  

Simbol yang menggambarkan aktivitas dan 

diikuti oleh dua atau kebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

 
 

 

 

State 

Simbol  menggambarkan kondisi, situasi ataupun 

tempat untuk beberapa aktivitas. 
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Join  

Simbol yang menggambarkan aktivitas yang 

dimulai dengan dua atau lebih aktivitas yang 

sudah dilakukan dengan menghasilkan sebuah 

aktivitas. 

 

2. Usecase Diagram 

 

Package  

Menambahkan paket baru pada diagram. 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan suatu pengguna 

software pada aplikasi user. 

 

 
 

 

 

Use case  

Menggambarkan fungsionalitas suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem faham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan dibangun.  

 

 

  

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 
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3. Simbol Diagram Hubungan Entitas 

 Entitas  

Menggambarkan suatu kumpulan objek yang 

anggotanya berperan dalam sistem atau 

menyatakan suatu himpunan entitas. 

 

 

 

Relasi 

Menggambarkan himpuan antar objek yang 

dibangun (relationship) atau menyatakan suatu 

himpunan yang ada diantara himpuan antitas. 

 

  
 

Garis Penghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

retationship ataupun sebaliknya dari relationship 

ke entitas. 

 

4. Class Diagram 

 

Class  

Menggambarkan kelas baru pada diagram. 

 

 

Association  

Yaitu menggambarkan asosiasi relasi. 
 
 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 
 

 

Assosiation Class 

Menghubungkan kelas asosiasi pada suatu 

asosiasi kelas. 

 

5. Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu seperti 

perangkat, sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

 

Boundary 

Menggambarkan suatu interaksi antara satu 

bahakan lebih actor dengan sistem, memodelkan 
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bagian dari sistem yang bergantung pada 

pihaklain disekitarnya dan merupakan pembatas 

sitem dengan dunia luar. 

 

 

Control 

Memggambarkan“perilaku pengatur”dengan 

mengkoodinasikan perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sitemm mennangani tugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem.  

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang ahrus disimpan 

oleh sistem atau struktur data dari sebuah sistem. 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan atau hubungan antar 

objek yang menunjukkan kejadian yang terjadi. 

 

 

Message Of Self 

Menggambarkan pesan aau hubungan objek 

sendiri yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 
 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata atau tidak nyata yang informasi harus 

disimpan. 

 

6. Deployment Diagram 

 

 

Processor 

Yaitu menambahkan prosesor pada diagram. 

  
 

Connection 

Menambahkan penghubungantar komponen 

dalam diagram 
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Note 

Menunjukkan catatan untukkomentar dari suatu 

sistem pesan anatar elemen. 
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