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ABSTRACT 

 

Palugada shop is a shop that sells various types of fresh vegetables. In this case, 

the sales process in the store still uses a manual system. Data management related 

to sales is still recorded manually, so when you want to find data related to sales it 

takes a long time. In addition, the process of making sales reports using a 

calculator. Therefore, the author has an initiative to help employees at the store to 

make it easier for employees to process the necessary sales data using an agile 

model which has 6 stages namely, Planning, Implementation, Software Testing, 

Documentation (Documentation), Deployment (Deployment), Maintenance 

(Maintenance). System analysis and design techniques using the Agile Software 

Development Model are software development methods that have various 

development principles that are easily adaptable to various changes that occur in 

a relatively short time. The result of this research is the formation of a web-based 

application system based on an Agile model that can improve a more structured 

sales system. 
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ABSTRAK 

 

Toko Palugada adalah salah satu toko yang menjual berbagai macam jenis 

sayuran segar. Dalam hal ini, proses penjualan yang ada di toko tersebut masih 

menggunakan sistem yang manual. Pengelolaan data yang berhubungan 

dengan penjualan masih didata secara manual, sehingga saat ingin mencari 

data-data yang terkait dengan penjualan membutuhkan waktu yang agak lama. 

Selain itu proses pembuatan laporan penjualan menggunakan kalkulator. Oleh 

karena itu, penulis memiliki inisiatif untuk membantu karyawan di toko 

tersebut untuk mempermudah karyawan dalam melakukan pengolahan data 

penjualan yang diperlukan dengan menggunakan model agile yang memiliki 6 

tahapan yaitu, Perancangan (Planning), Implementasi (Implementation), Tes 

Perangkat Lunak (Testing), Dokumentasi (Documentation), Penyebaran 

(Deployment), Pemeliharaan (Maintenance). Teknik analisis dan perancangan 

sistem yang menggunakan Model Agile Software Development merupakan 

metode pengembangan perangkat lunak yang mempunyai bermacam prinsip 

pengembangan yang mudah beradaptasi dengan bermacam perubahan yang 

terjalin dalam waktu yang relatif singkat. Hasil penelitian ini adalah 

terbentuknya suatu sistem aplikasi berbasis web berdasarkan model Agile yang 

dapat meningkatkan system penjualan yang lebih terstruktur. 

 

Kata Kunci : Toko, Penjualan, Model Agile Software Development 
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ACTIVITY DIAGRAM 

 

 Start State 

Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

 End State 

Menggambarkan akhir aktivitas 

 

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

control antar state 

 

 Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi 

pada transisi 

 

 
Swimlane 

Menggambarkan 

pembagian/pengelompokan berdasarkan  

dan fungsi tersendiri 

 

 Fork 

NewSwimlaneNewSwimlane



untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

USE CASE DIAGRAM 

 

 Use Case 

Use case dibuat berdasar keperluan actor, 

merupakan “apa” yang dikerjakan system, 

bukan “bagaimana” system mengerjakannya  

 

 Actor  

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari system  

 

 

 

Association 

Ujung panah pada association antara actor dan 

use case  mengindikasikan siapa/apa yang 

meminta interaksi dan bukannya 

mengindikasikan aliran data 

 

<<Include>> Include 

Menggambarkan suatu use case termasuk di 

dalam use case lain (diharuskan). 

 

NewUseCase



PACKAGE DIAGRAM 

 

 

Pacakage 

Menggambarkan pengelompokkan elemen 

pemodelan 

 

 

 

 

CLASS DIAGRAM 

 

Class/Kelas 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan perilaku. 

 

 

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi 

suatu objek dengan objek lainnya. Atau dapat 

juga menggambarkan ketergantungan antar 

objek. 

 

 

1                            1..* 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat Satu 

0..* Nol atau lebih 

1..* Satu atau lebih 

0..1 Nol atau Satu 

5..8 range 5 s.d 8 



4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9 

SEQUENCE DIAGRAM 

 

Actor 

Actor menggambarkan orang, system atau 

external entitas / stakeholder yang menyediakan 

atau menerima informasi dari system. 

Actor memberi input atau menerima output 

informasi dari sistem.  

 

 

Boundary 

Boundary atau disebut juga dengan Form, 

tempat user berintraksi untuk memberikan 

masukan data. 

 

 

Control 

Control menjembatani User berintraksi dengan 

form untuk menghubungkannya dengan entity. 

 

 

Entity 

Entity merupakan letak dimana data disimpan 

 

 

Object Message 

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan 

dari intraksi 

 

 Recursive  

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 

 

 



 Activation 

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek 

 

 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek 

 

 

 Loop 

Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan 

secara berulang-ulang. 

 

 

DEPELOYMENT DIAGRAM 

 

Component 

Komponen – komponen yang ada diletakkan di 

dalam node 

 

 

Node 

Menggambarkan workstation, server atau 

hardware lainnya 

 

 Link 

Menggambarkan hubungan node ke node 

 

 

 

 

Dependency 

Menggambarkan hubungan komponen ke 

komponen  

 

Loop 



 

 

 

 

 

ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM 

 Entitas 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi 

dilingkungan pemakai  

 

 Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara 

sejumlah entitas yang berbeda. 

 

 Garis  

Sebagai penghubung antara relasi dengan 

entitas 
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