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ABSTRACT

Linns Collection clothing store still uses a manual approach, where every transaction
is recorded in a sales book. The lack of organization and excess in recording sales
transaction data can result in the loss of documents, goods, and reports related to
sales transactions. In order to address these issues, the researcher plans to design a
web-based sales transaction system for the clothing store, which will provide a
structured process and produce an effective and efficient program. The FAST model
Is a system development framework based on agile modeling methodology, aiming to
support rapid system or application development through structured system analysis,
news techniques, and object-oriented analysis and design. During the analysis of
information system requirements for the sales system design at Linns Collection, the
researcher identified problems and summarized the necessary requirements for the
development of the system. The researcher has developed a web-based sales
information system tailored to the identified needs and constraints. By implementing
this system, it is expected to improve inventory management, simplify the sales
process, and enhance the speed and accuracy of sales-related data processing,
transaction processes, and sales reports. This will result in more efficient operations,
avoiding stock shortages or excess purchases, ultimately saving costs and increasing
customer satisfaction.

Keywords: Clothing store, Linns Collection, FAST model



ABSTRAKSI

Toko pakaian Linns Collection masih menggunakan cara manual yaitu setiap
transaksi yang terjadi di catat dalam buku penjualan. Ketidakaturan dan kelebihan
dalam mencatat data transaksi penjualan dapat mengakibatkan kehilangan dokumen-
dokumen, barang, dan laporan yang terkait dengan transaksi penjualan. Dengan
adanya masalah tersebut maka peneleti berencana merancang transaksi penjualan
toko pakaian menggunakan sistem penjualan berbasis web yang prosesnya terstruktur
dapat menghasilkan kualitas program yang efektif dan efisien. Model FAST adalah
sebuah kerangka kerja pengembangan sistem yang didasarkan pada metodologi agile
modeling. Metodologi ini bertujuan untuk mendukung pengembangan sistem atau
aplikasi dengan cepat, melalui analisis sistem yang terstruktur, teknik berita, serta
analisis dan desain yang berorientasi objek Dalam Proses analisa kebutuhan sistem
informasi perancangan - sistem informasi penjualan pada Linns Collections ini,
Peneliti mencari permasalahan serta merangkum kebutuhan apa saja yang dibutuhkan
dalam proses perancangan sistem yang akan dibangun. Peneliti telah membuat sistem
informasi penjualan berbasis web yang disesuaikan dengan kebutuhan dan kendala
yang ditemukan dalam analisis. Dengan menerapkan sistem ini, diharapkan dapat
terjadi peningkatan dalam pengelolaan persediaan barang, pengaturan proses
penjualan yang lebih sederhana, serta peningkatan dalam kecepatan dan keakuratan
pengolahan data terkait penjualan, proses transaksi, dan laporan penjualan yang lebih
efisien serta menghindari kekurangan stok atau pengadaan yang berlebihan, yang
pada akhirnya dapat menghemat biaya dan meningkatkan kepuasan pelanggan.

Kata Kunci : Toko pakaian, Linns Collection, Model FAST
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point
Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point
Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Activity
Menggambarkan suatu proses bisnis.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
aktivitas yang harus dikerjakan.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.

et B

State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara
state.

NewSwimlane

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokkan
aktivitas berdasarkan actor.




Simbol Use Case Diagram

=

Actor
Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh pengguna
dalam interaksinya dengan sistem.

>

Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use
case.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang terikat di
dalam sistem. Objek tersebut dapat berupa orang,
benda, atau hal lainnya yang keterangannya perlu
disimpan di basis data.

<=

Relationship
Adalah hubungan terjadi antara satu atau lebih entity.

Garis
Menghubungkan entity dengan relationship




Simbol Sequence Diagram

Actor
Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
dengan sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain . disekitarnya dan
merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Oy | O O

Control

Digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar
kelas control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan
menggambarkan dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas utama dan mengontrol alur kerja
suatu kelas.

Message()

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to Self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan kepada
dirinya sendiri.

Loop ﬁ

Loop
Menggambarkan perulangan dalam sequence.
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