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ABSTRACT

PT. PLN ULP Toboali (Persero) is a State-Owned Enterprise (BUMN) which is
engaged in the supply of electric power to people located in Toboali, Bangka
Belitung Islands. In every application for submitting a new community network,
PLN ULP Toboali will collect data, then conduct a field survey. The survey serves
to ascertain each type of construction and the point of each construction to be
built for the applicant's new network. The survey data collection process is still
being carried out by manually drawing each construction point to be built. This
manual drawing process makes it difficult to produce a detailed and appropriate
description of the applicant's location. From the above problems, a system is
needed that can be used to assist site surveys and monitor new network expansion.
Therefore the researcher will design a system by implementing a client server
base, with a website application as a server that is used to manage survey data
and an Android application as a client that is used by the engineering section to
describe each ' construction point- using GPS coordinates. In making the
application, the model used is the prototype model and for the tools used is the
Unified Modeling Language. With this application, it can increase efficiency and
simplify the process of managing the new PLN ULP Toboali network expansion
survey

Keywords: PLN ULP Toboali, Android, Client server



ABSTRAK

PT. PLN ULP Toboali (Persero) merupakan salah satu Badan Usaha Milik Negara
(BUMN) yang bergerak dalam bidang penyediaan tenaga listrik untuk masyarakat
yang terletak di Toboali, Kepulauan Bangka Belitung. Dalam setiap permohonan
pengajuan jaringan baru masyarakat, pihak PLN ULP Toboali akan melakukan
pendataan, lalu melakukan survei ke lapangan. Survei berfungsi memastikan
setiap jenis konstruksi dan titik dari setiap konstruksi yang akan dibangun untuk
jaringan baru pemohon. Proses pendataan survei masih dilakukan dengan
menggambar secara manual tiap titik konstruksi yang akan dibangun. Proses
penggambaran manual ini menyulitkan dalam menghasilkan gambaran yang rinci
dan sesuai dengan bentuk lokasi pemohon. Dari permasalahan diatas, dibutuhkan
sistem yang dapat digunakan untuk membantu survei dilokasi dan monitoring
perluasan jaringan baru. Oleh karena itu peneliti akan merancang sebuah sistem
dengan menerapkan basis client server, dengan aplikasi website sebagai server
yang digunakan untuk memanajen data survei dan aplikasi android sebagai client
yang digunakan bagian teknik untuk menggambarkan setiap titik konstruksi
dengan menggunakan koordinat GPS yang dimiliki. Dalam pembuatan aplikasi,
model yang digunakan adalah model profotype dan untuk fools yang digunakan
adalah Unified Modelling Language. Dengan adanya aplikasi ini dapat
meningkatkan efisiensi dan mempermudah proses pengelolaan survei perluasan
jaringan baru PLN ULP Toboali

Kata Kunci: PLN ULP Toboali, Android, Client server.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

No

Simbol

Keterangan

1

Use case

Gambaran fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia
atau mesin yang berinteraksi
dengan sistem untuk melakukan
pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Association

Association

Merupakan abtraksi  berupa
garis  tanpa panah yang
menghubung antara aktor dan
use case atau use case dengan
use case.

A
AN

Actor

L

p \..‘\

-
N S -

. - ) s ‘
{\ Use Case ) > Use Case /1

Include
Menunjukkan bahwa suatu use
case seluruhnya merupakan
fungsionalitas dari use case
lainnya.

AN
PN

Actor

./___, ~.
{ Use Case |J&-mmmmmemeees
| J=

S .

~— ~—

_ ==extend>> \‘.
{ Use Case )

Extend

Menunjukkan suatu use case
merupakan tambahan
fungsional dari use case lainnya
jika suatu kondisi terpenuhi.

2. Simbol Activity Diagram

No Simbol Keterangan
1 Initial Node
. Merupakan  simbol  untuk
memulai Activity diagram.
2 (. Activity Final Node
- Merupakan  simbol  untuk

X1v




mengakhiri Activity diagram

3 | pein Swimline
Menggambarkan pemisahan
atau pengelompokan aktivitas
berdasarkan actor.

4 Activity
Activity juga merupakan proses

Activity komputasi  atau  perubahan

kondisi yang bisa berupa kata
kerja atau ekspresi.

5 Transition
Menggambarkan aliran
perpindahan  kontrol antara
activity.

6 Decision
Merupakan cara untuk

menggabungkan ketika ada
lebih dari 1 transisi yang masuk
atau pilihan untuk mengambil
keputusan.

7 Fork (Percabangan)
Mempunyai 1 transisi masuk
dan 2 atau lebih transisi keluar.

8 S Join (Penggabungan)

Mempunyai 2 atau lebih transisi
masuk dan hanya 1 transisi
keluar.

3. Simbol Class Diagram

No Simbol Keterangan
1 a1 Class
ds55 . . .
. Himpunan dari object yang
attribute . . .
: berbagi atribut dan operasi yang
operation{) sama
2 Association
Merupakan abtraksi  berupa
Association garis tanpa panah  yang
menghubung antara class.

XV




4. Simbol Sequence Diagram

No Simbol Keterangan
1 i Actor
F Menggambarkan seseorang atau
sesuatu  (seperti  perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi
dengan sistem.

—@

Boundary

Boundary

Mengambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan bagian
dari sistem yang bergantung
pada pihak lain disekitarnya
dan - merupakan  pembatas
sistem dengan dunia luar.

O

Control

Control

Menggambarkan “perilaku
untuk mengatur atau kegiatan
mengontrol”,

mengkoordinasikan  perilaku

sistem dan dinamika dari suatu
sistem, menangani tugas utama
dan mengontrol alur kerja suatu
sistem.

4 ’ Entity
Menggambarkan informasi
Enlity yang harus disimpan oleh
| sistem  (struktur data dari
! sebuah sistem).
[
[
|
!
5 : 1: Message I Message
ﬂ Menggambarkan
I pesan/hubungan antar objek
[ : yang  menunjukkan  urutan
I | kejadian yang terjadi.
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I:| 1: Self Message

Self Message
Pesan yang dikirim untuk
dirinya sendiri.

IoopJ

Loop Message
Menggambarkan dengan
sebuah frame dengan label /oop
dan sebuah kalimat yang
mengindikasikan pengulangan.
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