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ABSTRACT 

SD N 19 Simpang Teritip is a community service institution that focuses on 
providing basic education for local children. At the end of each semester, the school 
usually assesses the learning outcomes of students throughout the semester. The 
grade management process at SD N 19 Simpang Teritip is still done manually. 
Therefore, grade management takes a lot of time and there is a possibility of data 
loss. The input of grades is still done by the homeroom teacher using Excel, and the 
grade data is still stored on the respective homeroom teachers' laptops, and the 
homeroom teachers must manually submit the data to the administration. To 
overcome this problem, a computerized grading management system based on 
Android is needed at SD N 19 Simpang Teritip. Using the Prototype model as the 
system design and Object-Oriented Programming as the method of system 
development, with the Unified Modeling Language as the software development 
tool, this system utilizes a computer on the server side for administration. With the 
presence of this system at SD N 19 Simpang Teritip, it can assist in the grade 
management process to make it easier, save time, secure grade data, and reduce 
the likelihood of data damage. 
 
Keywords: Grade management, Prototype, Android
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ABSTRAK 
 
 
SD N 19 Simpang Teritip adalah suatu bidang pelayanan masyarakat yang bergerak 
dibidang Pendidikan dasar bagi anak-anak masyarakat setempat. Setiap akhir 
semester biasanya sekolah melakukan penilaian terhadap hasil belajar selama satu 
semester siswa. Proses pengelolaan nilai pada SD N 19 Simpang Teritip masih di 
lakukan secara manual. Oleh karena itu, pengelolaan nilai memakan banyak waktu 
dan ada kemungkinan data nilai tersebut hilang. Penginputan nilai masih di lakukan 
oleh wali kelas menggunakan Microsoft exel, data nlai pun masih tersimpan di 
laptop wali kelas masing-masing dan wali kelas harus meyerahkan data secara 
manual ke Tata usaha. Untuk menyelesaikan masalah yang ada, maka dibutuhkan 
suatu sistem komputerisasi pengelolaan nilai di SD N 19 Simpang Teritip berbasis 
Android. Dengan menggunakan model Prototype sebagai perancangan sistem dan 
mengunakan Object Oriented Programming  sebagai metode pengembangan sistem 
degan tools pengembangan perangkat lunak Unified Modeling Languange, sistem 
ini memakai komputer disisi server Admin. Dengan adanya sistem ini pada SD N 
19 Simpang Teritip dapat membantu proses pengelolaan nilai agar lebih mudah, 
tidak memakan banyak waktu, data nilai dapat tersimpan lebih aman dan 
kemungkinan kerusakan data nilai lebih kecil. 
 

Kata kunci: Pengelolaan nilai, Prototype, Android 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1.  Activity Diagr am  

a. Start point    

 

Awal dimulainya kerja pada Activity 
Diagram dan pada sebuah activity 
hanya terdapat satu Start point.  

b. End point    
  

 

Bagian akhir dari suatu aliran kerja 
pada Activity Diagram dan pada sebuah 
Activity Diagram bisa terdapat lebih 
dari satu End point.  

c. Activity state    

  

Aktifitas atau pekerjaan yang dilakukan 
dalam aliran kerja.  

d. Decission  Asosiasi  percabangan  dimana  jika  ada 
pilihan aktivitas lebih dari satu 

e. Join  
 
 

Asosiasi   penggabungan   dimana   lebih 
dari  satu  aktivitas 
digabungkan  menjadi satu 

 

2.  Usecase Diagr am  

a. Actor  

 

Proses atau sistem lain yang 
berinteraksi dengan sistem yang 
akan dibuat.  

b. Use Case    

  

  

Gambaran fungsional 
dari sebuah sistem.  
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c. Association    
  

 

Sebagai penghubung antara 
objek yang satu ke objek 
lainnya.  

d. Generalisasi    

 

Hubungan dari berbagai 
pelaku dan struktur data dari 
objek.  

 

3.  Class Diagram   

a. Class  

 

Sebagai penempatan attribute, 
property, data, method, dan 
function.  

b. Association  
 

Sebagai penghubung antar objek 
yang dibutuhkan.  

 
4.  Sequence ce Diagra m  

a. Actor  

 

MengGambarkan orang 
yang sedang berinteraksi 
dengan sistem.  

b. Entity Class  

 

MengGambarkan hubungan 
yang akan dilakukan.  

c. Boundary Class  

 

MengGambarkan  sebuah 
Gambaran dari sebuah foem.  
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d. Control Class  

 

Sebagai penghubung antara 
boundary dengan table.  

e. A focus Of Control  

& A life line  

  

Tempat mulai dan 
berakhirnya message.  
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