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ABSTRACT 

 

In the current era, mobile application technology, especially Android-based, is 

progressing rapidly thanks to the availability of affordable smartphones and their 

ease of use. This has encouraged various agencies to carry out business 

transformation by adopting computerization, especially in terms of correspondence 

management. However, at ISB Atma Luhur Pangkalpinang, the process of letter 

disposition and management of letter archives still applies conventional methods 

which can cause delays in distributing letters to recipients. Therefore, the author 

has the intention to develop an Android-based application that can carry out the 

process of disposition of incoming letters, creating outgoing letter numbers, and 

archiving letters at ISB Atma Luhur Pangkalpinang. In this research, the author 

uses the Iterative Waterfall model, object-based programming method, and UML 

as a system development tool. This application aims to facilitate employees in the 

process of letter disposition, making outgoing letter numbers, archiving letters, 

searching letter data, and receiving notifications when there are additions to letters 

or changes in letter status. With this application, it is expected that employees can 

respond more quickly in making decisions related to letters, which in turn will 

increase efficiency in the correspondence management process at ISB Atma Luhur 

Pangkalpinang. 

 

Keywords : Disposition, Letter Archives, Android, Iterative Waterfall  
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ABSTRAK 

 

Pada era sekarang, teknologi aplikasi mobile, khususnya yang berbasis Android, 

mengalami kemajuan pesat berkat ketersediaan smartphone dengan harga yang 

terjangkau dan kemudahan penggunaannya. Hal ini mendorong berbagai instansi 

untuk melakukan transformasi bisnis dengan mengadopsi komputerisasi, terutama 

dalam hal pengelolaan surat-menyurat. Namun, di ISB Atma Luhur Pangkalpinang, 

proses disposisi surat dan pengelolaan arsip surat masih menerapkan metode 

konvensional yang dapat menyebabkan keterlambatan dalam mendistribusikan 

surat kepada penerima. Oleh karena itu, penulis memiliki niat untuk 

mengembangkan aplikasi berbasis Android yang dapat melaksanakan proses 

disposisi surat masuk, pembuatan nomor surat keluar, dan pengarsipan surat di ISB 

Atma Luhur Pangkalpinang. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan model 

Iterative Waterfall, metode pemrograman berbasis objek, dan UML sebagai alat 

pengembangan sistem. Aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah pegawai dalam 

proses disposisi surat, pembuatan nomor surat keluar, arsip surat, melakukan 

pencarian data surat, serta menerima notifikasi ketika ada penambahan surat atau 

perubahan status surat. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan pegawai dapat 

merespons lebih cepat dalam mengambil keputusan terkait surat, yang pada 

akhirnya akan meningkatkan efisiensi dalam proses pengelolaan surat-menyurat di 

ISB Atma Luhur Pangkalpinang. 

 

Kata kunci : Disposisi, Pengarsipan Surat, Android, Iterative Waterfall  
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Menggambarkan aliran perpindahan 
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Menggambarkan kondisi dari sebuah 
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Menggambarkan pemisahan aktor atau 
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aktivitas yang terjadi 
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Actor 
Menggambarkan pihak atau sistem yang 

berinteraksi dengan use case 

 
Use Case 

Menggambarkan proses atau aksi 

berdasarkan kebutuhan sistem 

 Association 
Menggambarkan relasi antara aktor 
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Actor 
Menggambarkan orang atau pihak yang 

aktif berinteraksi 
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Boundary 

Class 

Menggambarkan sebuah halaman atau 

form 

 

 Control 

Class 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dan entity 

 
Entity Class Menggambarkan basis data sistem 

 

Activation 
Menggambarkan durasi proses sebuah 

operasi 

 Message Menggambarkan pengiriman pesan 

 
Recursive 

Menggambarkan pengiriman pesan 

untuk dirinya sendiri 

 

Condition / 

Alternative 

Menggambarkan suatu kondisi atau 

pilihan keputusan yang dibelah menjadi 

dua 
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Class 
Menggambarkan nama kelas, attribut, 

dan metode 

 Association Menggambarkan relasi antar kelas 

 Inheritance 

Menggambarkan relasi yang dapat 

mewarisi seluruh atribut dan metode 

dari superclass ke subclass 

 Composition 

Menggambarkan relasi yang kelasnya 

merupakan bagian dari kelas lain (tidak 

bisa berdiri sendiri) 
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