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ABSTRACT 

 

Network monitoring is an activity that aims to regulate network systems in 

certain areas or regions. Network monitoring can make it easier for 

technicians or system administrators to monitor network activity. Network 

problems that often occur at SMK N 3 Pangkalpinang include device 

damage, broken or disconnected cables, and interrupted connections. The 

admin often takes a long time to receive this information. Hence the need 

for automatic network monitoring. The method used for this problem is a 

proxy which is integrated with the Telegram application to speed up the 

admin getting information about existing problems. The process of creating 

this monitoring system uses the netwatch tool which is configured so that it 

can send automatic messages via telegram bots, then the author uses the 

PPDIOO method, with a device in the form of a RB951UI-2ND Routerboard 

and data collection methods using interviews, observations, and literature 

studies. The results of this study are to simplify the technician's task of 

repairing if an error occurs on a network device, being able to notify 

network disturbances in an up to date manner to network admins wherever 

they are, providing telegram notification information when the device 

changes status from up to down which includes the IP address and date of 

change status. 

Key words: Monitoring, Mikrotik, Notifikasi Telegram 
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ABSTRAK 

 

Pemantauan jaringan adalah kegiatan yang bertujuan untuk mengatur 

sistem jaringan di area atau wilayah tertentu. Pemantauan jaringan dapat 

memudahkan teknisi atau administrator sistem untuk memantau 

aktivitas jaringan. Masalah-masalah jaringan yang sering terjadi di SMK 

N 3 Pangkalpinang diantarnya kerusakan perangkat, kabel putus atau 

lepas, dan koneksi terganggu admin sering kali lama menerima info 

tersebut. Maka perlunya pemantauan jaringan secara otomatis. Metode 

yang digunkan untuk permasalahan tersebut adalah dengan mikrotik 

yang terintegrasi dengan aplikasi telegram untuk mempercepat admin 

mendapat informasi mengenai masalah yang ada. Adapun proses 

pembuatan sistem monitoring ini menggunakan tool netwatch yang 

dikonfigurasi agar dapat mengirim pesan otomatis melalui bot telegram 

selanjutnya penulis menggunakan metode PPDIOO, dengan perangkat 

berupa Routerboard RB951UI-2ND dan metode pengumpulan data 

menggunakan, wawancara, observasi, serta studi Pustaka. Hasil dari 

penelitian ini adalah mempermudah tugas teknisi untuk memperbaiki 

jika terjadi kesalahan pada perangkat jaringan, dapat memberitahukan 

gangguan jaringan secara up to date kepada admin jaringan dimanapun 

berada, memberi informasi notifikasi telegram saat perangkat berubah 

status dari up menjadi down yang meliputi alamat IP dan tanggal 

perubahan status. 

         Kata Kunci: Monitoring, Mikrotik, Notifikasi Telegram 
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DAFTAR SIMBOL 

Daftar Simbol Activity Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

1 

 

 

 

Initial 
Titik awal, untuk memulai 

suatu aktivitas. 

 

2 

 

 

 

Final 
Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas. 

3 

 

 

Action Menandakan sebuah aktivitas. 

 

4 

 

 

 

Decision 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan. 

 

 

5 

 

 

 
 

 

 

 

Fork/Join 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan 

paralel menjadi satu. 

 
6 

 

 

 
Swimlane 

Menggambarkan pembagian / 

pengelompokan berdasarkan 

tugas dan fungsi tersendiri 

 

 
7 

 

 

 
 

 
Transition 

State 

Menggambarkan hubungan 

antara dua state, dua activity 

ataupun antara 

state dan activity 
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Daftar Simbol Use Case Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
1 

 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan 

peran yang pengguna 

mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

 

2 

 

 

 
 

 

 

 

dependency 

Hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri 

(independent) akan 

mempengaruhi elemen yang 

tidak mandiri (independent). 

 

 
 

3 

 

 

 

 
 

 

 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek 

anak (descendent) berbagi 

perilaku dan struktur data 

dari objek yang ada di 

atasnya objek induk 

(ancestor). 

 
4 

 

 
 

 
Include 

Menspesifikasikan bahwa 

use case sumber secara 

eksplisit. 

 

 

5 

 

 

<<extend>> 

 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa 

use case target memperluas 

perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik 

yang diberikan. 

 
6 

 

 
 

 

 
Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan 

objek yang lainnya. 

 
 

7 

 

 

 
 

System 

 

Menspesifikasikan paket 

yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 
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8 

 

 

 

 

 

 
 

Use Case 

 

Deskripsi dari urutan aksi- 

aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur 

bagi suatu actor. 
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Note 

 
Elemen fisik yang eksis saat 

aplikasi dijalankan suatu 

sumber data komputasi. 

 

Daftar simbol Deployment  Diagram 

NO Nama komponen Keterangan Symbol 

1 Component Pada deployment 

komponen-komponen yang 

ada diletakan didalam node 

untuk memastikan 

keberadaan posis mereka. 

 
 

 

2 Node  Node menggambarkan 

bagian-bagian hardware 

dalam sebuah sistem. 

Notasi untuk node 

digambarkan sebagai 

kubus 3 dimensi 

 
 
 

 

3 Association Sebuah association 

digambarkan sebagai 

sebuah garis yang 

menghubungkan dua node 

yang mengidentifikasikan 

jalur komunikasi antara 

komponen-komponen 

hardware 
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Daftar Simbol Jaringan 

 

No Nama Komponen Keterangan  Symbol  

1 Pc  Sebagai client dan server 

yang input atau ouput data 

 

 
 

2 

AccessPoint Sebuah perangkat jaringan 

yang berisi sebuah 

transceiver dan antenna 

untuk transmisi dan 

menerima sinyal ke  clients 

remote 

 

 

3 Cloud Mewakili seluruh proses 

dan peralatan jaringan yang 

terhubung pada jarak yang 

jauh dengan sebuah 

komputer 
 

4 Smartphone Sebagai client dan server 

yang input atau ouput data 

 
5 Dsl Modem Perangkat yang digunakan 

untuk menghubungkan 

komputer atau router ke 

saluran telepon  

6 Router Penghubung antar dua atau 

lebih jaringan untuk 

meneruskan data dari satu 

jaringan ke jaringan 

lainnya 

 

7 Switch Penghubung beberapa alat 

untuk membentuk suatu 

Lan 
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