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ABSTRACTION

Radio Frequency Licensing is carried out online through the website of the
Directorate General of SDPPI radio frequency. Users apply for permission
independently through an account that has been registered. This study aims to
develop an Android application based on the Prototype model to effectively report
consultation services for radio frequency licensing. In the online licensing process
through the Ditjen SDPPI website, prospective frequency users often require
assistance in creating accounts and submitting licenses. This application is
implemented in the Bangka Belitung Islands Province with a MySQL database. The
iterative and object-oriented software development method is employed, supported
by UML for design and documentation. The result is an application that enables
personnel to easily identify, record visits, and report the number of consultation
visits. Monthly reports are automatically generated based on data from the SIMS
database, enhancing the efficiency and accuracy of the consultation process. Its
benefits are not only practical in improving process efficiency but also provide a
scholarly contribution to Android application development using the Prototype
model and object-oriented approach. Thus, this research has a positive impact on

simplifying radio frequency licensing management and reducing manual workload
for related staff.

Keywords: mobile application, consultation report, radio frequency licensing,
Android, Prototype.



ABSTRAK

Perizinan Frekuensi Radio telah dilaksanakan secara online melalui web perizinan
frekuensi radio Ditjen SDPPI. Calon Pengguna Frekuensi mengajukan perizinan
secara mandiri melalui akun yang sudag didaftarkan. Penelitian ini bertujuan
membangun aplikasi Android berbasis model Prototype untuk melaporkan
konsultasi pelayanan perizinan frekuensi radio secara efektif. Dalam proses
perizinan online melalui web Ditjen SDPPI, calon pengguna frekuensi sering
memerlukan bantuan dalam pembuatan akun dan pengajuan perizinan. Aplikasi ini
diimplementasikan di Provinsi Kepulauan Bangka Belitung dengan database
MySQL. Metode pengembangan perangkat lunak yang iteratif dan berorientasi
objek digunakan dengan dukungan UML untuk perancangan dan dokumentasi.
Hasilnya adalah aplikasi yang memungkinkan petugas mengidentifikasi, mencatat
kunjungan, dan melaporkan jumlah kunjungan konsultasi dengan mudah. Laporan
bulanan dihasilkan otomatis berdasarkan data dari database SIMS, meningkatkan
efisiensi dan akurasi proses konsultasi. Manfaatnya tidak hanya praktis dalam
meningkatkan efisiensi proses, tetapi juga memberikan kontribusi ilmiah dalam
pengembangan aplikasi Android dengan model Prototype dan pendekatan
berorientasi objek. Dengan demikian, penelitian ini memiliki dampak positif dalam
mempermudah pengelolaan perizinan frekuensi radio dan mengurangi beban kerja
manual staf terkait.

Kata kunci: aplikasi mobile, report konsultasi, perizinan frekuensi radio, Android,
Prototype.
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DAFTAR SIMBOL

. Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari suatu aktivitas
yang berjalan pada sistem.
End Point
/.\ Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas
= yang berjalan pada sistem.
Activity
S Menggambarkan aktivitas yang dilakukan
| pada sistem.
Swimlane
Menggambarkan pembagian atau
| MewSwimlane | pengelompokkan berdasarkan tugas dan

| | fungsi tersendiri.

Transition State

Menggambarkan hubungan antara dua
— g |

state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Transition to self

Menggambarkan hubungan antara state

m atau activity yang kembali kepada state atau
activity itu sendiri.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.
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State

Fork

Join
Black Hole Activities

—(_J

Miracle Activities

=
. Usecase Diagram

Actor

A

Use case

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun
tempat untuk beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai
dengan dua atau lebih aktivitas yang sudah
dilakukan dan menghasilkan sebuah

aktivitas.

Menggambarkan ada masukan tapi tidak

ada keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan tapi

ada keluaran.

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan pengguna

software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
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-

Association

. Sequence Diagram

Actor

Entity

@,

Boundary

-O)

Control

O

Object Messagee

[

sistem, sehingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Menggambarkan orang Yyang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Menggambarkan interaksi antara satu atau

lebih actor dengan sistem.

Menggambarkan “perilaku  mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem, menangani
tugas utama dan mengontrol alur Kkerja

suatu sistem.
Menggambarkan pesan/hubungan antar

objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.
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f.  Message to self

[;Q

g. Return Message

D< ___________

h. Object

|

|

|

|

|

|
i. Message

— Message() -,

j. Loop

a. Class

Loop i

4. Simbol Class Diagram

Classi

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian

yang terjadi.
Menggambarkan abstraksi dari sebuah

entitas nyata atau tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.

Menggambarkan perulangan  dalam

sequence.

Penggambaran dari class name, atribute,
atau property atau data dan method atau

function atau behavior
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b. Asociation

v

c. Agregation

4

d. Multiplicity

Pavaran Pamissiian

"

Perehayres Pemieiian

Menggambarkan hubungan antar objek
yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih satu arah

Bentuk khusus dari asosiasi yang
menggambarkan seluruh bagian suatu
obyek merupakan bagian dari objek lain.
Menggambarkan batasan terendah dan
tertinggi  untuk  objek-objek  yang

berpatisiasi

xviii



	Cover
	Halaman Judul
	Lembar Pernyataan
	Lembar Pengesahan Skripsi
	Kata Pengantar
	Abstraction
	Abstrak
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	Daftar Simbol

