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ABSTRACTION

Books are a source of information for all science. Books are easy to find in
the library. Therefore, each school provides a library for students. The school
library has an important role in providing information for students as well as the
SMP Negeri 6 Pangkalpinang library. Currently, the library of SMP Negeri 6
Pangkalpinang still uses manual way of collecting books, lending process,
returning books and others. This encourages the authors to create a Prototype
Library Information System at SMP Negeri 6 Pangkalpinang. Development
method the system used is a prototype model with object-oriented method. System
development tool used is UML based website. The authors hope that the prototype
of web-based libraries make students easy to read e-books and facilitate the work
of library staff make data of books, borrowing books, return of books, fine
sanctions and make a report

Keyword : Prototype, UML, Library, Information System, Website



ABSTRAK

Buku adalah sumber informasi untuk semua ilmu pengetahuan. Buku
mudah di cari di perpustakaan. Oleh karena itu, setiap sekolah menyediakan
perpustakaan bagi para siswa. Perpustakaan sekolah mempunyai peran penting
dalam menyediakan informasi bagi siswa seperti halnya perpustakaan SMP
Negeri 6 Pangkalpinang. Saat ini, Perpustakaan SMP Negeri 6 masih
menggunakan cara manual dalam mendata buku, proses peminjaman,
pengembalian buku dan lain-lain. Hal ini mendorong penulis untuk membuat
Prototipe Sistem Informasi Perpustakaan pada SMP Negeri 6 Pangkalpinang.
Metode pengembangan Sistem yang digunakan adalah model prototipe dengan
metode berorientasi objek. Alat bantu pengembangan sistem yang digunakan
adalah UML berbasis website. Penulis berharap dengan adanya prototipe
perpustakaan berbasis web membuat siswa mudah membaca e-book dan
memudahkan pekerjaan staf perpustakaan dalam mendata buku, peminjaman,
pengembalian, sanksi denda dan membuat laporan.

Kata Kunci: Prototipe, UML, Sistem Informasi, Perpustakaan, Website
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Activity Diagram
a. Start Point

b. End Point
c. Activity

)

d. Swimlane

‘ MewSwimlane?

e. Swimarea

l PPV TR P

f. Transition State

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada
sistem.

Menggambarkan pembagian / pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsu sendiri.

Menggambarkan area tugas dan fungsi.

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua
activity ataupun antara state dan activity.

Xiv



. Transition to Self

[

Decision

<>

State

Fork

-

. Join

"|_>
Blackhole Activities

)

. Miracle Activities

_p

Menggambarkan hubungan antara state atau activity
yang kembali pada state atau activity itu sendiri.

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang
bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi atau tempat untuk
beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
aktivitas yang harus dikerjakan

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.

Menggambarkan ada masukan namun tidak ada
keluaran.

Menggambarkan tidak ada masukan namun ada
keluaran.

XV



2. Use Case Diagram
a. Actor

)
\_/

A

b. Use Case

i
N

c. Association

Menggambarkan ~ orang  atau  sistem  yang
menyediakan atau menerimanformasi dari sistem
atau menggambarkan penngunasoftware aplikasi
(user).

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang telah dibangun atau
dibuat.

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use
case.

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

a. Entity

b. Relationship

c. Line

Merupakan objek-objek dasar yang terkait di dalam
sistem. Objek tersebut dapat berupa orang, benda
atau hal lain yang keterangannya perlu disimpan di
basis data.

Merupakan  kejadian  yang  menggambarkan
hubungan antara dua atau lebih entitas (entity).

Menhubungkan entitas dengan entity dengan
relationship.
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4. Class Diagram
a. Class

NewClass

&name

&name2
&»name3

®opname()
®opname2()

b. Association

c. Multiplicity

1 LHE

Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari
suatu objek. Memiliki tiga pokok : name, atribut dan
method. Name menggambarkan nama dari class.
Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh properti tersebut. Method
menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa objek dari class, yang
mempengaruhi behaviour.

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan  objek lainnya atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar Class.

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan yang lainnya.
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5.

Sequence Diagram

a. Actor
Q)
N

b. Entity

c. Boundary

d. Control

O

e. Object Message

|

f. Message to self

[@

g. Return Message
i

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem.

Menggambarkan prilaku mengatur,
mengkoordinasikan prilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas utamadan mengontrol
alur kerja suatu sistem

Menggambarkan pesan/hubungan antara object, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan/hubungan object itu sendiri,
yang menunjukkan urutan kejadian yang rinci.

Menggambarkan pesan/hubungan antar object, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.
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6.

h. Object

i. Message

Message( )

j. Loop

Loop DT

Deployment Diagram

NewDevice

NewProcessor

Menggambarkan abstaksi dari sebuah entitas nyata
atau tidak yang informasinya harus disimpan.

Menggambarkan pengiriman pesan.

Menggambarkan perulangan dalam sequence.

Node digunakan untuk mengimplementasikan hardware
pada sistem.

Digunakan untuk menggambarkan processor pada sistem
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