
RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS 

WEBSITE PADA SD MUHAMMADIYAH MUNTOK 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

KUSWANTORO 

1322500055 

   

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

 ATMA LUHUR  

PANGKALPINANG 

2017 



RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK BERBASIS 

WEBSITE PADA SD MUHAMMADIYAH MUNTOK 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat  

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

 

 

 

 

KUSWANTORO 

1322500055 

   

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

 ATMA LUHUR  

PANGKALPINANG 

2017 



 



 

 

 



 

 

 



ABSTRACT 

 

Academic Information System is an application designed and created to process thdataRelated to 

academic information, including student data, teacher data, curriculum, andschedules. Each 

member of the academic community has different levels of access to SIA. The level of access in 

question is tailored to the needs and importance of each System users. In its development, 

academic needs become more complex because of the academic policy in each Educational 

institutions often experience change. In primary school education these changes are notTakes on a 

whole system, but the change only revolves around the burden of study, weighting, matapelajaran, 

 Assessment, and curriculum. This can be overcome by storing the desired data indatabase. So if in 

case of a policy change in the future, that needs to be done onlyModify the database.In the final 

project "Design of Web-Based Academic Information System (Case Study 

MuhammadiyahMuntok Bangka Barat Elementary School)" will design and make SIA Using PHP 

and MySQL database server. As an enriching material in planning it is usedSample case studies at 

three colleges with different SIA needs. The college isUniversity of Diponegoro (UNDIP), College 

of Immigration and Computer Management Academy of Eternal WorkIndonesia (STMIK-AKI) 

and Walisongo State Islamic Institute (IAIN Walisongo).This final task test using data from the 

three universities as a representation ofVarious problems that often arise in SIA. Test results of the 

system created have been ableAccommodating the academic needs of most colleges. 
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ABSTRAK 

  



 Sistem Informasi Akademik adalah aplikasi yang dirancang dan diciptakan 

untuk mengolah data  Berkaitan dengan informasi akademik, termasuk data siswa, 

data guru, kurikulum, dan  Jadwal. Setiap anggota komunitas akademik memiliki 

tingkat akses yang berbeda terhadap SIA.  Tingkat akses yang dimaksud 

disesuaikan dengan kebutuhan dan kepentingan masing-masing  Pengguna 

sistem  Dalam perkembangannya, kebutuhan akademik menjadi semakin 

kompleks karena adanya kebijakan akademik masing-masing  Institusi pendidikan 

sering mengalami perubahan. Di sekolah dasar pendidikan perubahan ini 

tidak  Membawa pada keseluruhan sistem, tapi perubahan itu hanya berkisar pada 

beban belajar, pembobotan, matapelajaran,  Penilaian, dan kurikulum. Hal ini bisa 

diatasi dengan menyimpan data yang diinginkan  Database. Jadi jika dalam kasus 

perubahan kebijakan di masa depan, itu perlu dilakukan saja  Ubah 

database  Dalam proyek akhir "Desain Sistem Informasi Akademik Berbasis Web 

(Studi Kasus di Sekolah Dasar Muhammadiyah Muntok Bangka Barat)" akan 

merancang dan membuat SIA  Menggunakan server database PHP dan MySQL. 

Sebagai bahan pengayaan dalam perencanaan itu digunakan  Contoh studi kasus 

di tiga perguruan tinggi dengan kebutuhan SIA yang berbeda. Perguruan tinggi 

itu  Universitas Diponegoro (UNDIP), Akademi Keimigrasian dan Manajemen 

Komputer untuk Pekerjaan Abadi  Indonesia (STMIK-AKI) dan Institut Islam 

Negeri Walisongo (IAIN Walisongo).  Tugas akhir ini menggunakan data dari tiga 

universitas sebagai representasi dari  Berbagai masalah yang kerap timbul di SIA. 

Hasil uji sistem yang dibuat sudah bisa  Mengakomodasi kebutuhan akademik 

kebanyakan perguruan tinggi. 

Kata kunci : Akademik, Website, Web Engineering 
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