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ABSTRACTION

Financial management in schoolsis a very important part for any activity
that isin school would have financial need for the smooth operation of the school.
At the SMP IT AL-BINA Pangkalpinang one of the problems that occur are
recording errors in the data management process especially the financial part
that has not been computerized since still using conventional recording , that the
officer was recorded every student payment recapitulation into a ledger or cash
book. This study revealed that current schools financing organizing system at
SMIP IT AL-BINA Pangkalpinang has been going not too well, the whole process
of financing organizing still used an manual system. Nowadays we need an
computerization and integrated system of schools financing organizing
information system in order to make the job easier and to get an effectivenees and
also to minimize several fault on schools financing organizing process. Schools
financing organizing was designed with object orientation methodology. This
study suggested schools to consider to make an investment on computerized and
integrated schools financing organizng information system devel opment.

Keywords: Information Systems, Finance, Prototype
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ABSTRAKS

Pengelolaan keuangan di sekolah merupakan bagian yang sangat penting
karena setiap kegiatan yang ada di sekolah pasti akan membutuhkan keuangan
demi kelancaran kegiatan sekolah. Pada SMP IT AL-BINA sdah satu
permasalahan yang terjadi yaitu kesalahan pencatatan dalam proses pengelolaan
data khususnya bagian keuangan yang belum terkomputerisasi karena masih
menggunakan pencatatan secara konvensional, yang mana petugas mash
mencatat setiap rekapitulas pembayaran siswa ke dalam sebuah buku besar atau
buku kas. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa sistem pengelolaan keuangan
sekolah pada SMP IT AL-BINA yang berjdan saat ini berjalan kurang baik,
daam proses pengelolaan keuangan secara keseluruhan masih dilakukan
menggunakan sistem yang manual. Saat ini  dibutuhkan sistem yang
terkomputerisasi dan terintegrasi guna mempermudah pekerjaan agar lebih efektif
serta dapat meminimalisir kesalahan yang terjadi dalam proses pengelolaan
keuangan sekolah. Sistem pengelolaan keuangan sekolah telah dirancang dengan
metodologi berorientasi objek. Dalam penelitian ini disarankan agar pihak sekolah
mempertimbangkan untuk melakukan investasi terkait dengan pengembangan
sistem informasi pengelolaan keuangan sekolah yang terkomputerisasi dan
terintegrasi.

Keywords: Sistem Informasi, Keuangan, Prototype
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Start Point
Diletakan pada pojok Kkiri atas dan

menggambarkan awal aktivitas

End Point
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
Menggambarkan suatu proses/kegiatan

bisnis

Black hole activity
Ada masukan dan tidak ada masukan,
biasanya digunakan bila dikehendaki ada
1 atau lebih transisi

Miracle activity

Tidak ada masukan tetapi ada
keluaranya, biasanya dipakai pada wakti
start point dan dikehendaki ada 1 atau

lebih transis
Decision points

menggambarkan pilihan untuk

pengambilan keputusan, true atau fal se.
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USE CASE DIAGRAM

<<|nclude>>

Use Case
Use case dibuat berdasar keperluan actor,
merupakan “apa” yang dikerjakan system, bukan

“bagaimana” system mengerjakannya

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau external
entitas / stakeholder yang menyediakan atau
menerimainformasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari system

Association
Sebuah relasi antara actor dengan use case dimana
sebuah interaksi terjadi diantara mereka dan bukan

mengindikasikan aliran data
Include

Menggambarkan suatu use case termasuk di dalam

use case lain (diharuskan).
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ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

PEGAWAI

Entitas
Suatu obyek yang dapat diidentifikasi di
lingkungan pemakai

Relasi

Menunjukan adanya hubungan diantara
sgiumlah entitas yang berbeda. Dengan kata lain
relasi merupakan penghubung entitas satu

dengan yang lainnya

Garis
Sebagal penghubung antararelasi dengan entitas
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SEQUENCE DIAGRAM

— Actor

\ ..} Actor menggambarkan orang, system atau external
‘F entitas / stakeholder yang menyediakan atau
; menerimainformasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.
Boundary
I_O Boundary atau disebut juga dengan Form, tempat
user berintraksi untuk memberikan masukan data.
L Control
Control menjembatani User berintraksi dengan

form untuk menghubungkannya dengan entity.

Entity

.

b S Entity merupakan letak dimana data disimpan

Object Message

Untuk menunjukan aliran kegiatan atau urutan dari
intraksi

Recursive
Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Activation
Mewakili sebuah eksekusi operasi dari obyek
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Lifeline
Garistitik-titik yang terhubung dengan obyek

Loop

Loop Menggambarkan suatu kegiatan yang dilakukan

secara berulang-ulang.
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