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ABSTRACTION

Financial management in schools is a very important part for any activity
that is in school would have financial need for the smooth operation of the school.
At the SMP IT AL-BINA Pangkalpinang one of the problems that occur are
recording errors in the data management process especially the financial part
that has not been computerized since still using conventional recording , that the
officer was recorded every student payment recapitulation into a ledger or cash
book. This study revealed that current schools financing organizing system at
SMP IT AL-BINA Pangkalpinang has been going not too well, the whole process
of financing organizing still used an manual system. Nowadays we need an
computerization and integrated system of schools financing organizing
information system in order to make the job easier and to get an effectivenees and
also to minimize several fault on schools financing organizing process. Schools
financing organizing was designed with object orientation methodology. This
study suggested schools to consider to make an investment on computerized and
integrated schools financing organizing information system development.

Keywords:  Information Systems, Finance, Prototype



vii

ABSTRAKSI

Pengelolaan keuangan di sekolah merupakan bagian yang sangat penting
karena setiap kegiatan yang ada di sekolah pasti akan membutuhkan keuangan
demi kelancaran kegiatan sekolah. Pada SMP IT AL-BINA salah satu
permasalahan yang terjadi yaitu kesalahan pencatatan dalam proses pengelolaan
data khususnya bagian keuangan yang belum terkomputerisasi karena masih
menggunakan pencatatan secara konvensional, yang mana petugas masih
mencatat setiap rekapitulasi pembayaran siswa ke dalam sebuah buku besar atau
buku kas. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa sistem pengelolaan keuangan
sekolah pada SMP IT AL-BINA yang berjalan saat ini berjalan kurang baik,
dalam proses pengelolaan keuangan secara keseluruhan masih dilakukan
menggunakan sistem yang manual. Saat ini dibutuhkan sistem yang
terkomputerisasi dan terintegrasi guna mempermudah pekerjaan agar lebih efektif
serta dapat meminimalisir kesalahan yang terjadi dalam proses pengelolaan
keuangan sekolah. Sistem pengelolaan keuangan sekolah telah dirancang dengan
metodologi berorientasi objek. Dalam penelitian ini disarankan agar pihak sekolah
mempertimbangkan untuk melakukan investasi terkait dengan pengembangan
sistem informasi pengelolaan keuangan sekolah yang terkomputerisasi dan
terintegrasi.

Keywords: Sistem Informasi, Keuangan, Prototype
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Suatu obyek yang dapat diidentifikasi di

lingkungan pemakai
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Actor

Actor menggambarkan orang, system atau external

entitas / stakeholder yang menyediakan atau

menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output

informasi dari sistem.
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Control
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Garis titik-titik yang terhubung dengan obyek
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