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ABSTRACT 

 

New Student Admission is one of the processes that exist in educational 

institutions such as schools that are useful for selecting selected students 

according to the procedures and conditions determined by the school to become 

students of their students. In general, the process of admitting new students is 

done through the stages of registration, selection tests, and student admissions. In 

this study the acceptance of new students at STATE 2 HIGH SCHOOL TOBOALI 

which so far has been done manually which allows there is still a lot of data 

deficiencies, manual calculation of test scores that allows errors. For that we 

need an information system that can help in the process of admitting new students. 

So that it can present accurate and efficient information. The purpose of this study 

is to produce a system program that can help schools in terms of new student 

admissions. The benefit of this research is to provide convenience for the admin 

and students themselves. The research method used is literature, observation, 

interview, analysis, design, trial and implementation. The results of this study are 

expected to be able to develop a new web-based student admission information 

system. 

 

Keywords: Acceptance of new students, information systems. PHP dan MySQL 
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ABSTRAK 

Penerimaan Siswa Baru merupakan salah satu proses yang ada instansi 

pendidikan seperti sekolah yang berguna untuk menyeleksi calon siswa yang 

terpilih sesuai prosedur dan ketentuan yang ditentukan oleh sekolah tersebut untuk 

menjadi siswa didiknya. Pada umumnya proses penerimaan siswa baru dilakukan 

melalui tahapan pendaftaran, tes seleksi, dan pengumuman penerimaan siswa. 

Dalam penelitian ini penerimaan siswa baru pada SMA NEGERI 2 TOBOALI 

yang selama ini dilakukan secara manual yang memungkinkan masih banyak 

kekurangan data, perhitungan nilai tes secara manual yang memungkinkan 

terjadinya kesalahan. Untuk itu dibutuhkan suatu sistem informasi yang dapat 

membantu dalam proses penerimaan siswa baru. Sehingga dapat menyajikan 

informasi yang akurat serta efisien. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah 

menghasilkan suatu program sistem yang dapat membantu sekolah dalam hal 

penerimaan peserta didik baru. Manfaat dari penelitian ini adalah memberikan 

kemudahan bagi admin dan siswa itu sendiri. Metode penelitian yang digunakan 

adalah pustaka, observasi, wawancara, analisis, perancangan, uji coba dan 

implementasi. Hasil dari penelitian ini adalah diharapkan dapat terbangunnya 

sistem informasi penerimaan siswa baru yang berbasis web. 

Kata Kunci: Penerimaan siswa baru, sistem informasi, PHP dan MySQL 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

a. Swimlane  

Fungsi  : Menunjukkan siapa yang bertanggung jawab dalam 

melakukan aktivitas dalam suatu diagam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Action  

Fungsi  : Langkah-langkah dalam sebuah Activity. Action bisa 

terjadi saat memasuki activity, meninggalkan activity, 

atau pada eventn yang spesifik. 

 

 

 

 

c. Start Point 

Fungsi  : Menunjukkan dimana aliran kerja dimulai. 

 

 

 

d. End Point 

Fungsi  : Menunjukkan dimana aliran kerja diakhiri. 
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e. Decision Node 

Fungsi  : Menunjukkan suatu keputusan yang mempunyai satu 

atau lebih transisi sesuai dengan suatu kondisi. 

 

 

 

 

f. Control Flow 

Fungsi  : Menunjukkan bagaimana kendali suatu aktivitas terjadi 

pada aliran kerja dalam tindakan tertentu. 

 

 

 

2. Simbol Use Case Diagram 

a. Actor  

Fungsi  : Mewakili peran orang, sistem yang lain, atau alat ketika 

berkomunikasi dengan use case. 

 

 

 

 

b. Use Case 

Fungsi  : Abstraksi dan interaksi antara sistem dan aktor. 

 

 

 

 

c. Association 

Fungsi  : Abstraksi dari penghubung antara aktor dengan use 

case. 
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d. Generalisasi  

Fungsi  : Menunjukkan spesialisasi aktor untuk dapat 

berpartisipasi dengan use case. 

 

 

 

 

 

e. Include  

Fungsi  : Menunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari use case lainnya. 

 

 

 

 

f. Extend 

Fungsi  : Menunjukkan bahwa suatu use case seluruhnya 

merupakan tambahan fungsional dari use case lainnya 

jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

 

 

 

3. Simbol Class Diagram 

Class Diagram menggambarkan sesuatu yang mengapsulkan informasi dan 

prilaku. 

 

 

 

 

 

 

 

a. Class Name 

Merupakan nama dari sebuah class. 

<<include>>

<<entend>>
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b. Attribut 

Merupakan property dari sebuah class. Melambangkan batas nilai yang 

mungkin ada pada objek dari class. 

c. Method 

Merupakan suatu proses yang menganalisa suatu sistem atau produk 

 

Asosiasi : Menggambarkan hubungan yang terjadi 

0 Zero 

1 One  

1....* One or More 

0....* Zero or More 

* N 

 

 

4. Sequence Diagram 

a. Actor 

Fungsi  : Menggambar orang yang sedang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

 

 

 

 

 

b. Entity Class 

Fungsi  : Menggambarkan hubungan yang akan dilakukan. 
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c. Boundary Class 

Fungsi  : Menggambarkan sebuah gambaran dari form. 

 

 

 

 

 

 

 

d. Control Class 

Fungsi  : Menggambarkan penghubung antara boundary dengan 

tabel. 

 

 

 

 

 

 

e. A Focus of Control and A Life Line  

Fungsi  : Menggambarkan tempat dimulai dan berakhirnya 

massage. 

 

 

 

 

 

 

f. A Massage 

Fungsi  : Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

 

 

 

 


