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ABSTRACTION

CV.Mega Sakti is a company engaged in the Procurement of Goods, Procurement
of the Goods using the auction system which is still done manually, the auction
system is still done manually this has several processes, namely making an order
request, then making a request letter prices, making offers by partners, auctioning
the items themselves, and determining winners. With a system that is still like this,
the Bidding Section is quite difficult in distributing offer letters to partners, which
must be emailed one by one to partners. and efficient, and partners who want to
make an offer often complain that they don't receive a price quote. Based on the
problem, the author wants to make an auction information system from manually
becoming a computerized system using the FAST model, this research aims to
design E-development proc urement at CV.Mega Sakti Pangkalpinang. In
modeling the software, the author uses UML which consists of Activity diagrams,
Use Case diagrams, Class diagrams, and Sequence diagrams. This study
succeeded in drafting the auction information system at CV.Mega Sakti
Pangkalpinang.

Keyword : Auction, FAST, E-procurement, procurement of goods



ABSTRAKSI

CV.Mega Sakti merupakan perusahaan yang bergerak di bidang Pengadaan
Barang, Pengadaan Barang terserbut menggunakan sistem Pelelangan yang
dimana sampai saat ini masih dilakukan secara manual, Sistem Pelelangan
berjalan masih dilakukan secara manual ini mempunyai bebarapa proses,yaitu
pembuatan request order,lalu pembuatan surat permintaan harga,pembuatan
penawaran oleh mitra, pelelangan barang itu sendiri,dan penetapan
pemenang.Dengan system yang masih seperti ini Bagian Penawaran cukup
kesulitan dalam mendistribusikan surat penawaran ke mitra-mitra, dimana harus
di email satu persatu ke mitra .cara seperti ini dianggap kurang efektif dan
efisien,dan mitra yang ingin melakukan penawaran sering komplain bahwa surat
penawaran harga tidak mereka terima.Berdasarkan masalah tersebut maka penulis
ingin membuat suatu sistem informasi pelelangan dari yang secara manual
menjadi sistem terkomputerisasi dengan menggunakan model FAST, penelitian ini
bertujuan membuat rancangan pengembangan E-procurement pada CV.Mega
Sakti Pangkalpinang. Dalam memodelkan perangkat lunak, penulis menggunakan
UML yang terdiri dari Activity diagram, Use Case diagram, Class diagram, dan
Sequence diagram. Penelitian ini berhasil membuat rancangan sistem informasi
Pelelangan di CV.Mega Sakti Pangkalpinang.

Keyword : Pelelangan, FAST, E-procurement,Pengadaan Barang,
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DAFTAR SIMBOL
Simbol Activity Diagram

Start Point
' Menggambarkan awal aktifitas.

@ End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Actifity

Menggambarkan proses bisnis.

<> Decision
Menggambarkan keputusan/pilihan.

State Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

v

antara state.

Partition1 .
Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas.
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Simbol Package Diagram

1

Package0
<<import>>
————————— >
Access
————————— >

Simbol Use Case Diagram

Package
Pengelompokkan dan pengorganisasian kelas-
kelas dan interface yang sekelompok menjadi

suatu unit tunggal dalam library.

Import
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
tujuan paket secara umum yang ditambahkan

kedalam sumber paket.

Access
Suatu dependency yang mengindikasikan isi
tujuan paket secara umum yang bisa

digunakan pada nama sumber paket.

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari
sistem atau menggambarkan  pengguna

software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham &
mengerti megenai kegunaan sistem yang akan

dibangun.
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Association

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan usecase.

Simbol ERD (Entity Relationalship Diagram)
Entity

Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait

dalam sistem.

Relationalship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau

lebih entity.
© Atribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada
/ sebuah entitas.
Simbol Class Diagram
Class0 Class

- attribute0 : int

Kelas pasa struktur sistem.

+ operation0() : void

Interface

Sama dengan konsep interface dalam
Interface0

pemograman berorientasi objek.

Association
—_— Relasi antar kelas dengan makna umum,

asosiasi  biasanya disertai juga dengan

multiplicy.

XiX



Association Dependency

v Relasi antar kelas dengan  makna
kebergantungan antar kelas.
Generalization
""'i""‘ Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi.

Simbol Deployment Diagram

Node

‘ Digunakan untuk menggambarkan
infrastruktur apa saja yang terdapat pada
sistem.
Component

Componentd g] Digunakan untuk menggambarkan elemen-

elemen apa saja yang terdapat pada suatu

node.
Note

Digunakan untuk memberikan keterangan
| atau komentar tambahan dari suatu elemen

sehingga bisa langsung terlampir dalam

model.

Association

Digambarkan sebuah garis yang
menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi antara

komponen-komponen hardware.
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Simbol Sequence Diagram

: Ac:ltn:ur[:l

- Entity0

:Euupdawﬂ

: Contrald

Generalization
Menunjukan hubungan antara elemen yang

lebih umum ke elemen yang lebih spesifik.

Association Dependency
Merupakan relasi yang menunjukan bahwa
perubahan pada salah satu elemen memberi

pengaruh pada elemen lain

Aktor
Menggambarkan orang yang berinteraksi

dengan sistem.

Entity Class
Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan dilakukan.

Boundary Class
Menggambarkan sebuah penggambaran dari

form.

Control Class
Menggambarkan penghubung antara boundary
dengan tabel.

Lifeline

Menggambarkan tempat mulai dan
berakhirnya sebuah pesan.
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Line Message
1. Messagel( .
-

Menggambarkan pengiriman pesan.

15.1.1: Return() Return
; Pesan yang dikirim untuk balikan objek
tertentu.
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