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ABSTRACT

The aim of this study is to develop a web-based platform that enables printing of
extracurricular schedules specifically designed for SDN 17 Sungaiselan. With the
growing significance of technology in the educational landscape, leveraging digital
tools has become essential for enhancing efficiency and effectiveness. Nevertheless,
the school currently confronts obstacles in promptly and effectively communicating
extracurricular schedule information to students. Therefore, the author proposes
introducing a web-based information system that enables students to easily access
the extracurricular schedule through the school's website. This research utilizes the
Rapid Application Development (RAD) software development approach to expedite
the system development process. The successful adoption of this system is
anticipated to improve effectiveness and facilitate easy access to information for
the students of SDN 17 Sungaiselan. Additionally, it will lay the groundwork for
incorporating information technology into various aspects of the school's
operations.

Keywords: Scheduling, Extracurricular, Website, E-Commerce, RAD Model,

System Information
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ABSTRAKSI

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan platform berbasis web
yang memungkinkan pencetakan jadwal ekstrakurikuler yang dirancang khusus
untuk SDN 17 Sungaiselan. Dengan semakin pentingnya teknologi dalam lanskap
pendidikan, memanfaatkan alat digital menjadi penting untuk meningkatkan
efisiensi dan efektivitas. Namun demikian, sekolah saat ini menghadapi kendala
dalam mengkomunikasikan informasi jadwal ekstrakurikuler secara cepat dan
efektif kepada siswa. Oleh karena itu, penulis menyarankan penerapan sebuah
sistem informasi berbasis web yang memungkinkan para siswa untuk dengan
mudah mengakses jadwal kegiatan ekstrakurikuler melalui situs web sekolah.
Penelitian ini menggunakan pendekatan pengembangan perangkat lunak Rapid
Application Development (RAD) untuk mempercepat proses pengembangan
sistem. Keberhasilan adopsi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas
dan memudahkan akses informasi bagi siswa SDN 17 Sungaiselan. Selain itu,
sistem ini juga akan menjadi dasar untuk memasukkan teknologi informasi kedalam
berbagai aspek operasional sekolah.

Kata Kunci: Penjadwalan, Ekstrakurikuler, Website, E-Commerce, Model RAD,
Sistem Informasi
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1.  Activity Diagram
a.  Start Point

b. End Point
c.  Activity

)

d. Swimlane

‘ NewSwimlane2 ‘

e. Swimarea

l IV TR P |

f. Transition State

g.  Transition to Self

()

h. Decision

<=

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada
sistem.

Menggambarkan pembagian / pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsu sendiri.

Menggambarkan area tugas dan fungsi.

Menggambarkan hubunganantara dua state, dua
activity ataupun antara state dan activity.

Menggambarkan hubungan antara state atau activity
yang kembali pada state atau activity itu sendiri.

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang
bernilai benar atau salah.
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State

Fork

e

Join
A’I_'
Blackhole Activities

A

Miracle Activities

>

Use Case Diagram

a. Actor

()
\/

b. Use Case

oD
P

Menggambarkan kondisi, situasiatau tempat untuk
beberapa aktivitas.

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih
aktivitas yang harus dikerjakan

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua
atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan
menghasilkan sebuah aktivitas.

Menggambarkan ada masukan namun tidak ada
keluaran.

Menggambarkan tidak adamas ukan namun ada
keluaran.

Menggambarkan orang atausistem yang menyediakan
atau  menerimanformasi  dari  sistem  atau
menggambarkan penngunasoftware aplikasi (user).

Menggambarkan fungsional dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang telah dibangun atau
dibuat.
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3.

4.

c. Association

Menggambarkan hubungan antar aactor dengan use
case.

Entity Relationship Diagram (ERD)

a.

b.

Entity

Relationship

<>

Line

Class Diagram

a.

b.

C.

Class

NewClass

&name

&name2
&pname3

®opname()

%opname2()

Association

Multiplicity

1..n[f

Merupakanobjek-objekdasar yang terkait di dalam
sistem. Objek tersebut dapat berupa orang, benda atau
hal lain yang keterangannya perlu disimpan di basis
data.

Merupakan kejadian yang menggambarkan hubungan
antara dua atau lebih entitas (entity).

Menhubungkan entitas dengan entity dengan
relationship.

Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari
suatu objek. Memiliki tiga pokok : name, atribut dan
method. Name menggambarkan nama dari class.
Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang
dapat dimiliki oleh properti tersebut. Method
menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa objek dari class, yang
mempengaruhi behaviour.

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan  objek lainnya atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar Class.

Menggambarkan banyak nyaobject yang terhubung
satu dengan yang lainnya.
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5.

Sequence Diagram

a. Actor

)
\_/

A

b. Entity

@,

c. Boundary
20

d. Control

@

e. Object Message

U

f.

!

Message to self

[:'

g. Return Messag

h.

.

et

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
dengan sistem

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem.

Menggambarkan prilaku mengatur,
mengkoordinasikan prilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem

Menggambarkan pesan/ hubungan antar aobject, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Menggambarkan pesan/ hubungan object itu sendiri,
yang menunjukkan urutan kejadian yang rinci.

Menggambarkan pesan/ hubungan antar object,
yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Menggambarkana bstaksi dari sebuah entitas nyata
atau tidak yang informasinya harus disimpan.
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I. Message

Menggambarkan pengiriman pesan.
Messagel( )

J. Loop

Loop ﬁ Menggambarkan perulangan dalam sequence.
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