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ABSTRACT

Web-based sales information systems have become a crucial part of the modern
business world, enabling companies to increase efficiency and reach more
customers. This research aims to design and implement a web-based sales
information system suitable for Sandi Gadung Toboali store, a retail business that
focuses on selling local superior products. This research is carried out through the
stages of collecting system requirements, designing user interfaces, backend
development, and system functional testing. The development method is carried out
in a structured and coordinated manner. The result is a web-based sales
information system that allows store owners and their staff to easily manage
transaction history. The system also comes with product features and shopping lists
to enhance the shopping experience Customer. In addition, this system pays
attention to security aspects by implementing strict authentication and
authorization mechanisms. The test results show that this sales information system
operates well and can improve the efficiency of the sales process at Toko Sandi
Gadung Toboali. It is expected that this system can provide significant benefits for
store owners in managing their business and increasing customer satisfaction.

Keywords: Sales Information System, Web-based, e-commerce, Toko-Sandi
Gadung Toboali, System Security.



ABSTRAKSI

Sistem Informasi penjualan berbasis web telah menjadi bagian yang krusial dalam
dunia bisnis modern, memungkinkan perusahaan untuk meningkatkan efisiensi dan
mencapai lebih banyak pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan sistem informasi penjualan berbasis web yang sesuai untuk
toko Sandi Gadung Toboali, sebuah usaha retail yang berfokus pada penjualan
produk-produk unggulan lokal. Penelitian ini dilakukan melalui tahapan
pengumpulan kebutuhan sistem, perancangan antar muka pengguna, pegembangan
backend, dan pengujian fungsional sistem. Metode pengembangan dilakukan secara
terstruktur dan terkoordinasi. Hasilnya adalah sebuah sistem informasi penjualan
berbasis web yang memungkinkan pemilik toko dan stafnya untuk mengelola
riwayat transaksi dengan mudah. Sistem ini juga dilengkapi dengan fitur produk
dan daftar belanja untuk meningkatkan pengalaman belanja

Pelanggan. - Selain itu, sistem ini memperhatikan aspek keamanan dengan
menerapkan mekanisme otentikasi dan otorisasi yang ketat. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa sistem informasi penjualan ini beroperasi dengan baik dan
dapat meningkatkan efisiensi proses penjualan di Toko Sandi Gadung Toboali.
Diharapkan sistem ini dapat memberikan manfaat signifikan bagi pemilik toko
dalam mengelola bisnis mereka dan meningkatkan kepuasan pelanggan.

Kata Kunci : sistem informasi penjualan, berbasis web, e-commerce, toko sandi
gadung toboali, keamanan sistem.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas.

i End Point
®
N Menggambarkan akhir dari aktivitas.
Activity
@ Menggambarkan suatu proses bisnis.
Fork
e Menggambarkan aktivitas yang dimulai

dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Decision
<> Menggambarkan pilihan yang terjadi
pada transisi.

State Transition

Menggambarkan aliran  perpindahan
kontrol antara state.

MewSwimlane | Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan

actor.
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Simbol Use Case Diagram

Actor
Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh
pengguna dalam interaksinya dengan

sistem.

Use case

Menggambarkan  fungsionalitas  dari
suatu sistem, sehingga pengguna sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

=

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat di dalam sistem. Objek tersebut
dapat berupa orang, benda, atau hal
lainnya yang keterangannya perlu

disimpan di basis data.
Relationship

Adalah hubungan terjadi antara satu atau

lebih entity.
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Simbol Sequence Diagram

O

@,

Garis
Menghubungkan entity dengan

relationship

Actor
Menggambarkan orang yang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan

dunia luar.

Control

Digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan

menggambarkan dinamika dari suatu
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Message()

IR

Loop E}

Simbol Class Diagram

NewClass

E&ename

gname2
ghame3

%opname()
| %opname2()
%opname3()

sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas.

Object Message
Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to Self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah

pesan kepada dirinya sendiri.

Loop
Menggambarkan  perulangan - dalam

sequence.

Class Name

Merupakan nama dari sebuah kelas.
Attribute

Data yang dimiliki suatu objek dalam
suatu kelas.

Method

Suatu proses yang dapat dilakukan oleh

sebuah kelas.
Association

Menggambarkan hubungan yang terjadi

antara kelas.
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Simbol Deploymen Diagram

T —

Package

Nama Node

Package
Package merupakan sebuah bungkusan

dari satu atau lebih node.

Node

Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software)
yang tidak dibuat sendiri, jika di dalam
node - disertakan  komponen. untuk
mengkonsistensikan rancangan —maka
komponen yang di ikut sertakan harus
sesuai  dengan  komponen  yang
didefinisikan sebelumnya pada diagram

komponen.
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