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ABSTRAK 

 

Singgalang Outdoor sadalah Perusahaan yang bergerak dalam bidang Bisnis 

yang menjual berbagai peralatan outdoor. Proses bisnis pada bagian penjualan barang 

di Toko Singgalang Outdoor tersebut masih bersifat konvensional dimana pelanggan 

harus mendatangi toko untuk membeli barang yang diinginkan, hal tersebut berkaitan 

dengan persoalan ruang lingkup dan waktu yang terbatas, proses transaksi kurang 

efektif. sehingga pelanggan tidak bertambah. Dari permasalahan tersebut maka 

dibuatkan sebuah website E-Commerce. Adapun langkah pengumpulan data yang 

dilakukan yaitu wawancara, tinjuauan penelitian terdahulu, dan observasi. Serta untuk 

analisis desain sistem menggunakan diagram yang ada dalam UML yaitu activity 

diagram, use case diagram, dan sequence diagram. Pada penelitian ini juga di rancang 

dan di kembangkan toko online menggunakan metode FAST (Framework for the 

Application of System). Fokus Penelitian ini adalah penyampaian informasi produk 

kepada konsumen secara online. Manfaat yang didapat dari penerapan sistem E-

Commerce ini adalah konsumen tidak perlu bertatap muka langsung dengan penjual 

sehingga proses transaksi akan lebih efisien, dan keuntungan berupa ruang lingkup 

yang lebih luas dan waktu yang banyak sehingga dapat menjawab persoalan penjualan 

secara langsung. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 Star Point 

Menggambarkan awal dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada sistem. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu 

aktivitas yang berjalan pada sistem. 

 

 

 

 

 

Activity 

Menggambarkan aktivitas yang 

dilakukan pada sistem. 

 

 

 

 

 

Decision 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar, atau 

salah. 

 

 

State  

Menggambarkan kondisi, situasi 

ataupun tempat untuk beberapa 

aktivitas. 
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Swimlane 

Menggambarkan pembagian, atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas 

dan fungsi tersendiri. 

 

Simbol Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang, atau sistem 

yang menyediakan, atau menerima 

informasi dari sistem, atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari 

suatu sistem sehingga pengguna sistem 

paham, dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan use case. 
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

 

 

 

Entitas 

Merupakan objek-objek dasar yang 

terikat didalam sistem. Objek tersebut 

dapat berupa orang, benda, atau hal 

lainnya yang keterangannya perlu 

disimpan si basis data. 

 

 Relationship 

Merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua, 

atau lebih entitas. 

 

       

 

 

Garis 

Menghubungkan entitas dengan 

relationship. 

 

 

 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada 

sebuah entitas 

 

 

 

 

 

 

 



 

xix 
 

 

Simbol Sequence Diagram  

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data 

dari sebuah sistem). 

 
Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu, 

atau lebih actor dengan sistem. 

 

 Control 

Mengambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasi perilaku sistem, dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama, dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

 Message 

Menggambarkan pesan, atau hubungan 

antar objek, yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi. 
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 Recursive 

sebuah obyek yang mempunyai sebuah 

operation kepada dirinya sendiri 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi 

operasi dari obyek, panjang kotak ini 

berbanding lurus dengan durasi aktivasi 

sebuah operasi. 

 

 Lifeline 

Garis titik-titik yang terhubung dengan 

obyek, sepanjang lifeline terdapat 

activation. 

 

 Loop 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence. 
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