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ABSTRAK 

Penelitian ini mengusulkan pengembangan sistem informasi berbasis web untuk 

pengolahan data atlet, pelatih, wasit, dan prestasi atlet di KONI Provinsi 

Kepulauan Bangka Belitung menggunakan model FAST. Sistem ini bertujuan untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan data serta menyediakan 

platform untuk penyimpanan yang terstruktur. Model FAST digunakan untuk 

mempercepat pengembangan sistem dengan fokus pada kebutuhan pengguna. 

Penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam pengembangan teknologi 

informasi dalam mendukung pengelolaan olahraga di tingkat provinsi, yang dapat 

meningkatkan kinerja dan pencapaian atlet serta mendukung pengambilan 

keputusan yang lebih baik. 
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ABSTRACT 

This research proposes the development of a web-based information system for 

processing data on athletes, coaches, referees and athlete achievements at KONI, 

Bangka Belitung Islands Province using the FAST model. This system aims to 

increase efficiency and effectiveness in data management and provides a platform 

for structured storage. The FAST model is used to accelerate system development 

by focusing on user needs. This research makes an important contribution to the 

development of technology to support sports management at the provincial level, 

which can improve athlete performance and achievement and support better 

informed decision making. 

Keywords: KONI, web, data processing, sports, FAST model 
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