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ABSTRAK

Saat ini teknologi berkembang dengan pesat. Dengan memanfatkan sistem
informasi geografis media layanan internet dan sistem navigasi atau GPS (Global
Positioning System) yang terdapat pada smartphone berplatform android, serta
google maps yang merupakan produk google jasa peta yang bersifat virtual, gratis,
dan online. Dimana masyarakat bisa mengakses peta dimanapun dan kapanpun
saat dibutuhkan. Namum google maps tidak menampilkan lokasi coffee break
secara keseluruhan. Oleh karena itu perlu dikembangkannya sebuah aplikasi
informasi letak lokasi coffee break di Bangka Belitung berbasis android untuk
mempermudah para masyarakat untuk mencari lokasi coffee break guna
mendapatkan informasi tentang lokasi coffee break diwilayah provinsi bangka
belitung, saat berada di provinsi bangka belitung dengan menggunakan media
layanan internet dan smartphone yang menggunakan sistem operasi android.
Kata kunci : Teknologi, Sistem informasi geografis, google maps, GPS (global
positioning system), smartphone, Android.
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