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ABSTRAKSI

Skripsi ini menitikberatkan pada rancangan aplikasi sistem informasi
akademik yang diinstal pada smartphone android yang terhubung dengan database
yang disimpan dalam suatu hosting website. Hal ini dilakukan karena proses
informasi akademik sekolah ini masih dilakukan secara manual. Untuk
merealisasikan hal tersebut, maka akan dilakukan metode penelitian dengan
metode analisis dan metode perancangan dimana pada metode analisis, penulis
menganalisa kebutuhan dan melalui hasil analisa tersebut penulis merancang
tahapan-tahapan yang akan dilakukan.

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah untuk menghasilkan karya nyata
dalam memberikan kemudahan dalam mendapatkan informasi dari pihak sekolah
khususnya Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 1 Pangkalpinang.

Hasil yang dicapai adalah tercapainya kemudahan yang didapatkan
pengguna yaitu orang tua dan siswa/i SMK Negeri 1 Pangkalpinang itu dalam
medapatkan informasi akademik sekolah siswa/i yang bersangkutan secara cepat
dan mudah, dimana artinya adalah orang tua murid tidak perlu repot datang
kesekolah untuk mengetahui informasi tertentu yang ingin diketahui. Dalam
penggunaannya, smartphone android harus terhubung dengan internet agar
informasinya dapat diakses.

Kesimpulan yang didapat adalah dengan Aplikasi Sistem Informasi
Akademik Berbasis Android ini, maka penyampaian informasi akademik sekolah
kepada orang tua dan siswa/i yang bersangkutan akan lebih mudah, cepat dan
efektif, jika dibandingkan dengan menggunakan cara manual.

Kata Kunci :
Sistem Informasi Akademik, Smartphone Android, SMK Negeri 1 Pangkalpinang,
Aplikasi Sistem Informasi Akademik Berbasis Android
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem Operasi Android di Indonesia saat ini sudah semakin banyak

digunakan.  Android merupakan sebuah sistem operasi yang berbasis Linux untuk

perangkat portable seperti smartphone dan komputer tablet.  Android

menyediakan platform terbuka (open source) bagi programmer untuk

mengembangkan aplikasi sendiri pada berbagai perangkat dengan sistem android.

Dengan android, kita dapat membuat aplikasi yang dapat membantu

mempermudah suatu pekerjaan dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Salah satu aplikasi yang dapat dibuat didalam android adalah aplikasi untuk

dunia akademik, seperti aplikasi untuk menyampaikan pengumuman, absensi,

nilai, dan lain sebagainya.  Aplikasi yang akan dibangun adalah untuk

memberikan informasi yang dibutuhkan oleh orang tua siswa maupun siswa itu

sendiri mengenai perkembangan akademik siswa yang bersangkutan.  Informasi-

informasi akademik tersebut dapat diakses secara langsung dengan cara

menginstal aplikasi tersebut, setelah diinstal aplikasi tersebut sudah dapat

digunakan dengan cara harus login terlebih dahulu barulah kemudian dapat

mengetahui atau melihat informasi yang diinginkan dengan mengklik menu-menu

yang sudah disiapkan.  Informasi-informasi tersebut nanti akan diinput kedalam

database oleh admin.

Berkaca dari hal ini, maka untuk mempermudah siswa maupun orang tuanya

untuk keperluan akademik yang dapat digunakan untuk membantu menyelesaikan

masalah pengaksesan informasi akademik yang masih dilakukan secara manual

sehingga kurang efektif dan efisien adalah dibuatlah aplikasi sistem informasi

berbasis android yang dapat diterapkan di SMK Negeri 1 Pangkalpinang.

Informasi tersebut akan dapat dilihat secara langsung apabila sudah terinstal di

smartphone android, sehingga dapat mengetahui perkembangan aktivitas

akademik yang bersangkutan.  Dengan fasilitas aplikasi sistem informasi di SMK

Negeri 1 ini dapat membantu mempermudah dalam mendapatkan informasi yang


