APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING
(M-LEARNING) BERBASIS ANDROID UNTUK KELAS 4SD KASIH
BANGKA TENGAH

SKRIPSI

oleh:
YULIANA
1111500067

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
ATMA LUHUR
PANGKALPINANG
2015












KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah melimpahkan segala
rahmat dan karunia-Nya, kepada saya sehingga dapat menyelesaikan laporan
skripsi ini dengan sebaik-baiknya yang berjudul “APLIKASI MEDIA
PEMBELAJARAN MOBILE LEARNING (M-LEARNING) BERBASIS
ANDROID UNTUK KELAS 4 SD KASIH BANGKA TENGAH”.

Dan adapun ucapan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan kehidupan di dunia.

2. Bapak dan Ibu tercinta yang telah mendukung penulis baik spirit maupun
materi.

3. Bapak Drs. Djaetun Hs yang telah mendirikan Stmik Atma Luhur.

4.  Bapak Dr. Moedjiono, Msc selaku Ketua STMIK Atma Luhur.

5.  Bapak Sujono, M.Kom, selaku Kaprodi Teknik Informatika sekaligus
pembimbing program.

6.  Bapak Okkita Rizan, M.Kom sebagai pembimbing teori

7.  Teman-teman karib Fransiska Fina Sari, Jevri Lasmana, Lestari, Marviana,

Natalia Efendi, dan Suwato serta segenap Teman-teman yang telah

mewarnai proses perkuliahan selama 4 (empat) tahun ini.

8.  Rekan-rekan mahasiswa, terutama untuk mahasiswa Jurusan Teknologi

Informatika angkatan 2011, serta semua pihak yang telah membantu dan

mendukung penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.



ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi saat ini telah menciptakan pengembangan
terobosan baru dalam dunia pendidikan. Dalam dunia pendidikan diperlukan
perubahan penerapan pengembangan metode kegiatan belajar mengajar yang
dahulu masih bersifat konvensional kearah yang lebih modern dan efektif
sehingga diharapkan proses kegiatan belajar mengajar lebih optimal dalam peran
dan fungsionalnya.

Aplikasi e-learning berbasis web yang saat ini banyak digunakan oleh
lembaga pendidikan sebagai alat konsultasi untuk mengakses peristiwa terbaru di
kelas virtual. Penerapan pengembangan metode pembelajaran yang tepat untuk
mengimbangi kemajuan teknologi saat ini yakni memanfaatkan perangkat
bergerak dalam proses kegiatan belajar mengajar atau lebih dikenal dengan
Mobile-Learning, kemajuan perangkat mobile dapat dimanfaatkan dengan
memberikan model pembelajaran yang efektif dan dapat diakses kapanpun dan
dimanapun.

Pengembangan sistem yang digunakan untuk membangun aplikasi ini
menggunakan Eclipse, bahasa java untuk script programnya. Perancangan sistem
yang digunakan adalah diagram UML Dengan adanya aplikasi ini, di harapkan
agar pengguna akan lebih terpacu dan bersemangat untuk belajar.

Kata Kunci : Aplikasi Media Pembelajaran Mobile Learning, Android

Vi



DAFTAR ISI

Halaman

LEMBAR PERNYATAAN ..ottt i
LEMBAR PERSETUJUAN ......coiiiitiece s i
LEMBAR PENGESAHAN ...t v
KATA PENGANTAR ..ottt v
ABSTRAKSI ..ottt Vi
DAFTAR ISt vii
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xii
DAFTAR TABEL ...ttt XVi
DAFTAR SIMBOL ..ottt xviii
BAB | PENDAHULUAN .....coooiii e 1
L1 Latar BelaKang ......cccccveiieiiiiicce e 1
1.2 RUMUSAN MaSalah .........c.oooiiiiiieece e 3
1.3 Batasan Masalah...........ccccerviiiiieie e 3
1.4 Tujuan Penelitian .........cccocoviiiiieee e 4
1.5 Metode Penelitian..........ccccvoieieieie e 4
1.6 Sistematika PenuliSan ...........ccocceeiviieiiieii e 5
BAB Il LANDASAN TEORI ... 7
2.1 APHKAST .veivieciie et 7
2.1.1 KIaSifikasi APIKASI.......c.ccoviiiiiiieiie s 7
2.2 Media Pembelajaran..........ccovoiiiiiiiieiese e 8
2.2.1 Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran...........ccccooovveniininninnnnn, 9
2.3 E-LBAIMING ..ottt 11
2.4 MODIlEe Learning......c.ccoviiiiiiie et 12
2.4.1 Penerapan Mobile Learning ........ccccevveverieiiieiesiie e 13

vii



2.4.2 Keunggulan dan Kekurangan Mobile Learning............cccccoevvvrvivenennnn. 14

2.4.3 Jenis Konten Mobile LEAarniNg ........cccooeveriiinenieieie e 15
2.4.3.0 TEKS .ttt ettt 15
2.4.3.2 GAMDAN ...t bbb et 15
2.4.3.3 AUIO ... oottt 15
2.4.3. 8 VIUBO ...ttt sttt et reene e 16
2.4.4 Potensi Mobile Learning.........ccccceeieeieiie i 16
2.5 SMAPNONE .....oeiiice e 16
2.5.1 Sistem Operasi SMartPhone .........cccooeveiiiiiinieeee e, 16
PG 3 N 4 To [ {0 T SRRSO 17
2.6.1 Versi ANArOid........ccooiiiiiiiiieieie et 17
2.6.2 Sejarah versi Android menurut level APl ..........cccoovvevviiiiiciecccee, 18
2.6.3 Fitur — FItur ANAroid.......c.ooeeiieieiieseee e 34
2.6.4 ArSIiteKtUr ANCIOId .....cc.ooveiiiiiee e 35
2.7 JSON (Javascript Object NOtation) ..........ccccevvevieiiieiicie e 36
2.8 INTEINEL ... e 40
2.9 PHP oo 40
P 0N o [ o] o I I SRS 41
2.11 Eclipse IDE (Integrated Development Ebvironment) .............cccccovenen. 41
2.12 Java Development Kit.........ccccovoiiiiiieece e 42
2. L3 JAVA. .ttt e 44
2. 14 ADT Plugin FOr ECHPSE.......cviiiiiieiiesiesie e 44
2. 15 MOOAIE ... e 44
2. 16 NOTEPAAFF....oe i 46
2.17 Adobe PhotoShOp CS ..o 46
2. L8 XAMPRP ... e 46
2.19 MOZIlA FIFEIOX.....ceiiiieiieie e e 47
2.20 XML ..ottt ettt 47
2.21 RALIONAI ROSE .....vveieeciieieee et 49
2.22 Definisi Proyek dan Manajemen Proyek...........ccooovviineniinencnicee, 49
2.23 Kriteria Keberhasilan Suatu Proyek...........cccoccoviiiiiiiiiicicee, 52

viii



2.23.1 Tahapan Proses Manajemen Proyek ...........ccoceoeeienenenenesisieeene, 53

2.23.2 Project Management Knowledge Areas..........ccccooeverenenenesnsneeennnn, 54
2.23.3 SiKIUS HIdUP PIOYEK ....c.veivieiiiec e 56
2.23.4 PEP (Project EXeCUtion Plan)........ccccocviieiieie i 56
2.23.5 ODJECIVE PrOYEK .....c.oiiiiiiiiiiiccee e 57
2.23.6 StAKENOIUEN ... .ot e 57
2.23.7 DEIIVEIADIES ...t 58
2.23.8 Ja0Wal PTOYEK ......ocvieiicie et 58
2.23.9 Work Breakdown Structure (WBS)........cccvivirieieienene e, 59
2.23.10 MIlESIONE ...t 59
2.23.11 Rencana Anggaran Biaya (RAB) .........cccooveieiieiecce e 59
2.23.12 WBS (Work Breakdown Structure) Chart Pro..........ccccceevevveiieiieennenn, 59
2.23.13 Microsoft Project Professional 2007 ...........cccocereienenininenieeee, 60
2.24 RALIONAI ROSE .....veeveeiiieiiee ettt 60
2.25 UML (Unified Modeling Langauge) .........ccccoverueeeeieeieiie e 61
BAB 11l PEMODELAN PROYEK ..ot 65
3.1 Project EXeCUtiON PIan ... 65
3.1.1 ODJECHIVE PFrOJECT. ....cuiiiiieceisiisieee et 65
3.1.2 Identifikasi Stakeholder ...........cooveieiiieiiie e 66
3.1.2.1 Peran Masing-Masing Stakeholder ..............cccccoeiiiiieiiiiicincc e, 68
3.1.3 Identifikasi Deliverables.............cccooovviiiiiiiiiie i 73
3.1.3.1 Tangible Deliverables (ASet FiSiK) ........c.ccoovriririeiineienenesesceeeen 73
3.1.3.2 Intangible Deliverables (Aset NoN FiSiK) .........cccocevinenenininiinieiennn 74
3.1.4 Penjadwalan Proyek ..........ccccooiieiiiiiiioiis s 75
3.1.5 Work Breakdown STrUCTUIE ..........cooiiiiiieieee e 77
3.1.6 Ja0WAl PIOYEK .....ocviivieiiieecie e 78
317 MHIBSTONE ...ttt e e nreene e 79
3.1.8 Rancangan Anggaran Biaya (RAB) ........ccccviiiiiiiieiiiec e 80
3.1.9 Struktur Tim ProYEK.......ccoveiiiieiieieeiesee e 81



3.1.10 Responsibility Assignment Matrix (RAM) ..o 83

3.1.11 ANaliSa RESIKO ....vveuiiiiieiiieieeiie sttt 85
3.1.12 Rencana Rapat (Meeting Plan) ........cccccoevviieiieie i 88
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..o 91
4.1 Gambaran Umum Objek Penelitian ............ccocoviiiiiiiiiieen 91
4.1.1 Profil SEKOIAN.......c.ooiiieie e 91
4.1.2 Visi dan Misi SEKOIaN ..o 93
4.1.3 StruKtUr OrganiSaSI ........ccverviiieiierieieeseesie e sre e re e sae e e e nae e 94
4.2 ANALISA SISTEIM......eiiiieie et ee e 95
4.2.1 Analisa Masalah ..........ccoooveiiiieiiee e 95
4.2.2 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan.............cccoccoveviveiiiicineccsien, 96
4.2.3 Evaluasi Sistem Berjalan ............cccccevvieieeii i 98
4.2.4 Analisa Sistem USUIaN ...........ccooiiiiiiiiiice e 98
4.3 Analisa KEDULUNAN .........cooiiiic e 102
4. 3.1 Analisa Kebutuhan Fungsional .............cccccoooeiiiiiiicciee e, 102
4.3.2.1 Analisa Kebutuhan Pengguna ...........ccceeveiieieciie i 104
4.3.2.2 Analisa Kebutuhan Perangkat Keras............c.ccooviiiiiinniiiiencenn 104
4.3.2.3 Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak.............ccooeviiiniienniinicen, 107
4.4 Desain Perancangan Perangkat Lunak (UML) .......c.ccccoovveviiicinecic i, 108
4.4.1 Use Case Diagram..........ccceeiiiieiieie st 108
4.4.2 Deskripsi Use Case DIAgram ........ccooererererenineeieiese e 109
4.4.3 ACHIVITY DIBQIAM ..ottt 113
4.5 Rancangan BasiS Data...........ccouiiiirieiiiiese st 118
4.5.1 ERD (Entity Relationship Diagram).........cccccoceviiieiieiiiesieiie e 118
4.5.2 Transformasi ERD K& LRS ..o 119
4.5.3 Logical RECOIrd SIFUCTUIE .......ccveiiieieieiee e 121
A58 TADEL.....oceeeceeeee e 122
4.5.5 Spesifikasi BasiS Data.........ccccveiiiiiiieiie i 123
4.6 RANCANGAN LAYAT ... .oiiiiiiieiiieiieesiee ettt n e ne e 127



4.7 Class Diagram (Boundary Class) ........cccouveererieiinrinsieneee e 140

4.8 Algorima Per Methode (Boundary Class) ........cccoevvrieninrininneeie e 140
4.9 Class Diagram (Entity Class) ........cccocvvieerierieiiieii e 147
4.10 SequenCe DIagram ........ccccveiiiieiieeie e 148
4.11Proses Instalasi APHKAST .........ccoviiiiiiiiiiie e 154
4.11.1 TamMPHan LAYAE .....cooiviiiiiiieceeeeee e 156
4.11.2 Proses Instalasi JDK dan ECHPSE .......cccvevveiieiveiiiiieceee e 170
4.12 Pengujian APIIKASI ........c.civeiuiiieiieic e 180
4.12.1 ReNCaNa PENQUJIAN ......coivieieiie et sie et ee e sre e 180
4.12.2 Pengujian APIIKAST ......c.ccoveiiiiieiiee e 180
BAB V PENUTUP ..ottt 184
5.1 KESIMPUIAN ..o 184
5.2 SAIAN ...ttt et b e e 184
DAFTAR PUSTAKA ..ot 185
LAMPIRAN ...ttt sttt ere e 188

Xi



Gambar 2.1
Gambar 2.2

Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 2.10
Gambar 2.11
Gambar 2.12
Gambar 2.13
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11

DAFTAR GAMBAR

Halaman

: Bagan Penggolongan Media..........ccccccevviiieieenieennenn, 9

: Skema dari bentuk M-Learning.........ccccccoeeverernnnnnn 12

- Arsitektur Android.........ccceeveiieiiiieseeee e 35
 ODJEK JSON ...t 37
:Larik (Array) JSON .......cooviiiiice e 37
> Nilai (Value) JSON........coooiiiiiiiiiieeeec e 38
D SEING JSON .. 38

S ANGKA JSON ..o 39

: Skema Android-PHP-MySQLmenggunakan JSON.. 39

: Use Case Diagram.........cccoevereneneniienenene e 62

: Statechart Diagram ........ccccoevinininieieenc e 62

- Activity Diagram........cccccocveieiieie e 63

: Class Diagram........cccccveveiieiiecie e 64

: Work Breakdown Structure.........ccccoevevveveneeriennennn 77

: Gambar Jadwal Proyek..........cccccoovviiinienenciciene, 78

: Gambar MiIleStone .........cccevvvievveieseere e 79

: Gambar Anggota Tim Proyek .........ccccceveveviereennnnn 82

. Struktur Organisasi SD Kasih Bangka Tengah ......... 94

. Activity Diagram Pembelajaran Konvensional.......... 97

> Solusi Yang Ditawarkan ...........cccceeeverenenenenennn. 99

- Arsitektur Sistem Usulan ... 100
: Use Case Diagram Aplikasi M-Learning .................. 108
- Activity Diagram Login ApliKasi........ccccocevvieinnnnne 113
- ActivityDiagram ApliKasi .........ccoocveiiiiniicici 114
- Activity Diagram Berita..........cccccoeoveviiiieiieciiccs 115
- Activity Diagram TUQaS........cceevveviveerieiie e e 116
: Activity Diagram Nilai..........ccooovviiiiinincee 117
- Activity Diagram ADOUL ..........ccccveveiieeir e 117

xii



Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 4.31
Gambar 4.32
Gambar 4.33
Gambar 4.34
Gambar 4.35
Gambar 4.36
Gambar 4.37
Gambar 4.38
Gambar 4.39
Gambar 4.40
Gambar 4.41
Gambar 4.42

. Entity Relationship Diagram Aplikasi M-Learning.. 118

: Transformasi ERD ke LRS.........ccocovveiiiiiiice 120
. Logical Structure Record............cccccevvvevveveneesieennnn, 121
: Rancangan Layar Login Aplikasi ..........c..cccccvevieenne. 127
: Rancangan Layar Menu Utama.............c.cccocveiinnnnne 128
: Rancangan Layar Berita ...........cccccooeieienencicnenn 129
: Rancangan Layar List Mata Pelajaran....................... 130
: Rancangan Layar Judul List Mata Pelajaran.............. 131
: Rancangan Layar List isi Mata Pelajaran .................. 132
: Rancangan Layar Menu Tugas ..........ccccoevveieenienninens 133
: Rancangan Layar Mata Pelajaran.............c.ccccceveneee. 134
: Rancangan Layar Judul Tugas.........cccceevevereeniennnnnn. 134
: Rancangan Layar Detail Tugas..........ccooevererirennnn. 135
: Rancangan Layar List Mata Pelajaran....................... 136
: Rancangan Layar Judul Tugas.........cccceevevveveerieennenn. 137
: Rancangan Layar Nilai...........cccccocoeieeiiiieiiccece, 138
: Rancangan Layar ADOUL ...........cccovvieeienenc e 139
: Class Diagram (Boundary Class)........ccccocerereriennnnn 140
: Class Diagram........ccccoveveeieieese e 147
: Sequence Diagram Menu Login........c.ccccceevvevveennee. 148
: Sequence Diagram Menu Materi...........ccoccevvereennene. 149
: Sequence Diagram Menu Tugas........cccecvereerverieenenne 150
: Sequence Diagram Menu Nilai .........cccccoveiieiieinnns 151
: Sequence Diagram Menu Berita.............ccccceveiieeinnnns 152
: Sequence Diagram Menu About ..........ccccccevverieenee. 153
: Tampilan Permission ..........ccccovvvieinnenene e 154
: Tampilan Proses Instalas ..........ccccooovevveiieciiciieccnns 155
: Tampilan Informasi Instalasi Selesai.............cccccue... 155
: Tampilan Layar LOgin ........ccocooovvinininnenene e 156
: Tampilan Layar Menu .........c.ccoovvviennenencne e 157
: Tampilan Layar Menu Berita........ccccoceveviniienennnnne 158

xiii



Gambar 4.43
Gambar 4.44
Gambar 4.45
Gambar 4.46
Gambar 4.47
Gambar 4.48
Gambar 4.49
Gambar 4.50
Gambar 4.51
Gambar 4.52
Gambar 4.53
Gambar 4.54
Gambar 4.55
Gambar 4.56
Gambar 4.57
Gambar 4.58
Gambar 4.59
Gambar 4.60
Gambar 4.61
Gambar 4.62
Gambar 4.63
Gambar 4.64
Gambar 4.65
Gambar 4.66
Gambar 4.67
Gambar 4.68
Gambar 4.69
Gambar 4.70
Gambar 4.71
Gambar 4.72
Gambar 4.73

: Tampilan Layar Menu Mata Pelajaran ...................... 159
: Tampilan Layar Menu Materi Pelajaran.................... 160
: Tampilan Layar Menu Isi Materi Pelajaran............... 161
: Tampilan Layar Menu TUugas.........cccoveerveviereeniennnenn 162
: Tampilan Layar Mata Pelajaran..........c.ccccceeevvnnnnnne 163
: Tampilan Layar Judul Tugas .........cccoeveiencncnennnn. 164
: Tampilan Layar Detail Tugas .........cccceeveveveerieennenn. 165
: Tampilan Layar List Mata Pelajaran ......................... 166
: Tampilan Layar Judul Tugas .......cccceverenencncnennnn. 167
: Tampilan Layar Nilai..........ccocooiiiii 168
: Tampilan Layar ADOUL............ccccoveveieeirce e, 169
. File Jdk-7u3-Windows-1586 Yang Akan Diinstal ..... 170
: Tampilan Permission JDK...........ccoceoviinencicicnen 170
- Instalasi Wizard Awal...........ccccovvevenienniieneec 171
: Komponen Jdk-7u3-Windows-1586.................c.c....... 171
: Proses Instalasi Jdk-7u3-Windows-1586.................... 172
: Direktori Tempat Penginstalan JdK .............cc.ccceeee. 172
: Proses Instalasi Sedang Berjalan ... 173
: Registrasi Program.........cccccccevveveiieieese e 173
- Instalasi JavaFX SDK ........cccccoviinieiiienece e 174
: Direktori Tempat Penginstalan JavaFX SDK ........... 174
: Proses Instalasi JavaFX SDK Sedang Berjalan......... 175
- Instalasi JavaFX SDK Selesai.........c.ccooeviinienennnnne. 175
. File ADT Yang Akan Diinstal............ccccoceeveeiieninnns 176
: Proses EXtract ADT ....covvviiiiiiiiieeeee e 176
: Folder ADT Yang Sudah Selesai Extract ................. 177
D ISIFOIdEr ADT ..o 177
- Isi Folder EClipSe.......cooveiiiiiiiiiccc e 178
: Tampilan Loading ADT ... 178
- Workspace Launcher ... 179
D Tampilan ADT ..o 179

Xiv



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 3.1 : Tabel Stakeholder..........coouiiiiiiiiie e 67
Tabel 3.2 - Tabel Stakeholder EKsternal...........ccoceeveriniiniesiienese e 68
Tabel 3.3 : Tabel Stakeholder INternal..........ccccoveieienininienene e 69
Tabel 3.4 S TADEl SPONSOT.....viiiieecriice ettt rees 72
Tabel 3.5 2 ASEL FiSIK PIOYEK.....veiiviiiie ittt 74
Tabel 3.6 : Rancangan Anggaran Biaya (RAB) ........cccccevviiieiveieennenn, 79
Tabel 3.7 - Anggota TIM Proyek ........ccocviveiieiicc e 81
Tabel 3.8 : Responsible Assignment Matrix(RAM)........ccccoovvnininnnnnns 83
Tabel 3.9 D ANALISA RESIKO....c.viviiiciiieee e 86
Tabel 3.10 1 Meeting Plan ... 89
Tabel 4.1 : Jumlah Siswa Dalam 3 (tiga) Tahun Terakhir..................... 91
Tabel 4.2 D DALA GUIU .o 92
Tabel 4.3 : Tugas dan Hak Masing-Masing USer..........c.ccccceevverveennenn. 101
Tabel 4.4 : Detail Kebutuhan Fungsional Aplikasi M-Learning........... 103
Tabel 4.5 : Spesifikasi Laptop Pengembang Aplikasi..............cccccoeeene 105
Tabel 4.6 : Spesifikasi Smartphone Uji Coba Aplikasi............cccccveeene 106
Tabel 4.7 : Deskrispi Use Case Login ApliKasSi..........ccccoveevveiieiieennnn. 109
Tabel 4.8 - Deskripsi Use Case Materi Pelajaran............cccccovevveiveenen. 110
Tabel 4.9 - Deskrispsi Use Case Berita.........cccoveveeiieeiiie e, 110
Tabel 4.10  : Deskripsi Use Case TUQGAS. ......ccoerererererieieienie e 111
Tabel 4.11  : Deskripsi Use Case Nilai .........ccccocovirininininninieneeins 112
Tabel 4.12  : Tabel Use Case ADOUL.........ccccceriiiiiiiiicee s 112

XV



Tabel 4.13
Tabel 4.14
Tabel 4.15
Tabel 4.16
Tabel 4.17
Tabel 4.18
Tabel 4.19
Tabel 4.20
Tabel 4.21
Tabel 4.22

: Tabel Spesifikasi Basis Data USer...........ccccooevencneninnninns 123
: Tabel Spesifikasi Basis Data Berita ............ccccccevvevverieennnnn 123
: Tabel Spesifikasi Basis Data SiSwWa...........c.cccccvvvvevverneennnnn 124
: Tabel Spesifikasi Basis Data Kerja .........ccccccevvvvieiveriennnnn, 124
: Tabel Spesifikasi Basis Data TUQas ..........cccoererereneninnnns 125
: Tabel Spesifikasi Basis Data Nilai ............cccccooceviniiininnns 125
: Tabel Spesifikasi Basis Data Mata Pelajaran...................... 126
: Tabel Spesifikasi Basis Data Mata Pelajaran...................... 126
: Rencana Pengujian Aplikasi Smart Learning ..................... 180
: Kasus dan Hasil Pengujian...........ccccovevevieeieeieiee e 181

XVi



a. Use Case Diagram

NO

GAMBAR

b. Activity Diagram

NO

\
\

\
\

\
\
\

GAMBAR

NewActivity

NI

DAFTAR SIMBOL

NAMA

Actor

Association

Use Case

NAMA

Initial State

Final State

Activity

Control
Flow

XVii

KETERANGAN

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use
case.

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek
lainnya.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi

yang ditampilkan sistem yang

menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu actor

KETERANGAN

Menyatakan awal dimulainya
suatu aktivitas

Menyatakan berakhirnya
suatu aktivitas

Menggambarkan aktivitas
yang dilakukan pada system

Menyatakan relationship
diantara 2 state. Control Flow
mengidentifikasikan kontrol
yang dikirim dari state
pertama ke state kedua
setelah aktivitas pada state



pertama selesai dijalankan

Menggambarkan kontrol dari
5 Dicision aliran yang bersifat
kondisional

MNewSwimlane

Menggambarkan pembagian
atau pengelompokkan

6 Swimlane )
berdasarkan tugas dan fungsi
tersendiri

c. Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menggambarkan

seseorang atau sesuatu
(seperti perangkat,

1 % Actor sistem lain) yang
berinteraksi dengan

sistem

Menggambarkan
interaksi antara satu
atau lebih actor dengan
sistem, memodelkan

) }_O Boundary bagian dari sistem Yang
bergantung pada pihak
lain disekitarnya dan
merupakan pembatas

sistem dengan dunia
luar

Menggambarkan

“perilaku mengatur”,
3 O Control mengkoordinasikan

perilaku sistem dan

dinamika dari suatu
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sistem, menangani tugas
utama dan mengontrol
alur kerja suatu system

Menggambarkan
informasi yang harus
4 Q Entity disimpan oleh sistem
(struktur data dari
sebuah sistem)

Menggambarkan
pesan/hubungan antar
5 - Object Message  objek, yang
menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi

Menggambarkan
pesan/hubungan objek
6 - Message To Self  itu sendiri, yang
menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi

Menggambarkan
pesan/hubungan antar
7 - Return Message  objek, yang
menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi

Menggambarkan
abstraksi dari sebuah

8 : Object entitas nyata/tidak
nyata yang informasinya
harus disimpan

d. Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
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e. Diagram Entitas

>

Generalization

Class

Association

XX

Sebuah relasi generalization
sepadan dengan sebuah relasi
inheritance pada konsep
berorientasi objek.

Menggambarkan keadaan
(atribut/properti) dari suatu
objek. Class memiliki 3area
pokok, yaitu nama, atribut,
method. Nama
menggambarkan nama dari
class/objek. Atribut
menggambarkan batasan dari
nilai yang dapat dimiliki oleh
properti tersebut. Method
menggambarkan implementasi
dari layanan yang dapat
diminta dari beberapa objek
dari class, yang mempengaruhi
behaviour

Sebuah asosiasi merupakan
sebuah relationship paling
umum antara 2 class, dan
dilambangkan oleh sebuah
garis yang menghubungkan 2
class. Garis ini bisa
melambangkan tipe-tipe
relationship dan juga dapat
menampilkan hukum-hukum
multiplisitas pada sebuah
relationship. Contoh : One to
One, One to Many, Many to
Many
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GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek
yang anggota-anggotanya berperan
dalam sistem atau menggambarkan
atau menyatakan suatu himpunan
entitas

Relasi

Menggambarkan sehimpunan
hubungan antar objek yang
dibangun (relationship). Atau
menggambarkan himpunan
hubungan yang ada diantara
himpunan entitas

Garis
Penghubung

Merupakan penghubung antara
entitas dengan relationship ataupun
sebaliknya dari relationship ke
entitas
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