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ABSTRAKS

Kota Pangkalpinang merupakan salah satu daerah andalan perusahaan
asuransi di Kepuluan Bangka Belitung. Seringnya terjadi kecelakaan pada harta
benda membuat konsumen merasa kerugian. Untuk itu perusshaan asurans
kerugian berfungs untuk memberikan perlindungan terhadap harta benda yang
akan ditanggung. Hal tersebut perlu dukungan berupafasilitas yang menyediakan
informasi tentang asurans kerugian yang baik. Namun masih banyak konsumen
yang masih belum tahu lokasi perusahaan asuransi kerugian yang tersebar di Kota
Pangkalpinang. Untuk menunjang informasi yang bak penilitian ini
menggunakan metode Waterfall dengan cara mengumpulkan data, analisa sistem,
serta perancangan sistem dimana pada analisa sistem, penulis menganalisa
kebutuhan dan melalui hasil analisa tersebut penulis merancang tahapan-tahapan
yang akan dilakukan. Hasil yang dicapai adalah memberikan informasi kepada
konsumen melalui website. Penggunaan website ini akan membantu konsumen
dalam mencari titik lokas perusahaan asurans kerugian di kota Pangkal pinang.
Kesimpulan yang didapat adalah setelah aplikasi sistem informasi geografis
berbasis web pemetaan lokasi perusahaan asuransi kerugian di  kota
Pangkal pinang di implementasikan, konsumen dapat dengan mudah mendapatkan
informasi asuransi kerugian di kota Pangkal pinang.

KataKunci :

Webgis, Sistem Informas Geografis, Tempat Perusahaan Asuransi, Lokas
Asurans Kerugian
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1. UseCaseDiagram

DAFTAR SIMBOL

Actor

Menggambarkan orang atau Sistem  yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistem
atau menggambarkan pengguna software aplikasi

(user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

\4

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use
case.

2. Activity Diagram

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

O)

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem.

D

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada

sistem.

\4

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua

activity ataupun antara state dan activity.
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Squence Diagram

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan
sistem.

Boundary

Menggambarkan interaks antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem..

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan
oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem).

X
@
O
C

Object M essage
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang
menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraks dari sebuah entitas
nyata/tidak

nyata yang informasinya harus
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disimpan.

4. Diagram Entitas

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-
anggotanya berperan daam sSistem  atau
menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan

entitas.

Relasi
Menggambarkan sehimpunan hubungan antar objek
yang dibangun(relationship). Atau menggambarkan
himpunan hubungan yang ada diantara himpunan
entitas.

Garis penghubung
Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship ke

entitas.
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