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Use Case

DAFTAR SIMBOL

Menspesifikasikan himpuan peran

% Actor yang pengguna mainkan Kketika
berinteraksi dengan use case.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
© Use Case menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor
Association Apa yang menghubung_kan antara
objek satu dengan objek lainnya.
Activity Diagram
Initial Node Bagalr_nana_ objek dibentuk atau
diawali.
Actifity Final Bagaimana objek dibentuk dan
Node dihancurkan
Memperlihatkan bagaimana masing-
C) Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
» nggambarkan hubungan antara dua
_ Transition

state, dua activity ataupun antara
state dan activity.

ERD (Entity Relationship Diagram)

Entitas

nggambarkan kumpulan objek yang
anggota-anggotanya berperan dalam
sistem  atau
menyatakan suatu himpunan entitas.

menggambarkan atau

<>

Relasi

nggambarkan adanya hubungan di
antara sejumlah entitas yang berbeda

Garis

agai penghubung antara relasi dengan
entitas atau sebaliknya




4. Squence Diagram

Actor

nggambarkan seseorang atau sesuatu
(seperti perangkat, sistem lain) yang
berinteraksi dengan sistem.

Boundary

nggambarkan interaksi antara satu atau
lebih actor dengan sistem

Control

nggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan
dinamika dari suatu sistem

Entity

nggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).

ject Message

nggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

2ssage to self

nggambarkan pesan / hubungan objek itu
sendiri, yang menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

turn Message

nggambarkan pesan/hubungan antar
objek, yang menunjukan urutan kejadian
yang terjadi.

Lifeline

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 LatarBelakang

PT.Asia Surya Perkasa resmi berdiri pada tanggal 12 Mei 2000, bertempat
di Jl.Jendral Sudirman No0.90 — 92 Pangkalpinang, pada saat itu menempati
bangunan dengan ukuran 7 x 15 M, saat itu penjualan berkisar 20 unit serta
marketshare sekitar 8% itupun tanpa jaringan resmi

Dengan semangat dan keyakinan bahwa peluang pasar wilayah Bangka
Belitung masih besar maka pengusaha asli daerah mulai tertarik untuk bergabung
menjadi dealer resmi sepeda motor Honda, ditambah dengan pengusaha dari luar
Bangka yang sudah lebih dulu eksis didalam penjualan retail sepeda motor Honda,
dan hal ini mengukuhkan sepeda motor Honda menjadi solusi transportasi yang
irit bahan bakar dan handal, dimana jarak tempuh kota di pulau Bangka dan
Belitung sangat membutuhkan transportasi yang cepat, hemat dan mudah

perawatannya.
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Karena sudah terbukti akan keiritannya dan mesin handalnya, dari tahun
ke tahun sepeda motor Honda mencapai kurang lebih 2500 / perbulan dengan
market share 38% dan jumlah jaringan outlet serta jumlah jaringan service /
AHASS sebanyak 32 outlet yang terseber diseluruh wilayah Bangka dan Belitung.

Untuk meningkatkan kinerja dan pelayanan, PT Asia Surya Perkasa selaku
Main Dealer Honda di Bangka Belitung harus memiliki sesuatu yang dapat
membantu pelayanan tersebut seperti sistem secara komputerisasi untuk
memonitoring dealer yang ada diwilayah terpisah yang ada di Bangka Belitung
yaitu sistem informasi geografi atau GIS.

Seiring dengan perkembangan komputer, perkembangan SIG juga
mengalami peningkatan yang sangat pesat. Peningkatan itu terutama terdorong
oleh perkembangan pengindraan jauh, komputer, dan global positioning system
(GPS). Perkembangan SIG sangat menarik bagi berbagai pihak untuk keperluan
yang sangat beragam. Oleh karena itu, penggunaan SIG mengalami peningkatan
yang sangat pesat sejak 1980-an. Peningkatan penggunaan SIG terjadi terutama di
negara-negara maju, baik di kalangan militer, pemerintahan, akademis, maupun
untuk kepentingan bisnis. Kita ketahui bahwa salah satu fungsi peta adalah untuk
menyimpan data geografis. Pada mulanya data-data geografis tersebut disajikan
dengan menggunakan simbol-simbol tertentu. Oleh karena itu, peta dapat
dianggap sebagai media yang efektif untuk menyimpan dan menginformasikan
data geografis. Namun, seiring dengan kemajuan ilmu dan teknologi, data-data
informasi geografis dapat disampaikan dengan menggunakan perangkat komputer.
Data-data dalam komputer itu dikenal dengan istilah data digital.

Keterbatasan informasi tata letak dealer yang ada di Bangka sangat
berpengaruh pada penjualan dan market share di Bangka. Oleh karena itu,
persoalan tersebut di dasari latar belakang yang sudah di jelaskan, penulis
menyediakan informasi mengenai tata letak dealer Honda di Bangka. Hal inilah
yang mendasari penulis mengambil judul skripsi “Aplikasi Sistem Informasi
Geografis Letak Dealer Honda Di Bangka Berbasis Web Pada PT.Asia Surya

Perkasa Main Dealer Sepeda Motor Honda ”
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1.2  Rumusan Masalah
Berdasarkan pada uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah
dalam skripsi ini adalah :

a. Selama ini msyarakat kesulitan dalam mencari letak dealer resmi

1.3  BatasanMasalah
Adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut :

a. Peta yang digunakan adalah peta negara Indonesia, peta Pulau Bangka sebagai
peta dasar sebagai tata letak dealer Honda.

b. Sumber data letak dealer Honda di Bangka dari PT.Asia Surya Perkasa

c. Jenis data titik koordinat menggunakan data koordinat UTM (Universal
Transverse Mercator) sesuai dengan data keluaran dari GPS Garmin S60X.

d. Untuk pengambilan titik (points) koordinat awal dan akhir menggunakan GPS
Garmin S60X.

e. Sistem hanya menganalisa letak dealer yang ada di Bangka.

f.  Menyajikan informasi letak dealer Honda di Bangka berupa data spasial.

1.4 Tujuan
Maksud dibuatnya skirpsi ini adalah untuk membangun Sistem Informasi

Geografis berbasis web dan dapat memberikan informasi secara lengkap tentang

lokasi dealer Honda yang ada di Bangka.

Adapun tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah :

a. Membangun Sistem Informasi Geografis pemetaan lokasi letak dealer Honda
berbasis WebGIS

b. Dapat dirancang dan diimplementasikan sebuah sistem penyedia informasi
geografis lokasi letak dealer Honda di Bangka dengan menggunakan media
website.

c. Aplikasi pemetaan ini dibuat untuk memberikan kemudahan dan mempercepat
sekaligus menghemat biaya untuk pengaksesan informasi lokasi letak dealer
Honda maupun masyarakat yang memerlukan informasi lokasi letak dealer di
Bangka.

15



1.5  Metodelogi Penelitian
Metodelogi penelitian yang dilakukan dalam penulisan skripsi ini adalah

sebagai berikut :

1.5.1 Pengumpulan data
a. Dokument Analisis

Mendapatkan data dari dokument perusahaan

b. Studi Literatur
Pada metode ini, penulis membaca dan menelaah berbagai data dari buku
atau literatur yang ada diinternet yang berhubungan dengan GPS (Global

Positioning System) dan masalah yang akan dibahas.

1.5.2 Analisis dan Rancangan

Dalam merancang aplikasi ini tentunya memerlukan analisis yang akan
membantu dalam menganalisa apa saja yang akan digunakan dalam pembuatan
aplikasi nantinya. Perancangan sebuah aplikasi yang akan di lakukan pada
laporan skripsi ini merupakan suatu rancangan aplikasi Quantum GIS dimana
yang nantinya akan digunakan untuk melengkapi aplikasi yang di rancang,
Perangkat lunak yang di gunakan adalah Quantum GIS.

1.5.3 Pengembangan Perangkat lunak

Dalam metode pegembangan perangkat lunak penulis menggunakan
metode Oose ( Object Oriented Software Enginering), pada rancangan dan
mekanisme aplikasi sistem informasi Geografis letak lokasi dealer honda di
Bangka berbasis web ini di bangun menggunakan UML ( Unified Modeling
Languange) diantaranya adalah Use Case Diagram dan Activity diagram.
Rancangan dan mekanisme yang dibuat terbagi dalam beberapa tahapan yaitu

sebagai berikut :
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a. Tahap Analisa Sistem

Pada tahap analisa sistem penulis melakukan analisa kebutuhan sistem

untuk mengidentifikasi terhadap kebutuhan sistem baru. Adapun kebutuhan

sistemnya adalah analisis kebutuhan data, analisis proses, kebutuhan User dan

Admin serta analisis kebutuhan SIG (Sistem Informasi Geografis) letak lokasi

dealer Honda di Bangka. Sistem akan memproses data dan menampilkan kepada

admin yang tersimpan dalam database. Fungsi dari analisis sistem adalah untuk

memberikan gambaran perancangan sistem serta memahami proses informasi

dalam sistem. Adapun tool yang digunakan adalah :

1)

2)

3)

4)

5)

Activity Diagram

Dalam tahap awal ini, Activity Diagram akan menggambarkan proses
bisnis dan urutan aktifitas didalam suatu proses.

Analisa Masukan

Dalam tahap ini, analisa masukan bertujuan untuk melihat proses pada
pengumpulan data untuk mendapatkan data-data informasi

Analisa Keluaran

Analisa keluaran bertujuan untuk melihat hasil keluaran dalam proses
pada sistem yang berjalan.

Use Case Diagram

Pada tahap ini, Use case Diagram bertujuan untuk menjelaskan
manfaat sistem yang berjalan di dalam sebuah sistem dan siapa saja
yang mempunyai hak untuk menggunakan fungsi tersebut yang berada
di luar sistem atau actor

Deskripsi Use Case

Pada tahap ini berfungsi untuk mendeskripsikan secara rinci mengenai

Use Case Diagram.

Tahap Perancangan sistem

Dalam tahap ini melakukan proses perancangan antarmuka dan

perancangan database. Adpun tool yang digunakan penulis adalah :
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Rancangan Proses

Dalam tahap akan membahas bagaimana proses dalam pembuatan aplikasi
yang digambarkan dengan menggunakan flowchart.

Rancangan masukan

Dalam tahap rancangan masukan bertujuan untuk memasukan data yang
berjalan.

Rancangan keluaran

Dalam tahap rancangan keluaran bertujuan untuk merancang suatu

Proses pembuatan sistem yang telah di buat.

Rancangan layar

Pada tahap ini rancangan layar bertujuan untuk merancang website yang
telah dibuat berdasarkan kebutuhan sistem informasi geografis berbasis
web.

Rancangan basis data

Dalam tahap ini, bertujuan untuk menjelaskan tentang Entity Diagram
Relationship (ERD), Transformasi ERD ke LRS, Logical Record Structure
(LRS), Tabel dan Spesifikasi Basis Data.

Rancangan Peta

Pada tahap ini bertujuan untuk proses awal atau rancangan dalam
pembuatan peta yang menggunakan Software Quantum GIS 1.8.0-Lisboa.
Rancangan Website

Pada tahap ini bertujuan sebagai menyampaikan bentuk informasi kepada

Admin dan User.

Tahap Implementasi
Tujuan dari tahap ini adalah untuk menterjemahkan perancangan
berdasarkan anaisis dalam bahasa yang mudah dimengerti oleh mesin dan

penerapan perangkat lunak yang sebenarnya.
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1.6

1)

1)

2)

Pembahasan

Dalam tahap ini bertujuan untuk menjelaskan sistem informasi geografis
yang akan dibangun mengenai tahapan perancangan antar muka. Adpaun
pembahasannya adalah sebagai berikut :

Hasil Tampilan Peta Pada Pmapper

Pada tahap ini bertujuan untuk menghasilkan tampilan peta pada Pmapper
yang sesuai dengan gambaran lokasi yang ada di Bangka.

Pengujian Peta Pada Pmapper

Pada tahap ini bertujuan untuk memberikan pengujian hasil proses peta
yang akan dibahas pada letak lokasi letak dealer Honda yang ada di
Bangka.

Pengujian Webgis
Pada tahap ini penulis akan melakukan pengujian terlebih dahulu untuk
melihat fungsi dari seluruh menu pada aplikasi Webgis ini apakah berjalan

dengan baik atau sebaliknya.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dibuat untuk memberikan gambaran umum

mengenai penelitian yang dilakukan dan kejelasan mengenai penulisan hasil

penelitian.Oleh sebab itu, skripsi ini ditulis dengan sistematika sebagai berikut :

BAB | PEDAHULUAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan

masalah, batasan masalah, tujuan yang ingin dicapai, metodelogi penelitian dan

sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI
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Bab ini menjelaskan mengenai landasan teori beserta sumber rujukan,
penjabaran, serta Software yang digunakan dalam pembuatan dan pengembangan

aplikasi.

BAB 11l PEMODELAN PROYEK

Dalam bab ini menjelaskan secara mendetail menjabarkan tentang sasaran
atau tujuan dikembangkannya aplikasi ini dan yang bertanggung jawab dalam
pengembangan dan penggunaan aplikasi, gambaran umum dan perangkat lunak,
proses yang digunakan dalam pengembangan untuk menghasilkan sebuah produk

akhir, estimasi waktu dan biaya dalam pengerjaan aplikasi.

BAB IV ANALISA DAN PENGEMBANGAN SISTEM

Dalam bab ini membahas mengenai masalah yang dihadapi, strategi
penyelesaian masalah yang dicapai. Kemudian juga akan menjabarkan mengenai
database yang digunakan, implementasi serta kekurangan dan kelebihan dari
perangkat lunak yang di kembangkan.

BAB V PENUTUP

Dalam bab ini akan menjelaskan mengenai kesimpulan dan saran untuk

pengembangan aplikasi program yang dikembangkan.

20



