BAB V
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam Bab Implementasi dan Pembahasan berikut ini, akan ditampilkan tampilan

antar muka dari aplikasi yang sudah dibuat serta tampilan dari proses instalasi

perangkat lunak yang dibutuhkan serta penjelasannya. Berikut penjelasan serta

penjabarannya.

5.1

Instalasi Perangkat Lunak yang dibutuhkan

Seperti Bab Sebelumnya, sudah dijelaskan apa saja perangkat lunak yang
digunakan seperti :

5. Adobe Flash CS 6

6 Adobe Photoshop CS 6

1. Format Factory

8 Cool Edit Pro

5.1.1 Adobe Master Collection
Dalam proses pembuatan aplikasi media interaktif ini, penulis
menggunakan 2 aplikasi dari Adobe yaitu Adobe Flash dan Adobe
Photoshop. Dewasa ini Adobe telah menyediakan sebuah pake installer
yang didalamnya telah tersedia semua produk Adobe yang biasa disebut
Adobe Master Collection. Berikut ini cara penginstalannya.
Name
deploy
packages
payloads
(EN
Gambar 5.1 Instalasi Adobe Master Collection
Keterangan :

1. Click Set-up untuk memulai Instalasi.



Welcome

Install

I have a serial number.

A

Try

| want to try CS6 Master Collection for a limited time.

Quit

Gambar 5.2 Instalasi Adobe Master Collection

Keterangan :
Pilih Install untuk memulai Proses Instalasi.

Adobe Software License Agreement

English (North America) ~

=»

ADOBE
Software License Agreement

PLEASE READ THIS AGREEMENT CAREFULLY. BY COPYING, INSTALLING, OR USING ALL OR ANY PORTION OF THIS
SOFTWARE, YOU (HEREINAFTER “"CUSTOMER") ACCEPT ALL THE TERMS AND CONDITIONS OF THIS AGREEMENT,
INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, THE PROVISIONS ON LICENSE RESTRICTIONS IN SECTION 4, LIMITED
WARRANTY IN SECTIONS 6 AND 7, LIMITATION OF LIABILITY IN SECTION 8, AND SPECIFIC PROVISIONS AND
EXCEPTIONS IN SECTION 16. CUSTOMER AGREES THAT THIS AGREEMENT IS LIKE ANY WRITTEN NEGOTIATED
AGREEMENT SIGNED BY CUSTOMER. THIS AGREEMENT IS ENFORCEABLE AGAINST CUSTOMER. IF CUSTOMER DOES
NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS AGREEMENT, CUSTOMER MAY NOT USE THE SOFTWARE.

Customer may have another written agreement directly with Adobe (e.g., a volume license agreement) that
supplements or supersedes all or portions of this agreement. The Software is LICENSED, NOT SOLD, only in accordance
with the terms of this agreement. Use of some Adobe and some non-Adobe materials and services included in or
accessed through the Software may be subject to additional terms and conditions. Notices about non-Adobe

materials are available at_http://www.adobe.com/go/thirdparty.

Gambar 5.3 Instalasi Adobe Master Collection



Keterangan :

Akan muncul kotak dialog License Agreement, pilih Accept untuk

melanjutkan.

Serial Number

Provide a serial number. @

(]

Back Next

Gambar 5.4 Instalasi Adobe Master Collection
Keterangan :

Masukkan Serial Number kemudian click Next.

Options
CS6 Master Collection
I Adobe Flash Builder 4.6 1.8 GB
. Adobe Flash Professional CS6 1.2 GB
<Y AR for Apple iOS Support 1.5 KB
Click a product name to
[/~ Acrobat X Pro 2.1GB customize options
I} ~dobe After Effects CS6 783 M8
B Adobe Audition cs6 369 MB
Adobe Dreamweaver CS6 A 345 MB
2 ™ adobe Fncore €SA 412 MR
Total Install: 14.2 GB
Language: Location: 203.8 GB Available
English (North ...  + C:\Program Files\Adobe I -

Back Install

Gambar 5.5 Instalasi Adobe Master Collection



Keterangan :
Pilih produk Adobe yang mana yang ingin Anda Install dengan cara
mencentang kotak disebelah kiri nama product tersebut. Jangan lupa
tentukan drive dimana Anda akan menginstal aplikasi tersebut dan pilih
bahasa yang Anda inginkan. Jika sudah, klik Install untuk memulai proses

penginstalan.

Install

Preparing for Install...

Cancel

Gambar 5.6 Instalasi Adobe Master Collection

Keterangan :

Proses Instalasi sedang berjalan, tunggu dan biarkan hingga proses selesai

dikerjakan.



(] CS6 Master Collection - olEN
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Installation Complete

These applications are ready for use.
[ Jaifof <]

To manage this or your other Genuine Adobe software, go to
http://www.adobe.com/go/adobemembership.

My Adobe | Video Tutorials

Gambar 5.7 Instalasi Adobe Master Collection
Keterangan :
Proses Instalasi telah selesai, tutup installer dan restart komputer Anda

sebelum menggunakan aplikasi tersebut.

5.1.2 Format Factory

Format Factory merupakan aplikasi yang berfungsi sebagai converter /
pengubah format sebuah file suara atau video menjadi format tertentu sesuai
kebutuhan. Aplikasi ini digunakan penulis sebagai bentuk penyesuaian format
yang diperlukan atau yang didukung oleh product — product Adobe dalam
mengolah file. Berikut adalah langkah — langkahnya.
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Gambar 5.8 Instalasi format factory
Keterangan :

Click Ikon Setup untuk memulai proses Instalasi.



: |:°‘ rmatFactory 1

?} . . Choose Install Location
9, e m Choose the folder in which to install FormatFactory 3.00.

Setup will install FormatFactory 3.00 in the following folder. To install in a different folder,
dick Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

C:\Program Files}FreeTime \FormatFactory

Space required: 135.7MB
Space available: 30.7GB

Faormat Factory Multi-language installation package

Gambar 5.9 Instalasi format factory
Keterangan :

Pilih drive untuk Instalasi Format Factory, jika sudah yakin, click Install

untuk memulai.

Please wait while FormatFactory 3.00 is being installed.

Extract: postproc-51.dil
-—— .
Extract: avformat-53.dll
Extract: avisynth.dll
Extract: avutil-51.dll
Extract: devil.dll
Extract: dshownative.dll
Extract: ffmpeg.exe
Extract: mencoder.exe
Extract: mplayer.exe
Extract: msvcp60.dil
Extract: postproc-51.dil

Format Factory Multi-language installation package

‘ BackﬁJ ‘ ~ Next ;

Gambar 5.10 Instalasi format factory
Keterangan :

Proses Instalasi sedang berjalan.



 FormatFactory Setup
?m Format Factory Setup

The Ask Toolbar makes Web browsing more convenient!

= Search the weh anytime
= Keep up to date on news weather and sports
= Use convenient tools to enhance your hrowsing

Crmm— e e L

* Toolkar installs in all major browsers; festures and appearance may vary. Max 1 per PC.

Install the Ask Toolhar and make Ask my default search provider
Set and keep Ask.com as my browser home page and new tabs page

By installing this application and associated updater you agree to the End UserLicense
Agreement and Privacy Policy. You can remaove this application easily at any time.

Keterangan :

Pada menu fitur ini, centang yang ingin Anda install juga kemudian click

Next untuk melanjutkan.

p— )

Installation Complete
Setup was completed successfully.

;&? ) [¥]Run FormatFactory 3.00

i f\" Install inside codecs

Format Factory Multi-language installation package

[ Back ][ Finish ] | cancel

Gambar 5.12 Instalasi format factory



Keterangan :

Proses Instalasi telah selesai, click finish untuk menjalankan format
factory dan menginstal inside codecs, jika dirasa tidak perlu silahkan
hilangkan centangnya dan click Finish.

5.1.3 Cool Edit Pro
Cool Edit Pro merupakan aplikasi untuk mengedit file suara. Berikut ini
adalah proses Instalasinya.
1. Masukkan CD / DVD Installernya

2. Buka my computer dan cari Ikon Setup

Gambar 5.13 Instalasi Cool Edit Pro
Keterangan :

Click Ikon Setup untuk memulai instalasi Cool Edit Pro.
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Gambar 5.14 Instalasi Cool Edit Pro



Keterangan :

Pada menu License Agreement, click accept dan kemudian Continue

LANGKAH 5
Klik “Next" untuk melanjutkan
Cool Edit Pro 2.0 Istalbotion  bd
Weicome!

This retalalon piogam wi retel Ihe demonsksion versen o
Cocl EdtFro 200 This frchionsl demondzsion warson has alcl
the Fashaes of the lul verson, bt il can ool save the fist 60
seconds of Smpd and” o ilss. A ol lie ippes can be saved
nomely. Alter 21 days, caving val be diesoled

Prazs Newt ko contnue o Cancelbo ext wathouk instaling Cocl Edi
Pro.

Cored

Keterangan :

LANGKAH 6

Klik “Next"untuk melanjutkan

Existing installation found

Thees = an swstng nstal shon of Cocl Edt Fro 20 nthe disctoy
CProgram Flss'cookro2,

Would poulks to renistall lo s diechory?

4 Bok Henl > Concel |

Gambar 5.15 Instalasi Cool Edit Pro

Click Next untuk melanjutkan proses.

LANGKAH 7

Pilih “Select All" lalu klik “Next" untuk
melanjutkan

Cool Edit Pro 2.0 Installation %)

Audio file association

Plesse select the fle extersiins/tes for which you want i
designate Caol Edi Pro 2.0 as the default edbar and plaper
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LANGKAH 8

Klik “Next” untuk melanjutkan

(&Tﬁﬁ Pro 2.0 Installation w

Ready to instail!

‘You arenowrzadp toinsdal CoolEdit Fro 201

Prez: Neet fo bean ths inslalalian, ceprecs Back fo iearter e
nstel dtion infoimeltion.

Gambar 5.16 Instalasi Cool Edit Pro



Keterangan :

Dalam langkah ke 7 centang semua format yang ingin digunakan,

kemudian Next dilangkah ke 8.

LANGKAH 9

Pada tahap ini proses instalasi dimulai,

tunggu beberapa saat sampai proses
instalasi selesi

LL>

cool edit | pro

LANGKAH 10

Instalasi selesai. Klik “Exit" untuk
mengakhiri .

Installation complete @

Finished!

The Cacl Edt Pio 2.0 how swccessfulp hataled. Tonunit, click

o the Start button and szlect Programs - Coal Edit Fro 2.0- Cool
EdtPie2.0.

Gambar 5.17 Instalasi Cool Edit Pro

Keterangan :

Proses Instalasi sedang berjalan, jika telah selesai silah click Exit.



5.2  Tampilan Aplikasi Pembelajaran interaktif

Berikut ini adalah tampilan Aplikasi Pembelajaran interaktif bahasa
inggris dasar untuk TK berbasis multimedia dengan Adobe Flash beserta

penjelasan ditiap scene.

5.2.1 Welcome Screen

Welcome screen merupakan tampilan pertama untuk menyambut
pengguna aplikasi.

Alakazam Magic Management
production

Gambar 5.18 Tampilan Welcome Screen

Keterangan :

Untuk memasuki menu utama, click tombol START, akan tampil audio

serta animasi tulisan serta wajah yang bergerak.



5.2.2 Menu Utama

Berikut ini merupakan tampilan layar menu utama.

Gambar 5.19 Tampilan Menu Utama

Keterangan :

Berikut ini merupakan Menu utama yang berisi menu Color, menu
Animal, menu Fruit, Menu House, Quiz serta Quit. Setiap Menu akan

menuju scene berikutnya.



5.2.3 Scene Pembelajaran

Berikut ini merupakan tampilan utama dari layar-layar pembelajaran.

Gambar 5.21 Tampilan Menu Fruit



Gambar 5.23 Tampilan Menu Animal

Keterangan :

Semua menu memungkinkan pengguna mengenal nama benda yang di klik
karena ditiap gambar akan muncul nama benda tersebut serta audio yang

menyebutkan nama benda tersebut. Sehingga pengguna tidak hanya



mengetahui nama benda secara tulisan tetapi juga mengerti bagaimana

penyebutan yang benar.

5.2.4 Tampilan Menu Quiz

Berikut ini merupakan tampilan layar menu quiz.

Gambar 5.24 Tampilan Menu Quiz

Keterangan :

Menu Quiz dibuat sebagai evaluasi dari apa yang sudah dipelajari
sebelumnya, penulis menyediakan 4 macam evaluasi seperti apa yang

sudah dipelajari oleh pengguna.



5.25 Tampilan Scene Quiz

Berikut ini merupakan tampilan layar-layar quiz.

Gambar 5.26 Tampilan Quiz Animal Page 1



‘ . Whereis the
/ﬁ\, : fruit?

can't you find "banana" ?

can't you find "pineapple"?

can't you find "apple"?

can't you find '"grape"?

FIND THE RIGHT COLOUR

Gambar 5.28 Tampilan Quiz Color Page 1



FIND THE RIGHT COLOUR

FIND THE RIGHT COLOUR

Gambar 5.30 Tampilan Quiz Color Page 3



@ FIND THE RIGHT STUFF
can't you find "table"? || \;’

can't you find "lamp"?
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can't you find "window"?

can't you find '"vase"? . .
-

Gambar 5.31 Tampilan Quiz House

Keterangan :

Quiz yang dibuat penulis menguji daya ingat pengguna yang telah
mempelajari berbagai pelajaran sebelumnya. Pengguna mendapat pilihan
sesuai pertanyaan yang diberikan, jika benar maka akan muncul suara
begitu juga sebaliknya sebagai indikator benar atau tidaknya jawaban yang

dijawab pengguna



5.2.6 Tampilan Scene Credit

Berikut ini merupakan tampilan layar credit.

a3

Thanks For Try My Applicatie

Thanks to God

®'® wmy. ¥®

My Belove“ecturer
Yurindra, M.Kom
Jeff Light

Stanico Marero
Winz Magicall

Gambar 5.32 Tampilan Menu Credit

Keterangan :

Menu Credit akan muncul bila tombol Quit ditekan, akan tampil animasi
berjalan. Dan ketika animasi itu berhenti, secara otomatis aplikasi akan

tertutup.



5.3

5.3.1

Pengujian Aplikasi

Sesuatu yang dibuat haruslah diujicobakan. Demikian juga dengan
perangkat lunak. Semua fungsi-fungsi perangkat lunak harus
diujicobakan, agar perangkat lunak bebas dari error, dan hasilnya harus
benar-benar sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan
sebelumnya. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga
mengetahui kelemahan dari perangkat lunak. Tujuan dari pengujian
perangkat lunak ini adalah untuk menjamin bahwa perangkat lunak yang
dibangun memiliki kualitas dan dapat diandalkan. Pengujian aplikasi ini
menggunakan metode pengujian Black Box. Pengujian Black Box

digunakan untuk menguji fungsi-fungsi khusus dari aplikasi yang dibuat.

Rencana Pengujian

Adapun rancangan pengujian aplikasi yang akan diuji dengan
menggunakan metode pengujian Black Box untuk mengetahui apakah
fungsi tersebut berfungsi sesuai yang diharapkan atau tidak. Berikut ini
tabel rencana pengujian dari Penerapan Aplikasi Pembelajaran interaktif
bahasa inggris dasar untuk TK berbasis multimedia dengan Adobe Flash

dibangun:



Tabel 5.1 Rancangan Pengujian

Jenis
Item Uji Butir uji / Detail Pengujian
Pengujian
Masuk ke  Welcome  Screen, | Black Box
] Menampilkan Animasi dan Suara
Tampilan Pembuka
Memilih tombol START
Black Box
Menguji keseluruhan fitur yang ada | Black Box
Tampilan Menu Utama | seperti Menu Color, Menu House,
Menu Animal, Menu Fruit, Menu Quiz
Tampilan Menu Menguji keseluruhan fungsi tombol | Black Box
pembelajaran dalam menu pembelajaran
Menguji tombol jawaban untuk Quiz | Black Box
Fruit, Quiz Home, Quiz Animal, Quiz
Tampilan Menu Quiz Color
Menguji tombol back pada quiz yang | Black Box
menyediakan fungsi back
Menguji animasi credit Black Box
Tampilan Menu Credit
Menguji fungsi auto exit Black Box




5.3.2 Kasus Dan Hasil Pengujian

Berikut ini adalah hasil pengujian aplikasi menggunakan metode Black
Box berdasarkan kebutuhan pada rencana pengujian.

Tabel 5.2 Kasus dan Hasil Pengujian

K Yan . . .
as;isujia 9 Hasil Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Welcome Screen, animasi dan suara v Berhasil
ditampilkan Berjalan
sempurna Tidak Berhasil
Tampilan Berhasil
Pembuka v
Tombol START ketika ditekan akan | Menu Utama
UM Ut terbuka  setelah
menuju ivienu Utama tombol ditekan Tidak Berhasil
Berhasil
) Ketika tombol v
Tampilan animal,color,house, fruit ditekan maka | Scene berhasil
i UG akar? berpindah ke scene masing — | berpindah
Mgk ) Tidak Berhasil
Berhasil
Ketika masing — masing tombol v
Tampilan ditekan maka akan muncul tulisan | pnoci  berhasil
Menu dan audio yang menggambarkan | bekerja
Pembelajaran J
benda yang di klik Tidak Berhasil
Berhasil
v
Ketika Jawaban Benar maka akan . .
S . Fungsi  Berhasil
muncul Audio indicator jawaban dilakuk
Tampilan benar flakukan Tidak Berhasil
Quiz
. . Berhasil
Ketika Jawaban Salah maka akan F_ungS| Berhasil v
muncul Audio indicator jawaban dilakukan




salah Tidak Berhasil

Berhasil

Ketika tombol back ditekan akan | Tampilan berhasil
berpindah ke menu utama Quiz berpindah

Tidak Berhasil

Berhasil

Animasi Tulisan akan berjalan dari | Animasi berhasil

atas ke bawah berjalan Tidak Berhasil

Tampilan
Credit Berhasil
v
Ketika Animasi berhenti, secara | Aplikasi berhasil
tomatis anlikasi akan kel keluar secara
otomatis aplikasi akan keluar —. Tidak Berhasil

Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembuatan Aplikasi Pembelajaran interaktif
bahasa inggris dasar untuk TK berbasis multimedia dengan Adobe Flash,

dapat ditarik beberapa kesimpulan seperti berikut:

a. Proses tahap pembuatan Aplikasi Pembelajaran interaktif bahasa
inggris dasar untuk TK berbasis multimedia dengan Adobe Flash
dilakukan melalui lima tahapan yaitu Requirements Analysis, Design,
Coding, Testing dan Implementation.

b. Setelah dilakukan pengujian menggunakan metode Black Box, maka
dapat disimpulkan bahwa secara fungsional aplikasi 100% berjalan
baik.

c. Penggunaan media interaktif ini lebih baik karena lebih

mempermudah ruang belajar pengguna yakni pengguna dapat




5.5

menggunakannya dimana saja asalkan media interaktif ini dapat

dijalankan.

d. Dengan Aplikasi ini, memudahkan pengguna mempelajari bahasa
inggris tanpa harus dengan bimbingan yang sangat ketat karena media
interaktif ini di rancangan se unik dan se familiar mungkin untuk anak
— anak.

e. Aplikasi ini dibuat menggunakan Adobe Flash dan dijalankan dengan
Adobe Flash Player.

f.  Menjadi alternatif untuk memperkenalkan serta mempelajari bahasa
inggris untuk anak — anak TK.

g. Mengimplementasikan ke dalam bentuk perangkat lunak.

Saran

Berikut ini adalah saran — saran untuk pengembangan lebih lanjut

mengenai Aplikasi Pembelajaran interaktif bahasa inggris dasar untuk TK

berbasis multimedia dengan Adobe Flash ini :

a.

Aplikasi ini dibuat dengan konsep yang sederhana, maka harapkan
kami kedepan aplikasi ini dapat dikembangkan dengan lebih baik lagi.
Seperti yang kita ketahui bahwa bahasa merupakan materi dengan
cakupan yang sangat luas sekali. Maka dari itu penulis berharap jika
aplikasi ini di kembangkan, akan mencakup lebih banyak materi
dengan menyesuaikan dengan tingkatan pengguna.

Semoga aplikasi ini dapat berguna dan dimanfaatkan sebaik -

baiknya.



