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ABSTRAKSI 

 

 

Kemajuan informasi yang semakin pesat mendorong terciptanya teknologi 

informasi yang tepat dan actual. Short Message Service merupakan salah satu fitur 

dari GSM yang dikembangkan dan distandardisasi oleh Europaean 

Telecommunication Standard Institute ( ETSI ). SMS merupakan salah satu media 

yang banyak digunakan oleh masyarakat sekarang ini, karena SMS memiliki tarif 

yang sangat murah dibanding berbicara langsung dengan nomor yang dituju. 

SMS Gateway merupakan teknologi informasi yang digunakan untuk 

memudahkan masyarakat dalam mengakses informasi berbagai komoditas 

pertanian dan pendukung pengembangannya, serta akan menghemat waktu 

sehingga menjadi efektif dan efisien. Ketika ada SMS masuk maka server akan 

melakukan query dan akan langsung membalas secara otomatis sesuai dengan 

permintaan yang dikirim oleh masyarakat. 
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Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Syncronization 

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran 

(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau ada 

transisi paralel. 

 

Decision 

Menggambarkanpilihan yang terjadipadatransisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkanpemisahanataupengelompokanaktifitas
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Simbol Usecase Diagram 

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system atau menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

 
Usecase 

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

usecase. 

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan 

aktifitas. 

 

 

 

 

 



xix 

 

Simbol Diagram HubunganEntitas 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

Flowchart 

 

Terminator (Terminal) 

Menggambarkan awal atau akhir sebagai aliran data. 

 

 

    

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota – 

anggotanya berperan dalam system atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu 

himpunan entitas. 

 

 
Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara 

objek yang dibangun (relationship) .Atau 

menggambarkan himpunan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

 

GarisPenghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship 

ke entitas. 
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Connector (Penghubung) 

Menggambarkan arah proses untuk menghubungkan 

satu modul dengan modul yang lainnya. 

 

Input / Output 

Menggambarkan masukkan atau keluaran yang di 

hasilkan  

 

Decision (kondisi) 

Menggambar suatu kondisi yang harus dipilih oleh     

sebuah program. 

 

Predifined Process 

Menggambarkan proses-proses yang masih bisa 

dijabarkan dalam algoritma. 

 

Process 

Menggambarkan sebuah proses atau perhitungan  
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Off-page Reference 

 Menggambarkan penghubung dari halaman 

lain. 

           

On-Page Reference 

 Menggambarkan penghubung dalam satu 

halaman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


