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ABSTRAKSI 

 

 

 SMA Negeri 1 Kelapa menginginkan suatu sistem yang dapat membantu 

dalam penyampaian informasi akademik kepada siswa dan orangtua siswa dengan 

cepat. Serta memudahkan siswa dan orangtua siswa dalam mengakses informasi 

nilai dan kegiatan-kegiatan sekolah dengan efesien. Untuk memecahkan masalah 

yang terjadi maka diperlukan sistem  informasi yang memberikan layanan yang 

dapat dilakukan dengan cara cepat dimanapun dan kapanpun, sistem yang dapat 

menangani permasalahan tersebut, yaitu dengan membangun sistem  akademik 

berbasis SMS gateway. Penggunaan SMS gateway dapat dijadikan sebagai solusi 

untuk membantu siswa dan wali murid dalam mendapatkan informasi nilai dan 

kegiatan dan  penggunaan broadcast dapat dijadikan  sebagai solusi untuk 

membantu pihak sekolah dalam menyampaikan informasi hasil rapat 

pemberitahuan libur serta agenda kegiatan akademik. Berdasarkan hasil pengujian 

aplikasi akademik berbasis SMS gateway  ini dinilai sudah cukup membantu pihak 

sekolah dalam menyampaikan informasi-informasi akademik kepada siswa dan 

orangtua siswa dalam mengakses informasi nilai dan agenda kegiatan serta 

mempermudah pihak admin dalam pengolahan data nilai siswa dan kegiatan-

kegiatan sekolah. 
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Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Initial Titik awal, untuk memulai suatu 



 

xiv 
 

 

aktivitas. 

2  

 

 

Final Titik akhir, untuk mengakhiri 

aktivitas 

3  

 

 

Activity Menandakan sebuah aktivitas 

4  

 

 

Action  

5  

 

 

Decision Pilihan untuk mengambil keputusan 

6  

 

Fork/Join Di gunakan untuk menunjukkan 

kegiatan 

yang dilakukan secara paralel atau 

untuk 

menggabungkan dua kegiatan paralel 

menjadi satu. 

 

Daftar Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 
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2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 
 Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 
 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

8 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

9 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 
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10 
 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

 

Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  

 

 

Object 

(Partisi pan) 

Object atau bi asa juga disebut 

partisipan merupakan instance 

dari sebuah class dan di tuliskan 

tersusun secara hori zontal. Di 

gambarkan sebagai sebuah class 

(kotak) dengan nama objek 

didalamnya yang diawali 

dengan sebuah titik koma. 

2 

 

Actor Actor j uga dapat 

berkomunikasi dengan 

object, maka actor juga dapat di 

urutkan 

sebagai kol om. 

3 

 

Lifeline Lifeline mengindikasikan 

keberadaan 

sebuah object dalam basis 

waktu. Notasi 

untuk Lifeline adal ah garis 

putus-putus 

vert i kal yang di tari k dari 

sebuah obj ek. 

4  Activation Activation dinotasi kan sebagai 

sebuah kotak segi empat yang 
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di gambar pada sebuah lifeline. 

Activation mengindikasikan 

sebuah objek yang akan 

melakukan sebuah aksi . 

5  

 

Boundary Boundary terl etak di antara 

sistem 

dengan dunia sekelilingnya. 

Semua 

form, laporan-laporan, antar 

muka ke perangkat keras sepert 

i printer atau scanner dan antar 

muka ke sistem lainnya adalah 

termasuk dalam kategori . 

6 

 

Control Control berhubungan dengan 

fungsi onali tas seperti 

pemanfaatan sumber daya, 

pemrosesan terdistribusi, atau 

penanganan kesalahan. 

7 

 

Entity Entity di gunakan menangani 

informasi yang mungkin akan 

disimpan secara permanen. 

Entity bisa juga merupakan 

sebuah tabel pada struktur basis 

data. 

8 

 

Massage Message, di gambarkan dengan 

anak panah hori zontal antara 

Activation. Message 

mengindikasikan komunikasi 

antara object-object. 
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9 

 

Self -Message Self -message atau panggilan 

mandir i mengindikasikan 

komunikasi kembali kedal am 

sebuah objek itu sendiri. 

10 

 

Loop Operator l oop adalah fragmen 

yang 

dapat mengeksekusi berulang 

kali dan penjaga menunjukkan 

dasari terasi . 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku 

dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

2 
 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

 

3 
 

Class 

Himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

4 
 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi 

yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

5 
 

Realization Operasi yang benar-benar 
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dilakukan oleh suatu objek. 

 

6  Dependency 

Hubungan dimana perubahan 

yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (independent) akan 

mempegaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri 

7  Association 

Apa yang menghubungkan 

antara objek satu dengan objek 

lainnya 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Pada perkembangan teknologi saat ini banyak segala sesuatunya 

dilakukan serba canggih, mudah dan praktis. Manusia memerlukan komunikasi 

untuk saling bertukar ataupun mencari informasi dimana saja. Salah satu sistem 

komunikasi yang merupakan andalan bagi terselenggaranya integrasi sistem 

telekomunikasi secara global adalah ditemukannya teknologi handphone yang 

sesuai dengan kebutuhan manusia, yaitu mampu berkomunikasi jarak jauh 

dimanapun mereka berada. Salah satu ciri mobile technology adalah untuk 

mendapatkan informasi ataupun pengaksesannya harus menggunakan cara yang 

mudah dan tidak mengganggu aktifitas mereka. Kemudian munculah berbagai 

macam fitur dari handphone, salah satunya adalah Short Message Service atau 

yang biasa kita singkat dengan SMS yang memungkinkan interaksi data dengan 

cepat dan murah.  SMS adalah sebuah teknologi yang memungkinkan untuk 

menerima maupun mengirim pesan antar telepon seluler. 

 Dalam perkembangan system informasi ini, sebuah lembaga pendidikan 

seperti sekolah tentu sangat membutuhkan sebuah media untuk menyampaikan 

informasi. SMAN 1 Kelapa salah satu sekolah yang belum memiliki system 

informasi akademik, untuk memberikan kemudahan dalam pengelolaan 

manajemen sekolah terutama informasi akademik. Sering kali terjadi pada system 

manual, jika kita membutuhkan data siswa seperti data nilai, transkip nilai, 

maupun yang lainnya, maka kita harus mencari dan membolak-balik arsip yang 

tersimpan dalam jumlah yang banyak dan bahkan terkadang data tersebut tidak 

ditemukan. 

 Dengan adanya sistem baru yang terkomputerisasi, diharapkan dapat 

memudahkan manajemen sekolah mengelola informasi sekolah terutama 

informasi akademik. Dengan adanya konsep ini, siswa dan orangtua, dapat 


