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ABSTRAKSI 

 

Berbagai layanan komunikasi dan pesan hadir dalam kehidupan 
masyarakat saat ini seperti email, SMS (Short Masage Service), Faximile, dan 
Voice mail masing – masing layanan pesan tersebut mengimplementasikan teknik 
komunikasi yang berbeda satu sama lain. Melihat potensi tersebut, perlu  
dikembangkan aplikasi yang memungkinkan berbagai jenis pesan dapat saling 
berkomunikasi secara asinkron. Selain menyediakan layanan pesan terpadu, juga 
memungkinkan menyediakan fungsi content server yang dapat melayani 
pencarian data yang didefinisikan. Auto replay yang berjalan di sisi server 
berfungsi memberikan pesan balasan secara otomatis. 

Metode penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah 
pengumpulan data yang dilakukan dengan cara observasi, interview, studi 
kepustakaan, analisa sistem yang meliputi kegiatan menganalisa sistem yang ada 
dan menspesifikasikan sistem, perancangan sistem, pengkodean dan pengujian.   

Dengan adanya sistem ini segala pengolahan data tentang promosi dan 
penjualan baju telah terkomputerisasi, sehingga pemesanan product baju pada 
Sharon shop pangkalpinang Kepulauan Bangka Belitung, Jadi akan lebih mudah 
dilakukan dan Sharon shop  akan lebih cepat memberikan informasi product baju 
dan stock  kepada pelanggan tanpa harus menunggu lama dan pelanggan dapat 
melihat product di web sharonshop pangkalpinang . Untuk Peningkatan penjualan 
Botique Sharon shop Kepada pelanggan dan memberikan informasi yang cepat 
dan tepat . 

 
Kata Kunci : SMS Gateway, Pesan. Promosi dan pemesanan product. 
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ABSTRACTION  

 

 

               Various communication and messaging services are present in the lives of 

today's society such as e-mail, SMS (Short Masage Service), Facsimile, Voice mail and 

respectively - each of the message service implements the communication techniques 

that are different from each other. Seeing this potential, applications need to be 

developed that enables various types of messages to communicate with each other 

asynchronously. In addition to providing a unified messaging service, also allows the 

content server provides functions that can serve data search is defined. Auto replay that 

runs on the server side function is to provide an automatic reply message. 
The research method in this research is the data collection by observation, 

interviews, library research, system analysis includes analyzing existing systems and 

specifying systems, system design, coding and testing..   
With this system all data processing on the promotion and sale of clothes has 

been computerized, so that the product ordering clothes shop in Sharon pangkalpinang 

Bangka Belitung, so it would be easy to do and Sharon will shop more quickly provide 

product information to customers clothes without having to wait long. The increase in 

sales for Sharon Botique To shop customers. 

 

 

Keywords: SMS Gateway, Messaging. Promotion and product ordering. 
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Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas. 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

Syncronization 

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran 

(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau ada 

transisi paralel. 
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Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan 

aktifitas. 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

system atau menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 

Usecase 

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna system paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akandibangun. 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

usecase. 
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Flowchart 

 

Terminator (Terminal) 

Menggambarkan awal atau akhir sebagai aliran 

data. 

 

 

Entitas 

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota – 

anggotanya berperan dalam system atau 

menggambarkan atau menyatakan suatu 

himpunan entitas. 

 

Relasi 

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara 

objek yang dibangun (relationship) .Atau 

menggambarkan himpunan hubungan yang ada 

diantara himpunan entitas. 

Garis Penghubung 

Merupakan penghubung antara entitas dengan 

relationship ataupun sebaliknya dari relationship 

ke entitas. 
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Connector (Penghubung) 

Menggambarkan arah proses untuk menghubungkan 

satu modul dengan modul yang lainnya. 

 

Input / Output 

Menggambarkan masukkan atau keluaran yang di 

hasilkan  

 

Decision (kondisi) 

Menggambar suatu kondisi yang harus dipilih oleh     

sebuah program. 

 

Predifined Process 

Menggambarkan proses-proses yang masih bisa 

dijabarkan dalam algoritma. 

 

Process 

Menggambarkan sebuah proses atau perhitungan  
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Off-page Reference 

 Menggambarkan penghubung dari halaman 

lain. 

           

On-Page Reference 

 Menggambarkan penghubung dalam satu 

halaman. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


