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ABSTRACT 

 

 

SMS Gateway is an application for presenting some information in a form of 

certain SMS format by hand phone. This observation was used to know the benefits of 

SMS Gateway application which was applied in POINT English Course as a media 

for providing some information about students, learning program and learning 

evaluation.  

The main discussion of this observation is some provided information in SMS 

Gateway Application, which are: students’ schedule, students’ attendance, students’ 

score, students’ school-fee, students’ evaluation and other information. 

The result of this application showed that students’ parent can gain the 

information from POINT English Course easily by sending a certain SMS format. 

Then their SMS will be automatically responded by a SMS Gateway Application 

system. 
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ABSTRAK 

 

 

SMS Gateway adalah sebuah aplikasi yang digunakan untuk menampilkan 

informasi dengan format sms yang telah ditentukan melalui media telekomunikasi. 

Penelitian ini dilakukan untuk melihat manfaat dari aplikasi SMS Gateway yang 

diterapkan di POINT English Course sebagai media penyedia informasi tentang 

kesiswaan, program dan evaluasi belajar. 

Bahasan utama dari penelitian ini adalah informasi yang tersedia pada 

Aplikasi SMS Gateway, yang terdiri dari : jadwal siswa, absensi siswa, nilai siswa, 

iuran siswa, evaluasi siswa dan informasi lainya. Penelitian ini menerapkan metode 

pengumpulan data dan pengembangan sistem. 

Hasil dari konsep aplikasi ini, orang tua dapat mengakses informasi dari 

POINT English Course tanpa harus datang ke tempat kursus, tetapi cukup dengan 

hanya mengirimkan SMS sesuiai dengan format SMS yang telah ditentukan, maka 

secara otomatis sms mereka akan direspon langsung oleh system Aplikasi SMS 

Gateway. 

 

 

Kata Kunci: Telekomunikasi, Informasi, SMS, Aplikasi Berbasis SMS Gateway 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1.  Activity Diagram 

 

 Start State  

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

 End State 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada 

sistem 

 

 

Activity State 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem. 

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau pengelompokan berdasarkan 

tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 Transition to self 

Menggambarkan hubungan antara state atau activity yang 

kembali kepada state atau activity itu sendiri. 
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Transition 

Menggambarkan hubungan dua state, dua activity antara state 

dan activity. 

 State 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang 

harus dikerjakan. 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 

aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang 

harus dikerjakan 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau lebih 

aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan sebuah 

aktivitas. 

2. Entity Relationship Diagram 

 

 

Entitas 

Menggambarkan atau menyatakan suatu himpunan 

entitas. 

 

 

Relasi 

Menggambarkan himpunan hubungan yang ada diantara 

himpunan entitas. 

 Garis Penghubung 

Menggambarkan penghubung antara himpunan entitas 

dengan himpunan hubungan. 
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Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang terjadi, dilihat 

dari suatu kejadian atau banyak tidaknya hubungan 

antar entitas tersebut. 

 

3.  Use Case Diagram 

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen  mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

3 
 Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 

5 
 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 

6  Association 
Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 

7 

 

 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 
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8 
 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

9 
 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain yang 

bekerja sama untuk menyediakan prilaku 

yang lebih besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 

10 
 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi 

 

4.  Sequence Diagram 

NO SIMBOL NAMA KETERANGAN 

1. 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkat, sistem 

lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

2. 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara 

satu atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem 

yang bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

3. 

 

Control 

Menggambarkan perilaku 

mengatur, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari 

suatu sistem, menangani tugas 

utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

4. 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang 

harus disimpan oleh sistem 

(struktur data dari sebuah sistem). 
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5. 

 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan 

objek itu sendiri, yang menunjukan 

urutan kejadian yang terjadi. 

 

6. 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan 

antar objek, yang menunjukan 

urutan kejadian yang terjadi. 

7. 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata/tidak nyata 

yang informasinya harus disimpan. 

 


